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RESUMO

O Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) permite o acompanhamento dos
atores envolvidos no processo educacional. O objetivo desse trabalho foi
quantificar e qualificar o tempo do aluno como ativo ou ndo ativo no AVA
comparando as suas notas obtidas. A classificagdo ativo foi quando o aluno
logado participava do forum, chat ou avaliagdes; e néo ativos, quando estavam
logados e nao participavam nas atividades. Foram analisados 388 alunos, de
10 turmas semipresenciais da disciplina de Metodologia da Pesquisa Florestal
durante o periodo de 2005 a 2009. Os dados confirmaram a hipétese de que o
aluno ficando mais tempo em contato com a disciplina, como ativo no AVA, fez
com que os alunos melhorassem sua nota final. A quantidade de downloads
(aluno nao ativo) realizados pelos alunos também influenciou positivamente em
suas notas finais.

Palavras chave: gestao em educacao; Moodle; educacao a distancia



1- Introducao

Os ambientes virtuais de aprendizagem (AVA) surgiram como um
programa computacional para auxiliar a educacdo a distancia e semi-
presencial, primeiramente como repositério de objetos educacionais, com uma
interatividade assincrona e sincrona, através de féruns e chats,
respectivamente, e com atividades avaliativas do conhecimento [". Atualmente,
os AVA além dessas ferramentas, apresentam outras com a intencdo de
gerenciamento e monitoramento do curso implementado, permitindo o
acompanhamento de todos os atores envolvidos no processo educacional,
alunos, professores, gestores, tutores, e outros, e sendo utilizados estes dados
como parte de avaliacdo final do processo de ensino aprendizagem, pelos
gestores em educagao .

Os gestores educacionais através do AVA passaram a acompanhar os
alunos e observar as variaveis que poderiam influenciar na aquisicdo do
conhecimento e na afirmacéo disto nas notas das avaliagdes °. Uma variavel
principal para isto foi a presenca do aluno no AVA, sugerindo que o aluno
quanto maior o tempo no AVA, maior seria seu contato com a disciplina ou
curso, e por conseqtiéncia maior entdo seria sua nota .

No entanto, os AVAs em seus registros de tempo mostram o momento
em que o aluno acessou o sistema (logado) e saiu (deslogado) . Com isso
acha-se necessario a divisao entre o tempo em que o aluno efetivamente esta
no sistema “em estudo” do tempo em que ele est4 apenas logado [®!. Para isso
diferenciar o tempo que o aluno passa em atividade no AVA, realizando férum,
chat ou avaliagées, do tempo em que o aluno esta realizando um download ou
um acesso em algum topico simplesmente, € importante para verificar a
relacao deste tempo com as notas obtidas pelos alunos.

O objetivo deste trabalho foi avaliar o tempo que o aluno passa como
ativo e ndo ativo em um ambiente virtual de aprendizagem, e comparar com as
notas obtidas pelos alunos de 10 turmas semipresenciais na disciplina
Metodologia da Pesquisa Florestal, do curso de Engenharia Florestal, da

Universidade de Brasilia.



2- Materiais e métodos

A pesquisa foi realizada em 10 turmas da disciplina Metodologia da
Pesquisa Florestal, obrigatéria (codigo 165379) do curso de Engenharia
Florestal, da Universidade de Brasilia. Todas com método de
ensino/aprendizagem semi-presencial, sendo 16 horas presenciais e 44 horas
virtuais, totalizando 60 horas/semestre, quando nao presencial pelo ambiente
vitual de aprendizagem (AVA) Moodle, através do enderego
http://aprender.unb.br.

As 10 turmas foram a dos primeiros e segundos semestres de 2005 a
2009, matriculados 388 alunos (Tabela 1). Estes alunos quando utilizaram o
AVA, foram classificados de: i) ativos, quando estavam logados participando do
férum, chat ou avaliagées; e ii) ndo ativos, quando estavam logados, porém
ndo participando das atividades do primeiro item, ou estavam apenas
realizando download de arquivos ou acessando tépicos da disciplina.

O férum foi um ambiente colaborativo assincrono em que foram
formuladas perguntas pelos professores sobre questées atuais do contetudo e
sobre duvidas gerais. Os alunos também poderiam iniciar um novo férum com
alguma questdo sobre o conteddo desejado. O chat foi um ambiente
colaborativo sincrono, que nao foi avaliativo, e que o aluno poderia postar
qualquer assunto, independente do conteudo da disciplina. As notas de cada
aluno foram totalizadas de 55% de prova presencial, 35% avaliagdes virtuais e
10% de participacao no férum.

Turma Numero de
alunos
01/05 41
02/05 36
01/06 42
02/06 42
01/07 40
02/07 40
01/08 30
02/08 31
01/09 29
02/09 30

Tabela 1 - Turmas e numero de alunos que foram avaliados no ambiente virtual de
aprendizagem da disciplina Metodologia da Pesquisa Florestal.



As avaliagbes virtuais foram todas realizadas com 17 questbes
fechadas, de multipla escolha e de associacoes de respostas, e 3 questdes
abertas, com respostas objetivas e subjetivas, na qual o aluno tinha no maximo
60 minutos para realiza-las. Para comparagdo todas as avaliacbes entre os
semestres foram semelhantes em conteudo. Foi avaliado o tempo (minuto por
semana) de cada aluno no férum, no chat e nas avaliagdes.

No momento em que estes alunos estavam nédo ativos, foi avaliado o
total de cliques que realizavam em tdpicos que geravam download de arquivos
ou nos outros topicos. A disciplina foi organizada em 15 semanas, e cada
semana foi disposta em 11 tépicos, em que 10 foram arquivos em extensao
pdf, xIs, doc, mpeg, exe ou swf, e uma com avaliagéo virtual.

Teste ndo paramétrico de Mann-Whitney (entre dois grupos) e Kruskall-
Wallis (para 3 ou mais grupos) foi efetuado com o dado de tempo (min/semana)
entre os grupos: i) aluno como ativo e nao ativo e ii) participacao nos féruns,
chats e avaliagcbes; e entre o numero cliques entre topicos que geraram
downloads e outros tépicos. Analise de regressao foi efetuada entre a variavel
dependente (y) notas obtidas pelos alunos e as variaveis independentes (x)
tempo (min/semana) do aluno como ativo, ndo ativo, participando do férum,
chat e avaliacoes, e pelos cligues em tépicos que geraram downloads e outros
tépicos. Todas as andlises estatisticas, médias e desvios padréo (entre os
alunos) foram efetuados pelo programa Sigmaplot 9.0.

3- Resultados e Discussao

A porcentagem do tempo em que o aluno da disciplina Metodologia da
Pesquisa Florestal permaneceu como néo ativo foi maior (69,5%) do que ativo
(30,5%), significativo em todos semestres avaliados (p < 0,001, Figura 1). Este
resultado foi esperado devido o aluno enquanto estava logado, poderia estar: i)
esperando algum download de arquivo, i) com a velocidade de conexao e
transmissao de dados de sua internet devagar (< 1Mb), ou iii) realizando outra
atividade extra AVA. Isto mostrou a importancia de separar estes dois periodos
pela atividade dos alunos quando estdo acessados no AVA, para valer de
comparagao e servir de uma variavel independente que valide outras variaveis

dependentes, como aquisicdo do conhecimento .
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Figura 1 - Porcentagem de tempo utilizada pelos alunos classificados como ativo e néo ativo,
nos féruns, nos chats e nas avaliagdes, e porcentagem de cliques em tépicos que geravam
download de arquivos ou nos outros topicos, da disciplina Metodologia da Pesquisa Florestal,
do curso de Engenharia Florestal da Universidade de Brasilia, nos primeiros e segundo
semestres de 2005 a 2009.

Os alunos quando estavam como ativo passaram a maior parte do
tempo em média por semestre nas avaliagdes (52,26%) do que em atividades
de interacao: féruns (31,36%) e chats (16,38%). Estas diferencas significativas
(p < 0,05) mostraram que os alunos interagiam menos por semana 37,65
minutos em média por aluno (12,76 = 2,38 min/semana para chat e 24,89 *
5,14 min/semana para féorum) e 41,88 = 10,31 min/semana para realiza¢do das



avaliagées. Isto foi evidente, pois por semana havia uma avaliagao virtual de 60
minutos maxima obrigatéria e féruns foram avaliados com notas.

O acompanhamento dos féruns no periodo avaliado (2005 a 2009)
mostrou que os alunos interagiam, mais pela nota que foi atrelada a esta
atividade, do que pela sua importancia de construcdo de conhecimento, visto
pelas afirmagdes nos foruns, algumas foram cépias referenciadas da internet, e
outras foram perguntas ja realizadas por outros alunos, mostrando desatencao
do aluno em relagdo ao inicio do férum, conforme observado por . Este
ambiente foi pouco colaborativo, ou seja, apenas 3% das participagdes e
afirmagbes nos foruns foram trocas de informacdes sobre o conteudo entre
aluno-aluno. O chat, como n&o foi obrigatério e ndo foi cobrada nota, foi menos
significativo (16,38%) da participac¢do interativa, os alunos fugiram do tema da
disciplina, 93% dos assuntos foram distintos do conteudo ou foi sobre outra
disciplina.

O tempo das avaliagbes realizadas pelos alunos nos semestres
avaliados tiveram o maior desvio em média (+x24,61%) das atividades que
foram classificadas de que o aluno estava como ativo. Segundo P a
diferenciacdo da maneira e tempo de que o aluno realiza a prova foi mais por
questdao de cognicdo e comportamento do que de préprio conhecimento
adquirido.

Quando os alunos estavam classificados como nao ativo, em média por
semestre clicou mais em tépicos que ndo geraram downloads (61,05%) do que
0s que geravam (38,95%), um total de 1.191 por semestre e 757 cliques,
respectivamente.

O resultado dos parédmetros da analise da regressao efetuado mostrou
que as notas dos alunos em todos semestres foram influenciados
principalmente entre o tempo do aluno como ativo, sua participagao no férum, e
entre os cliques em topicos que geraram downloads (Tabela 2). Todas estas
relacdes tiveram uma relacéo significativa (R? > 0,7; p < 0,001; erro < 0,05) e
diretamente proporcional (Figura 2), ou seja, quanto maior a participagdo em
tempo do aluno como ativo e no férum, e de cliques em tépicos que geraram

downloads, maior foi a nota dos alunos nos semestres avaliados.



X Relagdo y Unidade Equacao R? p erro
Ativo min/semana | y=4,94 + 0,03-x 0,71 < 0,001 0,021*

Nao ativo | min/semana - 0,32 0,427 0,563

Férum min/semana | y=4,94 + 0,03-x 0,89 < 0,001 0,015

Notas vs. Chat min/semana - 0,21 0,504 0,744
Avaliacdo | min/semana - 0,17 0,172 0,353

Downloads cligues y =4,94 + 0,03-x 0,93 < 0,001 0,051

Topicos cliques - 0,06 0,329 0,487

Tabela 2 - Resultado dos pardmetros da analise de regresséo.
*Em destaque relagdes significativas.
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Figura 2 - Relagao das notas obtidas pelos alunos da disciplina Metodologia da Pesquisa
Florestal, do curso de Engenharia Florestal da Universidade de Brasilia, com a utilizagcdo do
tempo no ambiente virtual de aprendizagem classificado como ativo e nédo ativo; nos foruns;
nos chats e nas avaliagdes; e cliques nos tépicos que geravam download de arquivos ou nos
outros topicos. Pontos representam os dez semestres avaliados, que foram os primeiros e
segundos semestres de 2005 a 2009, e barras os respectivos desvios padrdes.



Os dados confirmaram a hip6tese de que o aluno ficando mais tempo,
principalmente como ativo no AVA da disciplina em questao, adquire maior
nota final. Apesar de que os alunos participaram do férum de maneira pouco
colaborativa e interativa, o contato com a disciplina fez com que os alunos
melhorem sua nota final. Outro fator importante foi a quantidade de downloads
realizadas pelos alunos, os semestres em que realizaram mais downloads dos
arquivos, maiores notas atingiram seus alunos. Estas afirmacdes corroboraram
com dados de ¥ "% que mostraram o papel do contato em tempo do aluno
com a disciplina fez com que as notas aumentassem significativamente (p <
0,05) entre semestres avaliados da disciplina Metodologia da Pesquisa
Florestal, inclusive em relagdo a turma que foi realizada pelo método

presencial.
4- Conclusoes

Os dados confirmaram a hip6tese de que o aluno ficando mais tempo,
principalmente como ativo no AVA da disciplina Metodologia da Pesquisa
Florestal, do curso de Engenharia Florestal, da Universidade de Brasilia,
adquire maior nota final. Apesar de que os alunos participaram do férum de
maneira pouco colaborativa e interativa, o contato com a disciplina, no periodo
em que participavam desta atividade, fez com que os alunos melhorassem sua
nota final. Outro fator importante foi a quantidade de downloads realizadas
pelos alunos, os semestre em que realizaram mais downloads dos arquivos,

maiores notas atingiram os alunos.
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