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RESUMO

O artigo tem como objetivo apresentar o Proiniciar Virtual, um ambiente virtual
de aprendizagem, que além de possibilitar a inscricdo online nas atividades
oferecidas pelo programa PROINICIAR, destinado aos alunos que ingressam
pelo Sistema de Reserva de Vagas na Universidade do Estado do Rio de
Janeiro, tem como objetivo otimizar o processo de comunicagao e interagcao
entre os alunos bolsistas do programa, alunos de iniciacdo a docéncia que
atuam nas atividades, professores e coordenadores das unidades académicas,
bem como parceiros internos e o préprio programa. Nesse ambiente, o0s
professores tém disponivel um espacgo para desenvolver atividades a distancia
com os alunos ou para apoiar as atividades presenciais. Dentre as diversas
ferramentas que séo utilizadas, sao disponibilizados os foruns de discusséo, os
chats, o diario do aluno e a wiki.
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Introducéo

A Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ), através do
Laboratério de Educacéo a Distancia - LEAD, componente do Departamento de
Projetos e Inovacdes da Sub-reitoria de Graduacao, no ano de 2006 iniciou o
oferecimento aos docentes e as equipes de apoio pedagogico da universidade
o Curso Ambientes Virtuais de Aprendizagem na Educacéo Superior. O grande
objetivo do curso é que esses profissionais vivenciem novas formas de
aprendizagem na web, tornando-se aptos a elaboracéo e a dinamizacao de
forma critica, reflexiva e, sobretudo, interativa de atividades educativas esse
novo espaco tao habitado pelas geracdes mais novas.

O relato deste curso foi apresentado no 13°. Congresso Internacional
da Associacao Brasileira de Educacao a Distancia [1]. Dentre as atividades
propostas, h4 uma em especial em que solicita a cada um dos participantes a
elaboracao de um projeto de atividade relacionado a respectiva prética
profissional a ser desenvolvida em um Ambiente Virtual. Dos varios projetos
gue surgiram, um objetivou o desenvolvimento do Proiniciar Virtual no

endereco www.proiniciar.uerj.br, foco desse trabalho.

O que é o PROINICIAR?

A Lei 4.151/03, alterada pela Lei 5.074/07, regulamenta no estado do
Rio de Janeiro o ingresso de alunos pelo sistema de reserva de vagas nas
universidades publicas. No entanto, o direito assegurado por esta lei ndo teria
sentido sem o oferecimento de um projeto de permanéncia. Surge, no ano de
2004, o Programa de Iniciacdo Académica (Proiniciar) por meio da Deliberagéo
043/2004 da Universidade do Estado do Rio de Janeiro, como uma proposta de
apoio académico e cultural a estudantes beneficiados pelo Sistema Reserva de
Vagas, de modo a garantir-lhe ndo s6 a permanéncia, quanto o
desenvolvimento de suas capacidades. Visa-se, assim, a melhor integragéo do
aluno as atividades académicas desenvolvidas na universidade, possibilitando
a transformacéao da legislacdo num efetivo mecanismo de reducéo das
desigualdades sociais.

O Proiniciar constitui-se no maior projeto de permanéncia em vigor
atualmente no Brasil. A UERJ, pioneira na operacionaliza¢do de politicas de

acao afirmativa, oferece aos alunos ingressantes pela reserva de vagas, o


http://www.proiniciar.uerj.br/

acolhimento e a possibilidade de um apoio académico. O apoio académico
consolida-se no oferecimento de atividades e de uma bolsa de estudos a todos
os alunos que ingressam na UERJ pelo Sistema de Reserva de vagas.

As atividades sédo desenvolvidas em parceria com as Unidades
Académicas e diferentes projetos internos da Universidade, que tém como
objetivo o éxito nas disciplinas especificas de seu curso. A opcao pelas
atividades é feita livremente pelos alunos, respeitadas as ofertas de
atendimento da UERJ. As atividades séo distribuidas em trés eixos:

1. Eixo das Disciplinas Instrumentais — destinam-se a instrumentalizar
qguanto a conceitos e conteldos necessarios ao bom aproveitamento
académico. Atualmente sdo oferecidas atividades nas seguintes areas de
conhecimento: Lingua Portuguesa, Matematica, Lingua Estrangeira
Instrumental, Informatica Instrumental, Fisica, Género e Etnia.

2. Eixo das Oficinas — objetivam ampliar a vivéncia académica e a visao de
mundo. S&o oferecidas variadas oficinas do Departamento Cultural,
Orientacéo Profissional, Metodologia Cientifica, Informética e Musica.

3. Eixo das Atividades Culturais — Filmes, Teatro, Visitas guiadas,
Exposicoes, Participacdo em grupos de arte popular etc.

As atividades citadas eram exclusivamente presenciais, mas a partir de
2007, o PROINICIAR passou a utilizar os recursos tecnolégicos disponiveis,
para melhor desenvolver o processo de comunicacéo entre alunos e
professores, bem como para incentivar o oferecimento de atividades semi-
presenciais e a distancia, o que com certeza traz beneficios para a grande
massa de alunos trabalhadores e enriquece as atividades presenciais que ja

sao oferecidas.
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PROINICIAR VIRTUAL

O Proiniciar virtual SUrge COMO 55 uemacses sobre o processo de concessso e botsas

permanéncia

projeto financiado pela FAPERJ que

visa ao desenvolvimento de um

Ambiente Virtual de Aprendizagem

(AVA), com o software Moodle, ——
voltado para apoio as atividades Figura 1: Tela inicial do Proiniciar Virtual

oferecidas pelo PROINICIAR e visa atingir aos seguintes objetivos:



. Gerenciar o processo de inscricdo de alunos nas disciplinas

instrumentais e demais cursos oferecidos pelo programa;

. Facilitar a comunicacao entre a coordenacao e os participantes do
programa;
. Oferecer um espaco virtual que complemente as atividades presenciais

visando a divulgar de materiais em diferentes formatos (som, video e texto),

diversificar as atividades propostas, estimulando a interacédo entre todos os

envolvidos;
. Incentivar a formag&o de comunidades de aprendizagem;
. Possibilitar a realizagdo de atividades a distancia ou semi-presenciais.

A concepcéo metodoldgica que fundamentou o desenvolvimento do
Proniciar Virtual esta apoiada na Teoria Sécio-interacionista, onde as
atividades priorizam as trocas entre os diferentes membros dos grupos [2]. A
maneira como estes individuos constroem seus significados, a relacao das
teorias com o cotidiano e, em Ultima analise, a acdo na sociedade, trardo a
tona conceitos que servirdo de alicerces para novas aprendizagens e para um

modelo de Educacgao mais “humanista”.

O Processo de implantacao

Para atingirmos aos objetivos propostos, 0os docentes responsaveis pela
coordenacao das disciplinas e os alunos de iniciacdo a docéncia passam a
cada periodo por um processo de capacitacdo oferecido em parceria com a
Equipe do LEAD, que se soma ao acompanhamento constante da equipe do
Proiniciar.

Os alunos que ingressam recebem orienta¢des sobre a utilizagéo do
Proiniciar Virtual no momento do acolhimento realizado presencialmente, além
de tutoriais audiovisuais disponiveis no proprio ambiente virtual. Entretanto,
vale ressaltar que, a marca dessa geracao é o desenvolvimento das
habilidades tecnoperceptivas. Capacidade de leitura hipertextual fragmentada,
nao linear, habilidades para busca de informacdes e um visivel autodidatismo
tecnoldgico sdo as caracteristicas mais acentuadas de um grupo que tem,
dentre outras, as seguintes classifica¢des - “nativos digitais” [3] ou “Geragao
Net’[4]. S&o jovens que veem a tecnologia com naturalidade, como a extensao
de seu préprio corpo, e que zappeiam na Net quase que em tempo integral.



ApoOs o advento das lan houses, essas caracteristicas independem da classe
social.

Além dos espacos comuns, sdo criados espacos restritos a cada um
dos cursos onde configuramos diversos recursos como: pesquisas de opinido,
materiais em diferentes midias (textos, poesias, musicas, apresentacdes em
power-point), auto-avaliagdes etc. A interagdo entre os participantes acontece
através de trabalhos grupais, féruns de discusséo, salas de bate-papo e wikis

para escrita colaborativa de trabalhos.

Os resultados alcancados

Apoés quatro semestres de utilizacao do Proiniciar Virtual temos
cadastrados 4.000 participantes e mais de 250 atividades oferecidas, com
registro de 149.788 acessos, até 0 momento, o que demonstra a dimensao do
projeto na instituicao.

Analisando cada um dos objetivos, chegamos as seguintes conclusdes:
1 - Gerenciar o processo de inscricdes nas atividades oferecidas pelo
PROINICIAR - embora pareca um objetivo simples, representa uma das
grandes preocupacodes da equipe. A inscricdo era feita manualmente e como
algumas atividades das 40 atividades em média oferecidas semestralmente
possuem poucas vagas, a disputa é grande, o que ocasionava uma
concorréncia e os alunos chegavam de madrugada. Cabe pontuar, que por
semestre ingressam em torno de 1000 alunos. No entanto, utilizar um AVA
para a realizacdo de inscricdes online é subutilizar o sistema. Mas resolvendo
esse problema, ficou facil que o grupo aderisse ao projeto.
2 - Segundo objetivo - facilitar a comunicagao entre a coordenagao e os
participantes do programa. O sistema de comunicac¢do mais utilizado pelo
programa era o envio de correspondéncia impressa, que além de caro e
trabalhoso, ndo é nada agil. Hoje ainda utilizamos o envio de correspondéncia,
mas o AVA foi desenvolvido de forma que o processo comunicativo fosse
privilegiado.

Quando os alunos se cadastram no ambiente sao orientados a se
inscreverem no grupo de alunos referente ao ano e periodo de ingresso na

universidade. Dessa forma, temos agrupados todos os alunos, o que facilita o



processo comunicativo direcionado atraves do Férum de Discussdo e Forum de
Noticias.

Além disso, na pagina inicial configuramos para que as trés ultimas
mensagens fiqguem visiveis a todos que acessarem o endereco e nesse espaco
sao postadas informac¢des comuns a todos, como por exemplo, a divulgacéo de
atividades culturais.

3 - O terceiro grande objetivo: oferecer um
espaco virtual que complemente as
atividades presenciais visa estimular o

compartilhamento de materiais em

diferentes formatos (som, video e texto),

; __. diversificando as atividades propostas e
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Figura 2: Tela do curso Fisica Mediada por

incentivando a interacao entre todos os
computador

envolvidos parece-nos o mais dificil a ser
atingido, por outro lado é o mais sedutor, pois ousar romper com 0S N0SS0S
modelos tradicionais de educacédo, o que nao € nada facil. A utilizacdo de um
novo espaco de aprendizagem € desafiador, porque ndo temos a seguranca e
a vivéncia desses espacos em nossas trajetdrias académicas. Esse objetivo
ainda foi pouco explorado, embora muitas idéias tenham surgido como o curso

Fisica mediada por computador.

4 - Incentivar a formacao de comunidades
de aprendizagem — esse grande objetivo
pode-se afirmar que foi atendido em sua
plenitude, superando nossas expectativas.
Os alunos organizados por ano e periodo

de ingresso ou de acordo com as

atividades em que se inscrevem assumem Figura 2: Pagina do Férum de Discussdo do
o papel de colaboradores ativos, Grupo de alunos 2009.1
caracterizando cada um dos espacos em verdadeiras comunidades de
aprendizagem. Todas as duvidas postadas nos féruns de discusséo sao
automaticamente respondidas pelos proprios alunos e apenas nos cabe a

tarefa de acompanhar a veracidade das informagdes.



5 - Em relagdo ao ultimo

Fasicpanes Programagio

objetivo: o oferecimento de

Instrumental de Portugués T4

{Semi-presencial) - Méduio I

cursos a distancia ou semi-

presenciais, esse ainda é pouco

explorado devido,
principalmente, as dificuldades
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) ) 5 Figura 4: Pagina do curso Instrumental de
virtuais. Semestralmente séo Portugués na modalidade semi-presencial

da concepcéao de atividades

oferecidas em torno de 40
atividades e dessas apenas 5 (cinco) sao na modalidade semi-presencial. Uma

das atividades oferecidas foi o curso de Portugués Instrumental.

Consideracdes finais

O que se tem percebido é que o ambiente hoje constitui-se numa
possibilidade de construcdo de conhecimentos ndo sé para o aluno ingressante
no sistema de reserva de vagas, como também para professores ja experientes
em atividades presenciais e alunos de iniciacdo a docéncia que atuam no
projeto, pois sédo desafiados a utilizar os recursos tecnolégicos em suas
atividades pedagdgicas. E essa utilizacdo tem extrapolado as atividades
oferecidas pelo Proiniciar Virtual inserindo-se nas atividades da graduacéao.

Outro resultado importante tem sido a solicitagcdo de participacao dos
demais alunos que ingressam na universidade, que encontram no ambiente
virtual um espaco de interagao e troca sendo considerado por muito um “Orkut
Académico”.

Dessa forma, o que idealizamos € buscar um novo paradigma de
educacgao, aliando o “olho no olho” dos encontros presenciais ao
aproveitamento das potencialidades dos ambientes virtuais de aprendizagem
para mais um espaco de estudo, interacdo, compartilhamento e reflexdo. J&
podemos dizer que este objetivo esta sendo alcancado de forma muito
proveitosa pelo grupo de usuarios quando verificamos, por exemplo, que apés
uma reunido de acolhida aos calouros 2009, duvidas que surgiram quanto ao
cadastramento necessério ao recebimento da bolsa, sdo discutidas e
resolvidas pelos préprios alunos cerca de trés a quatro horas apés a reuniao e

antes mesmo de que o administrador possa enviar qualquer resposta a



respeito. A utilizacdo do espaco da-se de forma eficiente e eficaz, cumprindo
sua proposta e superando as expectativas iniciais.

Sensibilizar o educador tanto para a reflexdo sobre essas
possibilidades, quanto para a utilizacdo dessas ferramentas e instrumentos das
novas tecnologias da informac&o e comunicacéo € tornd-lo um agente efetivo
de uma educagéo mais voltada para o desabrochar das potencialidades, da
autonomia de cada um, em sua plenitude [5].

Formar individuos com plena consciéncia de si e de suas
potencialidades, fazendo parte de um mundo que tem a tecnologia como
componente indispensavel, agindo em sintonia com esta percepcéo e
respeitando seu proprio universo — eis 0 Nosso ideal... e nos parece que aos

poucos temos atingido.
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