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RESUMO

Com base no modelo pedagégico para EaD proposto por Behar (2009), que constitui-se de
conceitos elementares e no surgimento de novos paradigmas, este artigo busca evidenciar a
conformidade deste modelo com a utilizagdo da TV digital interativa (TVDi) para o seu uso em prol
da educacado. Sendo imprescindivel a posi¢do do aluno como protagonista do processo de sua
aprendizagem, resultante de uma agéo do sujeito com a realidade, diante das novas Tecnologias
Digitais de Informacédo e Comunicagao (TDIC) que encontramos cotidianamente e com o intuito de
promover o processo de ensino-aprendizagem entre o professor e o aluno tendo como ferramenta, a
TV digital interativa. Neste estudo, foi realizada uma pesquisa bibliografica exploratéria/descritiva
gue diante dos quatros tdpicos contidos na arquitetura pedagdgica do modelo referenciado,
considerou-se que a midia TVDi contempla estes requisitos e que efetivamente é reconhecida pelo
seu poder de transmitir a interatividade pedagégica e ndo apenas, a conectividade tecnolégica,
portanto favorecendo ao aluno o acesso ao conteldo para a aprendizagem.
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1. Introducéo

Atualmente, para sobreviver, os meios de comunicacdo estdo aderindo a diversas plataformas de
disseminacdo de seu conteido, sendo notdria a necessidade de expansdo para outros meios, por
exemplo, um jornal televisivo continua ou amplia sua programacado solicitando ao telespectador
uma “visita’ ao site do mesmo, onde encontraréo a reportagem com muito mais contetido e
interacdo, tais como chats, blogs, videos entre outros recursos.

Neste mesmo entendimento, entra em cenaa TV digital interativa, uma TV muito diferente da
TV, ainda convencional — analégica, haja vista, 0s recursos agregados a um Unico equipamento
gue aquel a consegue proporcionar, conforme diferencia L ucena (2012), aém da ata qualidade de
resolucdo de imagem e som, possibilitando uma verdadeira democratizacdo da comunicacdo, até
ent&o monopolizada pel os empresarios detentores destes meios de comunicagéo.

Podem-se elencar alguns exemplos de seu uso: control e de acesso e protegdo de contelido, acesso
a servicos bancérios (T-banking), servicos de salde (T-health), servicos de governo
(T-government) entre outros e em especial e no que serefere a este artigo: servicos educacionais
(T-learning). A televisdo tem um poder de persuadir impressionantemente nos lares brasileiros,
criando assim, uma grande esperanca em alcancar melhorias significativas em diversos setores,
entre eles e principal mente, a educagéo.

Com isso, a Educacdo a Distancia (EaD) vem ao encontro destas necessidades, proporcionando
gue o conhecimento sgja construido independente de tempo e espago e entra em cena para
“tentar” auxiliar aresolver alguns dos problemas da educacéo brasileira. (BEHAR, 2009).

A0 mesmo tempo, segundo Valentine e Soares (2010) o uso dos recursos da informéticaem s
nado levam a“inovagdes pedagdgicas’ se ndo romperem com 0s antigos paradigmas empiristas de
ensino-aprendizagem, o0 que, entdo, acabaria constituindo mais umaferramenta paraareproducdo
de informagdes, e ndo de construcdo do saber por parte de alunos e professores.

Aliado aisso também, as teorias de aprendizagem tradicionais, que sdo utilizadas como suporte a
educacdo presencial, ndo foram produzidas tendo em mente ambientes virtuais. Para tudo isto,
seriam necessarias, portanto, novas estratégias pedagdgicas para dar conta da interacéo,
comunicagdo e producdo de contetido colaborativo em ambientes virtuais. (MATTAR, 2013).

Diante desta perspectiva, o presente estudo busca evidenciar uma conformidade entre 0 modelo
pedagbgico para EaD (contendo conceitos elementares, baseados no surgimento de novos
paradigmas de ensino-aprendizagem) proposto por Behar (2009) ea TV digital interativaem prol
da educacdo.

2. Referencial Teorico
2.1. Paradigma versus M odelo Pedagdgico

E possivel conceituar paradigma, de acordo com Behar (2009), como um quadro tedrico,
congtituido a partir de um conjunto de regras metodolégicas e axiomas, aceito por uma
determinada comunidade cientifica, durante um determinado periodo de tempo, sendo este a
representacdo do padrdo de model os a serem seguidos.

Ja em modelo pedagdgico, configurado na Figura 1, representa uma relagdo de
ensino/aprendizagem, sustentado por teorias de aprendizagem que sdo fundamentadas em campos
epistemoldgicos diferentes, sendo corriqueiramente interpretado como uma metodologia de



ensino. (BEHAR, 2009).
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Figura 1 — Repressntac4o de um Model o Pedaggdico
BEHAR (2009)

Ainda de acordo com Behar (2009), néo € so devido a introdugdo das Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicagdo (TDIC) na EaD que esté ocorrendo uma crise paradigmética na
educacdo, mas ela fica mais evidente e clara ha necessidade de realizar mudancas significativas
nas préticas educacionais, e consequentemente, no advento de um “novo” modelo pedagdgico.
Neste “novo” espago pedagdgico é considerado:

o0 desenvolvimento das competéncias e das habilidades;

0 respeito ao ritmo individual;

aformacdo de comunidades de aprendizagem (CA) e as redes de convivéncia;
entre outras formas de col aboracao para ef etividade da aprendizagem.

Foi ficando cada vez mais claro que construir ambientes virtuais de aprendizagem ndo significa
apenas “transferir” o modelo pedagdgico tradicional para a via digital, simplesmente usando
ferramentas digitais para insistir em metodologias tradicionais (baseadas em transmisséo e
recepcdo), mas principalmente em explicitar, definir e construir concepgdes pedagdgicas com
novas bases epistemol dgicas para esse novo cenario. (VALENTINE; SOARES, 2010).

A partir destes pontos levantados, pode-se definir um model o capaz de fazer adevidareferénciaa
EaD, sendo um sistema de premissas tedricas que representa, explica e orienta a forma como se
aborda o curriculo e que se concretiza nas préticas pedagogicas e nas interacbes do triangulo:
aluno, professor e objeto de estudo. (BEHAR, 2009).

2.2. TV Digital Interativa

A TV digitd interativa é baseada em diversas areas do saber, pode-se citar na computagéo,
eletrbnica, educacdo e comunicacdo. Sinteticamente, esta pode ser entendida como uma
convergéncia de midias— o0 computador e atelevisdo, com ainclusdo dainternet através do canal
de retorno, possibilitando que novas aplicacdes, em que 0s sujeitos sdo col ocados como atores do
processo sejam possiveis de serem realizadas, 0 que antes eram impensaveis na TV analégica.

Porém, de forma a contemplar, exclusivamente, a &ea da educagdo, podemos citar o
entendimento de Lucena (2012, p. 234):



ATV digital pode facultar novas formas de comunicacgéo e de producéo de conteidos, o
gue para a area da educacéo é de fundamental importancia, uma vez que através da
televisdo anal6gica ndo ha possibilidades de construcéo de redes de colaboracéo, tanto
pelo fator tecnolégico quanto principalmente pelo fator politico centralizador das
producoes.

Ainda ha uma convergéncia, visualizada na Figura 2 entre o entretenimento de programas de TV
e a construcdo do conhecimento através do e-learning (eletronic learning), surgindo o termo t-
learning (television learning), uma simples abreviagdo de TV baseada em aprendizagem
interativa, que representa e origina um outro termo denominado “edutainment”, fusdo entre
entretenimento + educacdo, gerando umaforma“divertida’ de aprender. FRANCO (2009).
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A midia TV Digital interativa pode representar um grande passo para a educacdo, advindo um
novo termo chamado T-learning — uma simples abreviagdo para representar a aprendizagem
(através do e-learning) baseadana TV interativa (através do computador + TV). (DIAS JUNIOR;
PARAGUACU, 2012).

Educacdo pelatelevisdo, ja vem sendo um mecanismo utilizado de diferentes formas nas Ultimas
décadas. Roeder et al. (2010) retrata que atualmente, a possibilidade de interagir com a
programacdo é um dos recursos fundamentais buscado pelos educadores, que procuram na TV
Digital interativa (TVDi) um novo recurso didético-pedagdgico a ser explorado e trabalhado.

Para tanto, faz-se necessario destacar algumas possibilidades ja visumbradas a partir de um
ambiente televisivo para a promoc&o da educacdo. Castro (2008) elenca algumas possibilidades
de associagdo da TV Digital com o ensino, tornando possivel a sua efetivagao:

1. democratizacdo da informacéo e do ensino poderdo ser partilhados por diferentes geracGes em
uma mesma familia ou por amigos a partir da sala de estar;

2. por ser um equipamento maior, a TV vai permitir ainteracéo ndo apenas do aluno-professor e
grupo de colegas, mas também vai permitir que afamilia compartilhe desse conhecimento, ja que
atelevisao é um aparelho que tradicionalmente, permite a socializagdo das pessoas.
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E apresentado na Figura 3, telas de uma aplicago interativa e educativa do canal britanico de
televisio BBC como exemplo TVDi, com o apoio do sistemas de televisdo interativa KIT
(Kingston Interactive Television), os estudantes podem enviar suas dlvidas através de mensagens
para uma equipe de professores, sendo entdo resolvidas pelo programa no ar. (MONTEIRO,
2009).

3. Procedimentos M etodol 6gicos

A partir do modelo pedagdgico proposto de Behar (2009), que partiu da necessidade de atender
as novas tendéncias, no qual estdo sendo realizadas pesquisas cientificas afim de investigar para
auxiliar a compreensdo destas novas tendéncias, o presente estudo faz uma relacdo do modelo
proposto com amidia TV digita interativa, buscando evidenciar a conformidade com o modelo e
midia apresentadas.

Faz-se uma associagcdo dos conceitos elementares do modelo apresentado com a TV digita
interativa sendo apresentado em forma de esquema metodol 6gico, representando umarelacdo de
ensino-aprendizagem direcionado a EaD, com proposta didati co-pedagdgica ndo so relacionada a
dimenséo tecnol égica, mas principalmente a dimensio pedagdgica.

Para poder colocar em prética o modelo pedagdgico para EaD apresentado, se faz necessario o
uso de uma arquitetura pedagdgica, conforme visualizada na Figura 4, aliada a uma estratégia
capaz de aplicala
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Figura 4 — Elementos do Model o Pedagdgico, detalhando a Arquitetura Pedagdgica
BEHAR (2009)

Segundo Behar (2009), a estratégia para aplicacéo da AP (Arquitetura Pedagdgica), visualizada



no lado direito da Figura 4, é de fundamental importancia, ao mesmo tempo sera resultado
variante de professor para professor, sendo esses que ir8o dinamizar o processo no modelo
pedagdgico.

JA a AP, visudizada no lado esquerdo da Figura 4, congtitui a articulacdo de processos
inteligentes, logicamente estruturados com base epistemoldgica, e concepgdes tecnolbgicas
pertinentes a uma demanda educacional especifica. (MELO; NETO; SPANHOL, 2009).

Cada AP, esta subdividida em 4 tdpicos, sdo eles: Aspectos Organizacionais, Contelido — objeto
de estudo, A spectos Metodol 6gicos e Aspectos Tecnol 6gicos, que serdo trabalhados, a seguir, na
apresentacao e discussdo dos resultados.

4. Apresentacédo e discusso dosresultados

A partir das definicdes dos autores citados, foi feita uma operacionalizagdo do modelo
pedagbgico para EaD com o uso da TV digital interativa, a fim de buscar evidéncias que
permitisse a conformidade entre os referidos modelo e midia.

Nao é nada féacil, fazer uma andlise sobre a efetividade das novas ferramentas das TIC mais
relevantes para a educagdo, diante do considerado ritmo vertiginoso que essas surgem.
(MONEREO; COLL, 2010).

Sobre a aprendizagem por meio datelevisdo Litto e Formiga (2009) refletem que a criagéo de um
sistema educacional que considere o uso da TV efetivamente tem grande potencial de provocar
mudancas significativas na sociedade, tendo como marco comprovado no Brasil, a experiéncia
diaria dos tel ecursos, consolidando estudos de autores como Paulo Freire.

Porém, sempre é preciso trabalhar com essas novas ferramentas para educagdo, sendo assim
competentes para tentar satisfazer a diversidade de necessidades educacionais provenientes dos
alunos, que emergem destas novas tecnol ogias a cada dia. Enfatizado por Monereo e Coll (2010,
p. 26) “as TIC em gera, e suas aplicacOes e usos educacionais em particular, logicamente
refletem essas inquietacdes’.

Segue entdo, na Figura 5, a representacdo dos elementos do modelo apresentado com a devida
associacao a TVDi, no qual os sujeitos (professor/aluno/objeto) deverdo se guiar. Aqui sera dado
o foco na Arquitetura Pedagdgica (AP), detalhando a associagdo dos seus subitens (Aspectos
Organizacionais, Contetdo, Aspectos Metodol 6gicos e Tecnoldgicos) com a TVDi.
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Figura 5 — Associacdo do Modelo Pedagdgico Proposto por Behar parao uso da TVDi
Adaptado de BEHAR (2009)

Os aspectos organizacionais referem-se a fundamentagdo do planejamento/proposta pedagégica,
aos propésitos do processo de ensino-aprendizagem/organizacdo tempo-espaco € nas
competéncias do aluno: tecnoldgica, aprender em AVAS, comunicacdo escrita. Aqui também é
discutida a(s) teoria(s) de aprendizagem a serem trabalhadas em um determinado curso, sendo
guiadas pel as trés geracdes pedagogi cas da EaD: Cognitivo-Behavioristas, SocioConstrutivistas e
0 Conectivismo (ou aprendizado distribuido). (ANDERSON; DRON, 2011).

Ja no conteido é abordado os materiais instrucionais €/ou recursos informéticos utilizados, os
objetos de aprendizagem, software e outras ferramentas de aprendizagem, ndo bastando exportar
para EaD materiais presenciais.

Nos aspectos metodol égicos sdo trabalhadas as atividades, formas de interagdo/comunicagéo,
avaliacdo. A organizacdo de todos esses elementos em uma sequéncia didédtica para a
aprendizagem, a sucessdo cronolégica destas atividades sendo responsavel pela relagdo direta
com os objetivos do curso.

Por fim, nos Aspectos Tecnoldgicos existe a definicdo do Ambiente Virtual de Aprendizagem



(AVA) e suas funcionalidades, as ferramentas de comunicacdo (videos, teleconferéncia, entre
outros) e a escolha do tipo de modelo de ambiente. Centrado no usuario/no curso ou com mais
recursos Visuai S Ou mais recursos na escrita.

Em se tratando da midia TV digital interativa sendo enquadrada aqui como ferramenta TIC,
disposta de comunicagdo tanto assincrona quanto sincrona, sendo estruturadas através de diversas
intervencbes, em uma forma de &vore que facilita a identificacdo dos autores e o
acompanhamento cronol égico de suas devidas contribuigdes, assim como em outras ferramentas
TIC. (MONEREO; COLL, 2010).

A TV digital, dita interativa, promove um cendrio colaborativo, sendo possivel dirigir a
comunicacado e o dialogo dos participantes, pois procura suscitar a geracao de determinados tipos
de mensagens a partir do uso de enunciados especificamente categorizados.

Entéo, diante dos quatros tOpicos contidos na arquitetura pedagdgica mostrada no modelo
pedagbgico para EaD, entende-se que a midia TVDi contempla estes requisitos, e que
efetivamente é reconhecida pelo seu poder de transmitir a interatividade pedagdgica e ndo
apenas, a conectividade tecnol 6gica, portanto favorecendo ao aluno o acesso ao contelido paraa
aprendizagem.

5. Consideragdes Finais

Ha uma nova perspectiva de tornar mais atrativa, no ambito da educacdo a programacdo da
televisdo, que atuamente ainda conta, de forma passiva com este recurso, onde ndo ha
reciprocidade de retorno da informacéo, impossibilitando ainteracéo.

Com ainteratividade proporcionada pela TV digital, ha umaampliacdo dos recursos ja existentes
agregados a aprendizagem, acreditando e creditando ter um ambiente rico em conteldo e
Servicos.

Ha vérios elementos que devem ser levados em conta para a realizagcdo de um curso de EaD pela
TVDi. Respondendo a todas as questdes levantadas pelo modelo apresentado, por meio da
arquitetura pedagégica adotada é possivel iniciar aoperacionalizacdo do model o pedagdgico para
um curso em EaD, com o uso da TV digital interativa.

Todos esses aspectos devem ser bem definidos e claros pel o professor/coordenador para construir
um modelo pedagdgico que responda as demandas do curso/estudantes.
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