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Resumo

Este artigo apresenta um recorte do projeto "A Robética, o Pensamento Computacional e as
Tecnologias Digitais na Educacdo Basica: Potencializando Aprendizagens e Competéncias em
Processos de Ressignificacdo do Ensino de Ciéncias", financiado pelo CNPg/MCTI, Edital n°
05/2019 Ciéncia na Escola. O estudo analisa a implementacdo de um "Clube de Ciéncias e
Tecnologias Interescolar" virtual, conectando escolas do Brasil e do Equador. A pesquisa qualitativa
identificou avancos em habilidades tecnoldgicas, colaboracdo e intercambio cultural, apesar de
desafios como barreiras linguisticas e adaptacéo tecnolégica. Conclui-se que o projeto fortalece a
internacionalizacdo da educacéo e o desenvolvimento de competéncias globais.
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Abstract

This article presents a section of the project "Robotics, Computational Thinking, and Digital
Technologies in Basic Education: Enhancing Learning and Competencies in the Process of
Reframing Science Education,” funded by CNPg/MCT]I, Call No. 05/2019 Science at School. The
study analyzes the implementation of an "Inter-school Science and Technology Club" in a virtual
environment, connecting schools from Brazil and Ecuador. The qualitative research identified
advances in technological skills, collaboration, and cultural exchange, despite challenges such as
language barriers and technological adaptation. The study concludes that the project strengthens
the internationalization of education and the development of global competencies.
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INTRODUGCAO

A criagdo de novas formas de se engajar e participar em um mundo que estd cada vez mais
globalizado e plural, vem se ampliando. As fronteiras entre paises e interesses pessoais, locais,
regionais, nacionais e transnacionais estdo mais conflitantes, o que implica maiores espacos para
o dialogo e acdes que favorecem a interculturalidade entre os povos. Nesse contexto, a



mundializacdo da cultura deve ser cada vez maior, favorecendo para que organiza¢cfes e pessoas
de distintas culturas se relacionem (Andrelo; Cabral, 2017).

Diante desse panorama que explicita um cenario com muitos desafios, as instituicdes de ensino,
especialmente aquelas que atuam com ensino superior nos ultimos tempos, “estadao compreendendo
a importéncia de investir em processos de internacionalizacdo que possam ajudar e apoiar a
formagéao de profissionais que atuaréo na empresa do futuro” (Andrelo; Cabral, 2017, p. 181). Nesse
sentido, este artigo discute a importancia da internacionalizacdo no ambito de um projeto de
pesquisa intitulado “A Robdtica, o Pensamento Computacional e as Tecnologias Digitais na
Educacdo Bésica: Potencializando Aprendizagens e Competéncias em Processos de
Ressignificacdo do Ensino de Ciéncias”, que vem sendo desenvolvido desde novembro de 2019,
com o financiamento do Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico — CNPq,
Ministério da Ciéncia, Tecnologia, Inovacdes e Comunicacdes — MCTI, a partir da Chamada
Universal MCTIC/CNPq — Edital n® 05/2019 — Programa Ciéncia na Escola — Ensino de Ciéncias na
Educacédo Basica, e apoio da Universidade Nove de Julho (UNINOVE/SP). Um dos objetivos desta
pesquisa compreende o desenvolvimento de projetos interdisciplinares voltados ao uso das
tecnologias digitais, da robdtica e do pensamento computacional, visando a ressignificacdo das
préaticas pedagdégicas no Ensino de Ciéncias, no ambito da Educacédo Basica.

A coordenacdo geral do projeto, apoiada pelos pesquisadores participantes, propds, como
intervencdo no segundo semestre de 2021, uma proposta pedagdgica aliada a um “Clube de
Ciéncias e Tecnologias Interescolar’. Nele, houve o envolvimento de quatro escolas, sendo duas
delas publicas, pertencentes a rede estadual de ensino, uma situada na zona leste e a outra, na
zona norte de S&o Paulo; e de uma Escola Técnica Estadual (ETEC), localizada na zona oeste,
também do municipio de Sdo Paulo. Por fim, como quarta instituicdo integrante, houve o
envolvimento de um Instituto Tecnoldgico Superior Adventista do Equador.

Com esse cendrio, neste artigo, sdo apresentados exemplos das experiéncias desenvolvidas e
alguns dos resultados alcancados, a partir das percepc¢des dos jovens participantes deste projeto,
no segundo semestre de 2021, a fim de elucidar as contribuicdes de um Clube de Ciéncias para
acles de internacionalizacdo, em especial, a partir da parceria entre universidade e instituicdes
escolares envolvidas nessa investigacdo. Tal Iniciativa pode proporcionar, de modo ativo, praticas
metodoldgicas e experiéncias interculturais, favorecendo assim, que, na formacao basica, sejam
desenvolvidos conhecimentos, competéncias e habilidades essenciais “a formagao de futuros
profissionais que atuardo nessa sociedade multicultural” (Andrelo; Cabral, 2017, p. 181).

Nesse sentido, na sequéncia, aborda-se o referencial tedrico que embasa a experiéncia aqui
relatada, o percurso metodolégico adotado para a viabilizacdo desta experiéncia e coleta de dados,
a andlise e discussdo dos resultados alcancados com esse recorte da pesquisa e, por fim, as
consideracoes finais.

REFERENCIAL TEORICO

O processo de internacionalizagéo nao é algo inerente ao século XXI, e no Brasil, € um movimento
gue vem acontecendo desde a criacdo das primeiras universidades, na década de 20, quando por
meio de iniciativas de politicas publicas, passou-se a viabilizar parcerias de cooperacédo
internacional entre as universidades brasileiras e estrangeiras, o que propiciou que universidades
do Brasil comecassem a receber professores estrangeiros, por intermédio do Programa de
Professores Visitantes (Tanoue; Morilas, 2013; Junqueira; Baldrighi, 2020).

Desde entdo, estratégias de politicas publicas e a¢bes neste sentido foram implementadas, de
modo a favorecer o processo da internacionalizagéo, como a mobilidade académica de discentes
da graduacédo, do mestrado, do doutorado e do pés-doutorado, com concessdo de bolsas de
estudos, ampliacdo de cursos de pds-graduacdo, e o recebimento de alunos estrangeiros para
estudar no pais (Lima; Contel, 2009).

A internacionaliza¢do do ensino nas instituicdes de ensino superior, vincula-se as iniciativas de
cooperacdo académica e deriva, em esséncia, da natureza universal do conhecimento. Surge
principalmente em resposta ao fenbmeno da globalizagdo, tendo em vista as relagbes de
dependéncia dos Estados-nacdo, no que concerne o contexto das relacdes sociais, econémicas,



politicas, tecnoldgicas, entre outros (Tanoue; Morilas, 2013; Maranhdo; Dutra; Maranhdo, 2017).
Knight (2008, p. 2), ao descrever a importancia da internacionalizacdo, menciona que o “[...] ensino
superior esta sofrendo mudancas fundamentais, as internacionalizacées sdao um dos principais
impulsionadores e formadores desta transformacgao”.

Para Knight (2008), o processo de internacionalizacdo deveria ser descrito em termos de promover
a cooperacdo e solidariedade entre as nagfes, de forma a melhorar a qualidade e a relevancia do
ensino superior, ou ainda de forma a contribuir para o avan¢o das pesquisas internacionais, no que
diz respeito a problemas universais. A autora, menciona que o uso do termo “processo” antes do
termo ‘“internacionalizacdo” € deliberadamente utilizado para imprimir a ideia de um esforgco
continuo, bem como uma qualidade evolutiva no préprio conceito de internacionalizacao.

Descreve o0 processo de internacionalizacdo em funcdo da triade dos termos — internacional,
intercultural e global, pois quando utilizados juntos e de forma complementar, representam a
amplitude do termo ‘internacionalizagéo’. Knight (2008) explica que ‘internacional’ é utilizado para
representar as relagdes entre as nagles, culturas e paises, e que, no entanto, a internacionalizacédo
também ¢é sobre relacionar a diversidade de culturas que existe entre os paises, comunidades,
instituicdes e sala de aula, e por isso o termo ‘intercultural’. Por fim, o termo ‘global’ é considerado
para representar o sentido universal, o mundo todo.

Santos e Almeida Filho (2012) consideram a internacionalizagdo como sendo a “quarta misséo” das
instituicbes de ensino superior, de modo a compor e a contribuir com o que anteriormente era
denominado de tripé das missGes — ensino, pesquisa e extensao. Assim, ultrapassando barreiras
universitarias, a internacionalizacao favorece o desenvolvimento do conhecimento universal, por
meio do que os autores descrevem como a construgdo de um “Espaco Integrado do Conhecimento”,
seja a nivel nacional, supranacional ou comunitario. Além disso, eles consideram que dentre o tripé
das missdes universitarias, a internacionalizacdo encontra maior € mais promissor espaco de
desenvolvimento no campo da extensdo, por ainda ser pouco explorado, pois “responde ao seu
compromisso com a sociedade através de praticas de extensdo, da prestacdo de servigcos
especializados, da transferéncia de tecnologia, do empreendedorismo, da inovagao e da cultura”
(Santos; Almeida Filho, 2012, p. 22).

Nesse sentido, o “Clube de Ciéncias e Tecnologias Interescolar’, que partiu de um projeto de
pesquisa, conforme mencionado na Introducdo deste artigo, constituiu-se como uma extensao
universitaria, uma vez que permitiu a participacdo de docentes/pesquisadores, graduandos e pés-
graduandos, ao longo de suas atividades. Por meio de parceiras estabelecidas entre escolas
publicas e uma universidade brasileira, pode ser o elo que favoreceu o envolvimento delas com uma
instituicdo de ensino do Equador, experiéncia que foi viabilizada pelo uso das Tecnologias Digitais
de Informacdo e Comunicacdo (TDIC), ressignificacdo de praticas metodoldgicas e interculturais.
Com essa vivéncia, pode-se criar caminhos para a internacionalizagéo, troca e desenvolvimento de
novos conhecimentos, competéncias e habilidades entre alunos e docentes envolvidos no ambito
da Educacao Basica, no que concerne ao Ensino de Ciéncias, Tecnologias e Inovagao.

Os Clubes de Ciéncias constituem um espago institucionalizado e ndo formal de educagéo que no
decorrer do tempo, passaram a assumir uma postura mais investigativa, critica e de construgdo do
conhecimento, sendo visto como uma modalidade de espaco propicio para o desenvolvimento da
cultura cientifica, bem como um ambiente “que fomenta uma educagcdo em ciéncias mais
contextualizada e capaz de formar um estudante mais ativo e critico, associando os conhecimentos
construidos ao seu cotidiano” (Goncalves; Denardin, 2019, p.201).

Schmitz e Tomio (2019) destacaram algumas dimensdes basicas & compreensdao da relagdo com o
saber diante das contribuicbes de um Clube de Ciéncias, como: as possibilidades de
aprofundamento de estudos; apropriacdo de conceitos cientificos e tecnolégicos; o favorecimento
da compreensdo dos conceitos; a formacdo intelectual dos estudantes; a relacdo entre os
conhecimentos proprios de uma cultura, entre outros.

Na interface escola/ambiente ndo formal de ensino, os Clubes de Ciéncias colaboram para que os
alunos participantes (ora chamados de clubistas) “mobilizem relagbes com diferentes saberes a
partir do: conhecer/apropriar-se de um saber; fazer/dominar processos, métodos para saber; ser e
conviver/ engajar-se no mundo nas relagbées consigo e com o outro” (Schmitz; Tomio, 2019, p. 317).
Isso, porque as praticas educativas criadas neste espaco sdo desenvolvidas em parcerias entre



professores e alunos que juntos, possuem autonomia de imprimir sua identidade, como sonhos,
objetivos e desejos, conferindo maiores significados aos saberes elaborados (Schmitz; Tomio,
2019).

Desse modo, a internacionalizagéo a partir de um Clube de Ciéncias constitui um espago riquissimo,
no que concerne as trocas de saberes, tendo em vista as diferentes culturas, linguas, idades,
experiéncias cotidianas e o préprio saber cientifico. Essa atmosfera educacional, por meio de
praticas educacionais que facilitam essa troca de saberes, acaba por favorecer o processo de
formagé@o dos sujeitos envolvidos. Outro fator interessante relacionado a internacionalizagéo, a
partir de um Clube de Ciéncias, é a possibilidade da promocédo da aprendizagem colaborativa em
termos do uso das TDIC, como meio de encontro virtual entre os participantes, podendo ser
sincrono ou assincrono, entre outras possibilidades, como as que sdo descritas a seguir.

PERCURSO METODOLOGICO

Esta pesquisa foi desenvolvida a partir de uma abordagem qualitativa, especialmente, por meio de
uma pesquisa-intervencdo. Trata-se de um recorte de uma pesquisa mais ampla, intitulada “A
Robotica, o Pensamento Computacional e as Tecnologias Digitais na Educacdo Basica:
Potencializando Aprendizagens e Competéncias em Processos de Ressignificacdo do Ensino de
Ciéncias”.

Dentre as atividades desenvolvidas nesta investigacdo, no segundo semestre de 2021 foi proposto
como viés da intervencao pedagdgica a ser desenvolvida, a organizacédo de um “Clube de Ciéncias
e Tecnologias Interescolar”, que agrupou jovens de quatro instituicdes escolares, dentre elas, duas
escolas publicas pertencentes a rede estadual de ensino, uma delas situada na zona leste e a outra
na zona norte de Sao Paulo; e de uma Escola Técnica Estadual (ETEC), localizada na zona oeste,
também do municipio de Sao Paulo. Como quarta instituicdo, houve o envolvimento de um Instituto
Tecnoldgico Superior Adventista do Equador, conforme mencionado.

Os encontros destinados a esse Clube ocorreram de modo sincrono, via Google Meet. A
programacéo abordada e a data de realizac&o dos encontros sincronos estao detalhadas no Quadro
1.

Quadro 1: Programagao de cada encontro do “Clube de Ciéncias e Tecnologias Interescolar”.

ENCONTROS PROGRAMACAO
SINCRONOS - DATA

Encontro 1 —03/09/2021 | Apresentacao da instituicdo CNPq, do Projeto financiado
e da proposta pedagoégica organizada para o Clube de
Ciéncias e Tecnologias Interescolar no segundo
semestre de 2021.

Encontro 2 — 10/09/2021 | Detalhamento da Sequéncia Didatica 1 — “Eu, Noés e
Nossa Escola”, que previa a construgdo de um
autorretrato e uma autobiografia pelos jovens.

Encontro 3 —17/09/2021 | ExplicacBes sobre a Narrativa Digital (video) que foram
solicitada aos jovens como uma forma de apresentarem
suas escolas para os demais colegas.

Encontro 4 — 24/09/2021 | Interacdo entre 0s jovens envolvidos no projeto e
apresentacdo da Sequéncia Didatica 2 - Brasil x
Equador: meu pais.

Encontro 5 -01/10/2021 | Apresentacdo do video (Narrativa Digital), que foi
produzido pelas equipes de cada uma das escolas.

Encontro 6 — 07/10/2021 | Esclarecimentos sobre o canal do Instagram que foi
criado para o0 projeto como um espago de
compartilhamento das producdes efetivadas no Clube
de Ciéncias e Tecnologias Interescolar.




Explicacdes sobre como seria a construcdo de um app
(aplicativo para smartphone), com o tema: Conhecendo
o Brasil e o Equador.

Encontro 7 —21/10/2021 | Roda de conversa com o0s jovens a respeito do
andamento de suas pesquisas referentes ao Brasil e
Equador.

Encontro 8 — 28/10/2021 | Apresentacdo das pesquisas (Brasil e Equador)
realizadas para a composicdo do app e dialogo com os
jovens a respeito dessa vivéncia com o Clube de
Encontro 9 - 11/11/2021 | Ciéncias e Tecnologias Interescolar.

e

Fonte: Arquivo dos pesquisadores.

ApOs a apresentagcdo da programacdo de cada encontro no ambito do “Clube de Ciéncias e
Tecnologias Interescolar”, a seguir, explicita-se e discutem-se alguns dos resultados. Os dados
apresentados abaixo foram extraidos de dois questionarios organizados no Google Forms, sendo
um deles aplicado aos estudantes das duas escolas pertencentes a rede estadual de ensino, uma
localizada na zona leste e outra na zona norte de Sao Paulo, conforme ja anunciado, o que resultou
na obtencéo de dezesseis respostas.

Enquanto o outro questionario foi aplicado aos jovens equatorianos vinculados ao Instituto
Tecnoldgico Superior Adventista do Equador, de uma turma de vinte participantes, apenas cinco
emitiram suas respostas. Vale explicar que neste recorte, nao foram incluidos dados dos estudantes
da ETEC também integrantes do “Clube de Ciéncias e Tecnologias Interescolar”. Isso ocorreu, pois
ao término do semestre, a turma ainda néo havia terminado completamente a sua produgéo, a ponto
de justificar uma coleta de dados. Por essa razdo, a coleta seré realizada posteriormente.

APRESENTACAO E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Para fins de analise, retrata-se inicialmente o que os estudantes indicaram como aprendizado
alcancado com a participacéo no referido Clube de Ciéncias:

A utilizar mais ferramentas tecnoldgicas, aprendi mais espanhol com o Equador.
Aprendi a trabalhar melhor em grupo, aprendi mais sobre meu pais e sobre o
equador.

Eu aprendi mais sobre a tecnologia sobre outro pais a cultura de la. Aprendi a me
comunicar mais em grupo fazendo as atividades. Foi muito interessante fazer a
atividade das entrevistas foi algo assim incrivel.

Aprendi a trabalhar em grupo.

Novas culturas e tecnologias.

Eu aprendi a me conhecer melhor com a autobiografia, outro idioma da qual eu ndo
tinha muito interesse e fiquei deslumbrada.

Sobre trabalho em equipe e muitas outras coisas.

Aprendi um pouco sobre o Equador, o Brasil e diversos assuntos.

Aprendi mais sobre a minha escola e a escola dos meus colegas do clube, tive mais
experiéncias com trabalhos em grupo.

Aprendi a lidar um pouco mais com a tecnologia e, a montar trabalhos pelo
computador.

Aprendi a montar slides, ganhei mais conhecimento sobre a arte e sobre outras
culturas e escolas diferentes.

A mexer no canva.

Aprendi que o qué é para entregar sexta deve ser entregue sexta, sendo acaba
sendo desagradavel.

A ter paciéncia [...].

Por falta de comprometimento meu, ndo pude aprender quase nada.



Nota-se nos depoimentos acima que um dos aprendizados obtidos e indicado pelos estudantes
brasileiros foi em relagdo ao uso da tecnologia. E importante reconhecer que:

[..] a cultura digital tem promovido mudancas sociais significativas nas sociedades
contemporéneas. Em decorréncia do avanco e da multiplicacdo das tecnologias de
informacgéo e comunicacao e do crescente acesso a elas pela maior disponibilidade
de computadores, telefones celulares, tablets e afins, os estudantes estdo
dinamicamente inseridos nessa cultura [..] (Brasil, 2018, p. 61).

No entanto, alguns estudantes da Educacdo Basica ainda ndo se apropriaram de recursos
existentes em softwares especificos voltados, por exemplo, para a edicdo de textos e organizacéo
de apresentacdes. Isso ficou evidente no decorrer do desenvolvimento das atividades propostas,
como a autobiografia, o autorretrato e sistematizacdo das pesquisas elaboradas para compor o app
Brasil e Equador. Entdo, quando mencionam que “Aprendi a lidar um pouco mais com a tecnologia
e, a montar trabalhos pelo computador; Aprendi a montar slides; A mexer no canva”, compreende-
se que houve estimulo, orientacdo e acompanhamento, para que esses estudantes pudessem
construir novos conhecimentos quanto ao uso de diferentes recursos tecnoldgicos durante o
desenvolvimento das atividades propostas. Vale considerar ainda que o incentivo ao uso de
recursos tecnoldgicos para a sistematizacao e “entrega” de suas atividades se deu pelo fato desse
processo formativo estar ocorrendo de modo on-line, uma vez que estdvamos todos em isolamento
social devido a pandemia de Coronavirus.

Além disso, com a mediacdo e construcdo das atividades mencionadas, os estudantes puderam
desenvolver uma das competéncias gerais previstas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
dentre elas, a competéncia cinco:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacéo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagfes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva (Brasil, 2018, p. 9).

Essa competéncia, prevista na BNCC, pdde ser estimulada nos grupos de trabalho organizados
pelos préprios jovens de cada escola, espagos nos quais puderam interagir com os colegas de sua
escola, também participantes do Clube de Ciéncias, como evidencia o depoimento: “Aprendi a me
comunicar mais em grupo fazendo as atividades. Foi muito interessante fazer a atividade das
entrevistas foi algo assim incrivel”. A entrevista comentada nesse depoimento foi sugerida na
realizacdo da criagdo do video sobre a escola. Em duas das escolas, os estudantes organizaram-
se e entrevistaram outros estudantes, professores e representantes da equipe gestora, a fim de
coletar informacdes complementares sobre sua respectiva escola. Esse movimento permitiu o
exercicio da autoria, do diadlogo, do protagonismo, da autonomia em uma dimensao pessoal e
coletiva por parte desses jovens, conforme a BNCC (2018) prescreve.

Vale destacar que a possibilidade de atuar em grupo foi evidenciada em alguns depoimentos. Como
exemplo, tem-se essa fala: “Aprendi a trabalhar melhor em grupo”. Nesse sentido, tem-se falas dos
estudantes equatorianos também, que destacaram como um novo aprendizado o trabalho em
grupo, o que oportunizou inclusive estabelecerem novos lacos de amizade: “El trabajar en grupo y
conocer amistades; Companeros y escuelas de otro lugares”. Para o desenvolvimento das
atividades, foi proposto aos estudantes que se organizassem de modo colaborativo, especialmente,
para a composicao do video sobre suas escolas e para a realizacao e sistematizacdo das pesquisas
a respeito de seu pais. E assim, ocorreu com os jovens brasileiros e equatorianos.

De acordo com Dillenbourg (1999 apud Torres; Irala, 2014, p. 65) pode-se conceituar aprendizagem
colaborativa como “uma situacdo de aprendizagem na qual duas ou mais pessoas aprendem ou
tentam aprender algo juntas”. Segundo esse autor, 0 conceito apresentado pode ser compreendido
de diferentes formas, pois pode ocorrer variacdo na quantidade de participantes, assim como o



“aprender” pode significar o envolvimento em diversas atividades que implicam a resolugédo de
problemas, a interacdo com os pares ou outros colaboradores, uma postura ativa e critica. Isso
pode ocorrer em ambientes presenciais e/ou virtuais, em momentos sincronos ou assincronos,
havendo o compartilhamento de tarefas e empenho conjunto. “Assim sendo, a pratica de
aprendizagem colaborativa pode assumir multiplas caracteriza¢des, podendo haver dindmicas e
resultados de aprendizagem diferentes para cada contexto especifico” (Torres; Irala, 2014, p. 65).

Outro aprendizado sinalizado pelos estudantes, inclusive os equatorianos, refere-se a aquisi¢ao de
novos conhecimentos a respeito de seus proprios paises e do pais onde vivem seus colegas de
projeto, envolvidos na produgdo do app a ser desenvolvido, apds a coleta e construcdo de
conteudos pelas equipes de cada escola engajada no Clube de Ciéncias, o que pode ser
evidenciado nessas falas: “Aprendi um pouco sobre o Equador, o Brasil e diversos assuntos;
Aportes de conocimientos de otro pais; Me gusto porque aprendi los desarollo de cultura de otros
paises; Cosas nuevas, y un poco acerca de los lugares en los que estudian nuestros comparieros
brasilefios”.

ApOs terem uma primeira versdo dessas pesquisas sistematizadas via um editor de textos ou de
apresentacoes, isso ficou a escolha de cada equipe de trabalho. Os estudantes foram convidados
a apresentar suas descobertas aos demais colegas em um dos encontros virtuais, sob a mediacéo
dos pesquisadores e professores. Nem todos conseguiram participar desse momento, porém
algumas equipes fizeram questdo de mostrar suas pesquisas e comentar o que Ihes chamou mais
a atencdo. Esse momento foi muito gratificante, pois os jovens demonstraram satisfacédo e orgulho
de suas produgbes. Comentaram que conheceram novas informacdes sobre 0 seu pais e que por
isso, descobriram fatos importantes sobre aspectos politicos, educacionais, culturais, de saude,
entre outros.

E importante considerar que esses avancos foram oportunizados a partir de atividades (como
exemplo a construcdo da autobiografia, relacionada a Sequéncia Didatica 1 — “Eu, N6s e Nossa
Escola” e sistematizacao das pesquisas realizadas na Sequéncia Didatica 2, denominada “Brasil x
Equador: meu pais”) que mobilizaram a escrita por parte dos estudantes, o que vai ao encontro da
BNCC (2018), quando enfatiza:

As praticas de producdo de textos propostas no eixo Escrita consideram dois
aspectos do ato de escrever. Por um lado, enfatizam sua natureza processual e
colaborativa. Esse processo envolve movimentos ora coletivos, ora individuais, de
planejamento-producéo-revisdo, nos quais sdo tomadas e avaliadas as decisdes
sobre as maneiras de comunicar o que se deseja, tendo em mente aspectos como
0 objetivo do texto, o suporte que lhe permitird circulacdo social e seus possiveis
leitores. Por outro lado, o ato de escrever é também concebido como pratica social
e reitera a finalidade da escrita condizente com essa pratica, oportunizando aos
alunos agir com protagonismo (Brasil, 2018, p. 244).

Pode-se confirmar que as praticas de producdo de textos propostas no Clube de Ciéncias
contemplaram essa dindmica proposta pela BNCC (2018), uma vez que durante todo o processo,
houve mediacdo dos professores e pesquisadores que deram feedback, incentivando os grupos de
trabalho na depuracdo de suas produgdes, quando necessério. Entdo, ocorreu 0 movimento de
planejamento-producédo-revisdo, estimulando a reflexdo e o olhar critico sobre suas proprias
producdes textuais.

A partir dessas producgdes e das interacdes desencadeadas nos encontros sincronos, os estudantes
indicaram ainda que houve aprendizado do novo idioma, no caso dos brasileiros o espanhol, e no
caso dos equatorianos, o portugués, como exemplificam essas falas: “Aprendi mais espanhol com
o Equador; outro idioma da qual eu ndo tinha muito interesse e fiquei deslumbrada; El idioma”.

Ao serem questionados sobre as dificuldades encontradas durante o semestre para participar dos
encontros sincronos e da realizacdo das atividades, no modo assincrono, alguns estudantes
brasileiros manifestaram o seguinte:



O horério foi um problema.

Tinha muita atividade a realizar como cuidar da casa, participar das atividades da
escola, igreja, cursinho etc. e as vezes nado tinha tempo para participar, tentei deixar
separado o tempo para o clube de ciéncias.

Minha dnica dificuldade foi o horario dos encontros, pois 0s encontros eram no
periodo da manha eu estava trabalhando, e aos sdbados também.

O tempo gasto no projeto era muito.

Para essa pergunta relacionada as dificuldades encontradas, obtivemos duas respostas dos jovens
equatorianos, a saber: “Motivarme dia tras dia; Pues no tube dificultada cualquier duda preguntaba
a los docentes encargados”.

A andlise dos depoimentos acima indica que o horario indicado para a realizacdo dos encontros
sincronos foi um dos principais motivos que dificultou a participacdo dos estudantes. Essa
dificuldade foi identificada pelos pesquisadores e professores logo nos primeiros encontros, porém
mesmo variando os horarios entre 0 matutino, vespertino e inclusive noturno a cada encontro, um
jovem ou outro manifestava algum problema que o impediria de comparecer. A maioria dos
estudantes participantes, tanto das escolas brasileiras quanto do Equador, frequentava a escola
regularmente no periodo da manha, o que impactava as demais atividades extraclasse no periodo,
como por exemplo, com os encontros sincronos do Clube de Ciéncias. Notou-se entdo que a gestédo
do tempo foi um elemento dificultador no processo de internacionalizagéo.

Destaca-se aqui também quais os desafios que os jovens brasileiros indicaram como ainda
necessario de serem superados, para o desenvolvimento das atividades propostas no Clube de
Ciéncias:

Acho que aprender mais sobre a tecnologia e vou procurar estudar um pouco sobre
outras linguas para que nas reunides do meet a gente do Brasil possa interagir com
os demais de fora e assim eles irdo se sentir acolhidos por nés.

O vinculo entre os alunos para poderem se organizar melhor e uma discussao para
um horario acessivel para todos.

Os horarios.

Ter mais comunicagdo com meus colegas de escola.

Preciso ser mais responsavel para realizar as atividades, pois estou pensando em
participar em 2022, ja que sera meu Ultimo ano no ensino médio.

Acredito que o comprometimento com datas e horarios.

Melhor organizagéo.

Medo de falar em publico e dificuldade [...] com tecnologia.

Timidez.

No momento, acho que né&o preciso superar nenhum desafio.

N&o sei para mim esta 6timo como esta.

Quanto aos desafios, 0s jovens equatorianos responderam:

Ir a Brazil.

Ser mas participativa.

Conocer mas de los compafieros de Brazil.
Ninguna, por qué me gusta participar.

El idioma.

Nota-se pelos depoimentos acima que um dos desafios a serem superados pelos jovens para dar
continuidade em sua participacao no Clube de Ciéncias se refere a necessidade de aprofundamento
no idioma espanhol, no caso dos estudantes brasileiros, como evidencia essa fala: “[...] vou procurar
estudar um pouco sobre outras linguas para que nas reunides do meet a gente do Brasil possa
interagir com os demais de fora e assim eles irdo se sentir acolhidos por nés”. O que foi pontuado
também pelos estudantes equatorianos quando disseram: “Conocer mas de los compafieros de
Brazil; El idioma”.



Nesse sentido, pode-se destacar ainda o desejo que emergiu de ambas as partes em efetivar um
intercambio “presencial’ no pais oposto, como se observa em uma das falas de um estudante
equatoriano: Ir a Brazil. Sobre essa possibilidade, uma estudante brasileira também comentou:

[...] eu imaginaria a gente indo visitar o pais que participou do projeto com a gente
e da mesma forma eles virem aqui e conhecer o Brasil as pinturas pela cidade, tipo
um tour por S&o Paulo. NOs iriamos mostrar as nossas comidas tipicas, as dancas
de rua, os teatros. Até os malabaristas isso seria incrivel eles conhecerem com
certeza eles iriam gostar. [...] poderiamos mostrar mais um pouco sobre nosso pais
e falar sobre a tecnologia no Brasil e um robé talvez seria um grande desafio [...].
Na minha opinido adoraria visitar eles em outro pais.

Quanto aos desafios a serem superados, destacaram também a dificuldade quanto ao uso das
tecnologias, 0 que evidencia a importancia desse projeto para o letramento digital e multiletramentos
dos jovens patrticipantes. Por fim, como desafios a serem superados, mencionaram a necessidade
de “[...] comprometimento com datas e horarios; melhor organizacao; medo de falar em publico [...];
timidez; ser mais participativa”, o que demonstra que alguns dos estudantes se autoanalisaram e
perceberam que precisam de uma melhor organizagéo quanto a gestédo de suas agendas, para que
pudessem estar nos encontros sincronos e conseguissem ao longo da semana, elaborar as
atividades propostas. A comunicacdo sobre os avancos foi estimulada em todos os encontros e por
isso, talvez tenham reconhecido que precisavam superar a timidez e o medo de falar em publico.
Nesses instantes, eles foram motivados a abrir suas cameras no Google Meet, para que todos
pudessem conhecer quem estava falando e nem sempre houve sucesso, pois muitos preferiram
ficar apenas com a exposi¢cdo de sua voz mesmo.

Com o intuito de elucidar o total de respostas lancadas nas questbes abertas de cada questionario,
o parecer geral emitido pelos jovens brasileiros e equatorianos sobre a sua participacao no “Clube
de Ciéncias e Tecnologias Interescolar”, ofertado no segundo semestre de 2021, foram criadas duas
nuvens de palavras, a partir do software Iramuteq?.

Figura 1: Parecer geral emitido pelos jovens brasileiros sobre a sua participacao no “Clube de
Ciéncias e Tecnologias Interescolar”.
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Fonte: Arquivo dos pesquisadores.

! Jramuteq: é um software gratuito e com fonte aberta, desenvolvido por Pierre Ratinaud. E licenciado por
GNU GPL (v2), que permite fazer analises estatisticas sobre corpus textuais e tabelas individuos/palavras.
Ele ancora-se no software R (www.r-project.org) e na linguagem python (www.python.org). Outras
informacdes consultar:
http://www.iramuteq.org/documentation/fichiers/Tutorial%20IRaMuTeQ%20em%20portugues_17.03.2016.pd
f



A Figura 2 mostra o parecer geral emitido pelos jovens equatorianos em relacéo a sua participagéo
no “Clube de Ciéncias e Tecnologias Interescolar”.

Figura 2: Parecer geral emitido pelos jovens equatorianos sobre a sua participagédo no “Clube de
Ciéncias e Tecnologias Interescolar”.
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Fonte: Arquivo dos pesquisadores.

A maior frequéncia dos termos: “interessante, bom, aprender e participar”, indica que o projeto foi
muito bem avaliado pelos alunos participantes. Os termos “muito bom” e “6timo” aparecem entre os
citados. Pela nuvem de palavras com as respostas dos equatorianos, o termo mais frequentemente
citado foi “conhecer e cultura”, indicando o interesse despertado nos estudantes equatorianos,
durante as atividades, de conhecer a cultura brasileira. Percebe-se também o interesse em fazer

amigos no pais.

Aprofundando a andlise dos resultados percebemos que os impactos do Clube de Ciéncias na
aprendizagem dos participantes foram diversos. Os depoimentos coletados demonstram que os
estudantes aprimoraram suas competéncias digitais, especialmente no uso de ferramentas para
edicdo de textos, organizacdo de apresentacfes e criacdo de videos. Além disso, a experiéncia
permitiu a construcdo de um ambiente de aprendizado colaborativo, no qual os alunos se engajaram
na troca de conhecimentos e na coautoria de produ¢des académicas.

No entanto, a internacionalizacdo do projeto enfrentou desafios. A barreira linguistica foi um dos
principais obstaculos, visto que poucos alunos brasileiros dominavam o espanhol e vice-versa. Esse
fator limitou a interacao entre os participantes, exigindo mediag&o constante dos professores. Além
disso, a adaptacdo das atividades aos diferentes contextos escolares se mostrou um desafio
significativo, especialmente devido as disparidades na infraestrutura tecnoldgica das instituicdes
envolvidas. Essas dificuldades ressaltam a importancia de acdes preparatorias mais estruturadas
para projetos futuros.

Apesar das dificuldades, os estudantes relataram ganhos expressivos no desenvolvimento de suas
habilidades socioemocionais, como autonomia, comunicagdo e trabalho em equipe. Também
indicaram maior interesse pela cultura do pais parceiro e uma valorizacdo do aprendizado de um
novo idioma. Essa experiéncia reforca a importancia de programas de internacionalizacdo na
educacao basica, proporcionando aos alunos vivéncias enriquecedoras e alinhadas as demandas
de um mundo globalizado.

CONSIDERACOES FINAIS

Com o desenvolvimento dessa experiéncia, foi possivel constatar que a parceria entre uma
universidade e escolas publicas brasileiras apresenta inimeras possibilidades para o
desenvolvimento de projetos interdisciplinares com o uso das TDIC, como foi 0 caso do “Clube de
Ciéncias e Tecnologias Interescolar’, que se constituiu como um subprojeto vinculado a pesquisa
“A Robdtica, o Pensamento Computacional e as Tecnologias Digitais na Educacido Basica:
Potencializando Aprendizagens e Competéncias em Processos de Ressignificacdo do Ensino de
Ciéncias”. Vale salientar que um dos objetivos deste projeto de pesquisa é contribuir para que o
Ensino de Ciéncias possa ser ressignificado, favorecendo uma formac&o mais ativa, inovadora e



coerente com os principios de uma formacéao cientifica na Educacéo Basica, em especial nos Anos
Finais do Ensino Fundamental e Médio.

Nesse sentido, as atividades propostas e analisadas neste estudo revelaram que houve incentivo
para que os jovens participantes assumissem um papel ativo em seu aprendizado. Com autonomia,
buscaram informagdes em fontes diversas, selecionaram e sistematizaram seus achados, gerando
produtos diferenciados com o apoio das TDIC. Nesse percurso, tiveram a oportunidade de interagir
com seus pares e construir novos conhecimentos, exercitando a coaprendizagem, conforme prop&e
a atual Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

E importante mencionar ainda que a experiéncia apresentada e analisada neste estudo favoreceu,
a partir das atividades individuais e colaborativas, o desenvolvimento de competéncias gerais da
BNCC, com destaque para a Cultura Digital, uma vez que foram desafiados a compreender, utilizar
e criar tecnologias digitais de forma critica, significativa e ética. Nesse movimento, a busca de
informacdes em diferentes meios implicou a reflexdo e sistematizagcdo daquilo que foi
compreendido, exercicio que contribuiu para a constru¢cao de novos conhecimentos, valorizando os
conhecimentos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital.

Além de produzir seus artefatos tecnoldgicos, esses estudantes também foram motivados a
comunicar seus avangos e exercitar a escuta atenta dos demais, quando emitiam feedback, com
sugestdes de complementos ou ajustes. Essa dindmica de comunicacao viabilizada pela plataforma
Google Meet foi algo inovador e fez com que todos os envolvidos — estudantes, docentes e
pesquisadores — compreendessem ainda mais o potencial de um ambiente virtual para o processo
de ensino e aprendizagem, independentemente de distancias geogréficas e diferencas culturais.
Pode-se dizer que a internacionalizagcdo no cenario apresentado s6 foi propiciada devido a
viabilizacdo institucional desta plataforma.

No entanto, alguns desafios foram enfrentados na implementacao do Clube de Ciéncias. A barreira
linguistica foi um dos principais entraves, pois a falta de fluéncia em espanhol e portugués dificultou
a interacdo entre os alunos, evidenciando a necessidade de suporte linguistico adicional. A
infraestrutura tecnoldgica também apresentou desafios, visto que diferencas no acesso a
equipamentos e conexao a internet comprometeram a participacao equitativa dos estudantes. Além
disso, a gestdo do tempo se mostrou complexa, uma vez que a incompatibilidade de horarios e
compromissos extracurriculares dificultou a organizacdo dos encontros sincronos. O engajamento
dos alunos também variou, pois alguns participantes tiveram dificuldades em manter um
compromisso continuo com as atividades do projeto, o que evidencia a necessidade de estratégias
motivacionais mais eficazes.

Para superar essas limitacGes, recomenda-se a ado¢ao de medidas como capacita¢des linguisticas
prévias, investimentos em infraestrutura digital e maior flexibilidade na organizag&o dos encontros.
Estratégias de gamificacdo e incentivos académicos também podem contribuir para elevar o
engajamento dos estudantes.

Sendo assim, pode-se concluir que para que um “Clube de Ciéncias e Tecnologias Interescolar”
tenha alcance internacional, faz-se necesséario que haja envolvidos de diferentes segmentos
interessados na efetivacdo dessa acdo e que tenham apoio de suas instituicdes de origem, pois as
dificuldades existem. Dentre elas, destaca-se a incompatibilidade de tempo e as diferencas de fusos
horarios, que podem ocasionar desencontros de agendas entre os estudantes, docentes e
pesquisadores dos diferentes paises.

Além disso, outra dificuldade notada, de modo geral, é em relacdo ao idioma. Nessa experiéncia,
pouquissimos participantes se atreveram a se comunicar em espanhol. O mesmo ocorreu por parte
dos equatorianos, que se mostraram inibidos em arriscar algumas palavras em portugués. Porém,
mesmo diante disso, houve comunicacdo e trocas, com o esforco de alguns. Os resultados
evidenciaram que a experiéncia oportunizada despertou tanto nos brasileiros quanto nos
equatorianos o desejo de ampliar seus conhecimentos nos outros idiomas, considerando a chance
de continuarem com a participacdo nesse Clube de Ciéncias.

Por fim, como perspectiva futura, espera-se continuar com as atividades no ambito dessa pesquisa
apoiada pelo CNPq, uma vez que o projeto se finda apenas em outubro de 2022, com a oferta de
Trilhas de Aprendizagem que culminem em producdes tecnoldgicas pelos estudantes participantes,



considerando o seu compartilhamento em uma Feira de Ciéncias e Tecnologias, a ser promovida
em meados de 2022.
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