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Resumo. Este estudo investiga os beneficios do uso de Laboratorios Virtuais no curso de Licenciatura em
Musica da Universidade Cesumar, destacando como essas ferramentas podem potencializar o engajamento
e melhorar o desempenho dos futuros professores de musica. A pesquisa explora a integracdo das
tecnologias digitais no ensino de mdusica, oferecendo maior flexibilidade e autonomia para os alunos,
especialmente nas disciplinas especificas. A utilizacdo desses laboratérios permitiu uma aprendizagem
personalizada e alinhada as metodologias ativas, fundamentais para a educagcdo musical contemporénea.
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Abstract. This paper investigates the benefits of using Virtual Laboratories in the Bachelor's degree program
in Music at Universidade Cesumar, highlighting how these tools can enhance learning and improve the training
of future music educators. The research explores the integration of digital technologies in music education,
providing greater flexibility and autonomy for students, particularly in specialized courses. The use of these
laboratories enabled personalized learning, aligned with active methodologies, which are fundamental to
contemporary music education,
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1 Introducéo

Em um contexto educacional cada vez mais tecnol6gico, com ferramentas virtuais disponiveis em versoes,
tanto gratuitas quanto pagas, a educacgéo enfrenta seus desafios que extrapolam a sala de aula. No ensino
superior ndo é diferente. Se por um lado a utilizagdo de tecnologias educacionais tem sido uma das maiores
transformacdes no ensino superior nas Ultimas décadas, por outro, exige que os atores pedagogicos estejam
um passo a frente, combinando conhecimento tedrico com o que existe de novo e atual em tecnologia. A
Licenciatura em Mdasica, sendo um campo de estudo que integra tanto o conhecimento teérico quanto a
pratica, sempre foi desafiada a encontrar formas de adaptar o ensino as novas geracdes de estudantes, cada
vez mais imersos em um ambiente digital. As Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino de Mdusica,
estabelecidas pelo Ministério da Educacéo ja destacam a importancia de promover uma formagéo que articule
tanto a teoria quanto a pratica de forma interdisciplinar.

Ao fazermos uma revisdo da literatura e 0 uso de recursos virtuais especifico para o ensino da musica,
observamos o uso de recursos virtuais como videos na plataforma YouTube® para atividades no ensino a
distancia (AMATO, et al, 2016). Ja na dissertacdo de mestrado, Tomas Teixeira de Souza (2017) desenvolveu
e implementou o Laboratério Online de Mdusica e Tecnologia (LOMT), um curso online aberto e massivo
(MOOC) destinado aos alunos de Licenciatura em Musica da Universidade de Brasilia, na modalidade a
distancia. O estudo utilizou o0 modelo C(L)A(S)P de Keith Swanwick como referéncia teérica, associando
moédulos do MOOC a atividades de composicéo, leitura, apreciagdo musical, desenvolvimento técnico e
performance. A pesquisa evidenciou que é possivel aplicar essas atividades de forma integrada em um
ambiente virtual, utilizando recursos como softwares online e graficos de percepgédo espacial. Outros trabalhos
relatam a experiéncia na aplicacdo dos recursos na Educacéo Basica, a exemplo de Bornholdt e Ulrich (2022)
e Santos (2020).

Este estudo se prop8e investigar os beneficios do uso dos Laboratérios Virtuais especificos no curso de
Licenciatura em Musica e como essas ferramentas podem contribuir para a compreenséo e aproveitamento
do estudo pelos académicos. A hipotese central deste artigo sustenta que a utilizacéo de Laboratorios Virtuais
nas disciplinas curriculares especificas do curso de Licenciatura em Musica pode, ndo apenas facilitar o
aprendizado, mas também engajar nossos académicos nas atividades e, consequentemente, melhorar a
formacao dos futuros professores de musica inspirando para que possam buscar, aprofundar ou até mesmo
desenvolver seus préprios laboratérios.

Nesse contexto, os Laboratorios Virtuais utilizados junto com a metodologia da Universidade Cesumar se
mostram como um recurso capaz de potencializar o aprendizado dos alunos de forma significativa, oferecendo
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recursos que facilitam a compreenséo e a aplicacao de contelidos musicais, tanto em termos de pratica quanto
de teoria musical. Assim, a pesquisa sobre o0 uso de Laborat6rios Virtuais no curso de Licenciatura em Mdsica
da Universidade Cesumar justifica-se ndo apenas pela necessidade de adaptacdo as novas demandas
pedagdgicas, mas também pela potencializa¢do do aprendizado nas disciplinas préaticas do curso. Ao integrar
essas tecnologias, é possivel melhorar a qualidade do ensino, proporcionar novas experiéncias de
aprendizagem e preparar os alunos para os desafios da educacdo musical moderna e equitativa.

2 Justificativa

O ensino de musica na educacao a distancia, exige uma abordagem pedagdgica que consiga integrar teoria
e pratica de forma que os alunos apreendam e absorvam o contetdo. Algumas disciplinas exigem um
treinamento por parte dos alunos e que, muitas vezes se torna um desafio estudarem sozinhos. Tomando
como exemplo as disciplinas de Percep¢do Musical e Técnica Vocal, a pratica é fundamental para que o
académico consiga o dominio e entendimento, tanto sobre aquilo que o professor apresenta quanto para o
treinamento auditivo e execuc¢do dos exercicios. O uso de Laboratérios Virtuais no ensino de musica oferece
uma solucdo para muitos desafios enfrentados por docentes e alunos.

Na disciplina de Percepcao Musical, o Laboratério permite que o aluno realize exercicios de forma autbnoma
e repetitiva, aprimorando a percepcao musical sem as limitacdes de espaco fisico e tempo. Ja o Laboratério
de Técnica Vocal, por sua vez, permite que os alunos pratiquem vocalizacdes e atividades respiratorias,
podendo repetir o exercicio de forma ilimitada. Para além das disciplinas que exigem uma pratica, nas
disciplinas teéricas o uso de Laboratérios Virtuais especificos colabora para o aprimoramento dos contelidos
ministrados, a exemplo de Histéria da Musica, onde a utilizagdo destes Laboratérios permite uma imersao
nos periodos histéricos, permitindo-lhes acessar conteddo multimidia, com gravagdes de referéncia e obras
de arte de diferentes épocas. Além disso, o0 uso desta ferramenta virtual no contexto do curso de Licenciatura
em Musica ndo so6 favorece o aprendizado técnico, mas também responde a uma necessidade crescente de
adaptacdo as metodologias ativas, que priorizam a participagéo ativa do aluno no processo de aprendizagem.

A necessidade de trazer para os curriculos de Licenciatura em Mudsica novos recursos que somem no
aprendizado e para incorporar tecnologias educacionais também esta respaldada pelas Diretrizes
Curriculares Nacionais para o ensino de musica, que destacam a importancia de formar professores de
musica capazes de integrar novas linguagens e tecnologias no processo educativo (BRASIL, 2011). Essa
adaptacdo ndo so facilita a aprendizagem dos estudantes, mas também prepara os futuros professores para
um contexto em que a tecnologia desempenha um papel cada vez mais crucial.

Outro ponto crucial € o engajamento dos estudantes com a atividade avaliativa quando esta apresenta uma
atividade prética (laboratério) dentro do campo tedrico (histéria). De acordo com Nardin (2023),

O engajamento do estudante pode ser entendido como um estado psicoldgico
satisfatorio relacionado a sentimentos positivos sobre a sua experiéncia
universitéria, o que contribui para o rendimento do estudante, o bem-estar,
satisfacdo com experiéncias vivéncias académicas e, também, para a conclusao do
curso (NARDIN, 2023, p. 73).

Dessa forma, o estudo sobre o uso de Laboratérios Virtuais no curso de Licenciatura em Musica justifica-se
ndo apenas pela necessidade de adaptacdo as novas demandas pedagdgicas, mas também pela
potencializacdo do aprendizado nas disciplinas de conhecimentos especificos do curso. Ao integrar essas
tecnologias, € possivel melhorar a qualidade do ensino, proporcionar novas experiéncias de aprendizagem e
preparar os alunos para os desafios da educa¢cdo musical.
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3. Objetivos

A musica esta inserida na educacdo brasileira desde o século XIX, quando a 'Mdsica Vocal' era uma
componente do aprendizado. No entanto, sabemos que ela se tornou obrigatéria na educacéo basica apenas
recentemente, por meio da Lei n° 11.769, de 18 de agosto de 2008. Com isso, 0s cursos de Licenciatura em
Mdsica tornaram-se urgentes, o que resultou no aumento da procura pela formacao. De acordo com o Censo
de 2023, a Licenciatura em Musica é o 14° curso mais procurado pelos estudantes.

Assim, é fundamental incentivar os académicos a acessarem recursos inovadores que inspirem e aperfeicoem
o aprendizado, estimulem a criatividade e auxiliem nas praticas pedagogicas. Neste sentido, o objetivo geral
deste artigo é contribuir para que recursos, como os Laboratérios Virtuais, sejam incentivados no ensino a
distancia.

Entre os objetivos especificos, esta discussdo destaca uma das ferramentas tecnolégicas, abordando seu
uso, aproveitamento dentro da metodologia e apresentando suas funcionalidades no processo de ensino-
aprendizagem. Também se considera como objetivo especifico os beneficios que os Laboratérios Virtuais
proporcionam a aprendizagem, levando em conta fatores como o engajamento, a compreensdo dos
contelidos e a imersdo nas praticas musicais. A pesquisa também buscara sugerir formas de otimizar o uso
dessas ferramentas para ampliar a eficacia pedagogica.

4. Metodologia

A metodologia desta pesquisa sera de natureza qualitativa, com foco na analise do uso dos Laboratérios
Virtuais utilizados no curso de Licenciatura em Musica da Universidade Cesumar. A pesquisa busca
compreender como seu uso potencializa o aprendizado, amplia o engajamento e impulsiona a permanéncia.
Para acompanhar estes dados, a Universidade Cesumar adota o Dashboard Power B.l. O uso desta
ferramenta permite que se compile os dados e as informacdes e oferece para a coordenacgéo do curso um
acompanhamento por disciplina.

Neste artigo, o recorte sera o Laboratério Virtual “Volta ao mundo através da musica e da arte”, elaborado
pela Algetech®. Este Laboratério foi vinculado a disciplina “Histéria da Musica: periodo classico ao
contemporaneo” oferecida pela primeira vez para o 2° ano do curso e atrelado a uma atividade avaliativa que
comp®Be a metodologia institucional, o Material de Avalia¢do Préatico da Aprendizagem — MAPA (CARNIEL et
al, 2021).

Figura 1 — Power B.l. de acompanhamento para os Laboratérios Virtuais
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Durante o periodo das disciplinas que utilizam os Laboratérios Virtuais, os alunos tiveram acesso continuo
aos recursos, podendo interagir e realizar tarefas em horarios flexiveis quantas vezes quisessem, sem limite
de acesso.

As limitacdes desta pesquisa incluem o fato de que a analise se baseara exclusivamente nos dados
registrados pelo Dashboard, que, embora fornegam uma visdo detalhada e do impacto das atividades, as
percepcdes subjetivas dos alunos sobre o uso dos laboratérios podem nao ser completamente capturadas
sem questionarios ou entrevistas. Além disso, como 0 estudo se concentra em uma Unica aplicacdo do
Laboratorio, considerando que em 2024 houve a primeira oferta da disciplina, os resultados s6 poderéo ser
comparaveis quantitativamente quando a mesma disciplina for ofertada em 2025. No entanto, isso nao
fragiliza a hipotese, pois o desempenho dos alunos foi de um aproveitamento acima de 75%.

O Laboratério contém mais de 25 laminas de diferentes periodos da historia da musica e da arte, desde a era
mesopotamica, passando pela renascencga, classica, moderna até a contemporanea, conforme podemos
observar na imagem a seguir:

Figura 2 — Laboratério Virtual “Volta ao mundo através da musica e da arte”
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Fonte: Algetech/Institucional

O laboratério foi aplicado na atividade avaliativa (MAPA — Material de Avaliagdo Préatico de Aprendizagem), e
era constituida de duas partes, sendo a primeira etapa: os alunos deveriam selecionar dois compositores do
portfélio do Laboratdrio Virtual e que fossem do periodo Moderno da histéria da musica; apresentassem a
obra musical, o pintor da obra de referéncia e demais informac¢des que poderiam ser obtidas acessando o
Laboratorio. E uma segunda parte, um plano de aula para Ensino Fundamental Il com base no material
coletado e estudado. Sendo a musica um dos componentes da area de Linguagens da BNCC, as artes
integradas sao defendidas como parte essencial do aprendizado:

Ainda que, na BNCC, as linguagens artisticas das Artes Visuais da Danca, da Mdasica e
do Teatro sejam consideradas em suas especificidades, as experiéncias e vivéncias
dos sujeitos em sua relacdo com a Arte ndo acontecem de forma compartimentada ou
estanque. Assim, é importante que o componente curricular Arte leve em conta o didlogo
entre essas linguagens, o dialogo com a literatura, além de possibilitar o contato e a reflexao
acerca das formas estéticas hibridas, tais como as artes circenses, o cinema e a performance.
Atividades que facilitem um transito criativo, fluido e desfragmentado entre as linguagens
artisticas podem construir uma rede de interlocugéo, inclusive, com a literatura e com
outros componentes curriculares. Temas, assuntos ou habilidades afins de diferentes
componentes podem compor projetos nos quais saberes se integrem, gerando experiéncias
de aprendizagem amplas e complexas (Brasil, 2018, p. 196).
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Por ser interdisciplinar, os alunos puderam observar nomes expressivos da histéria da musica e da arte; para
cada artista, uma indicacdo de compositor/a do mesmo periodo histérico e um trecho da obra musical
exemplificada no Laboratério.

5 Resultados parciais

Em uma primeira analise, os numeros obtidos nos dados do Dashboard Power B.l. mostrou que houve uma
adesao dos alunos aos laboratorios virtuais, incluindo frequéncia, e o cumprimento das atividades. Esses
dados fornecerdao uma visdo geral sobre o nivel de engajamento dos alunos nas tarefas propostas e a
regularidade com que utilizam os recursos do laboratério durante o periodo da disciplina.

A segunda parte da andlise visa observar o desempenho na entrega da atividade avaliativa nas disciplinas
especificas de Histéria da Musica. Sendo ela dividida em duas partes, sendo a primeira “Histéria da Musica:
do surgimento ao periodo barroco” e a segunda, “Histéria da Mdsica: periodo classico ao contemporaneo”,
comparamos as entregas de ambas no mesmo ano. Como ja mencionado, embora sejam dados parciais e
entre diferentes disciplinas, eles nos mostram que a vinculacéo o Laboratério ao MAPA, apesar de desafiador
para os alunos, incentivou a realiza¢éo da atividade avaliativa.

Figura 3 - Resultado de entrega da atividade avaliativa MAPA na disciplina Histéria da Musica: do
surgimento ao periodo barroco
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Fonte: Power B.l./Institucional
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Figura 4 — Resultado de entrega da atividade avaliativa MAPA na disciplina de Histéria da Musica:
periodo barroco ao contemporaneo
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Em um contexto em que a evaséo € significativa, principalmente na educacao a distancia, a¢cdes que ajudam
no desempenho e engajamento dos alunos acabam sendo fundamentais e estratégicas do ponto de vista da
permanéncia. O aumento na entrega de quase 2% em termos de escala nos mostra que o uso de ferramentas
educacionais que vao além das aulas e do livro didatico pode contribuir significativamente.

A natureza virtual do Laboratério proporcionou aos alunos uma maior acessibilidade e flexibilidade, permitindo
gue eles realizassem as atividades em horarios compativeis com sua agenda. Isso contribuiu para uma
aprendizagem mais autbnoma, onde o aluno pdde gerenciar seu tempo de maneira mais eficaz, refletindo na
maior utilizacdo dos recursos disponibilizados.

Por fim, a interpretacao dos resultados foi feita a luz dos objetivos estabelecidos para a pesquisa, buscando
compreender de que forma os laboratérios virtuais contribuiram para a eficacia no engajamento e do ensino
de musica e como eles complementam a aprendizagem nas disciplinas especificas do curso de Licenciatura
em Mdusica. Entendemos que, posteriormente, sera possivel coletar dados comparativos entre anos
subsequentes, com a hipétese de que o uso dos laboratérios virtuais pode facilitar a aquisicdo de habilidades
praticas e aumentar o nivel de envolvimento dos alunos com o contetdo curricular.

6 Consideragdes Finais

O uso de Laboratérios Virtuais no curso de Licenciatura em Mdusica da Universidade Cesumar mostrou-se
uma ferramenta eficaz para o desenvolvimento de competéncias praticas e tedricas dos alunos. Ao longo do
estudo, foi possivel observar que os alunos que utilizaram o laboratério virtual apresentaram um maior
engajamento. Como apontado na discussao, a flexibilidade oferecida pelos laboratérios, ao permitir que os
alunos acessem as atividades a qualquer momento, também contribuiu para uma aprendizagem mais
personalizada e centrada no aluno, caracteristicas das metodologias ativas. Essa flexibilidade se alinha com
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as tendéncias atuais do ensino superior, que cada vez mais privilegiam o aprendizado autodirigido e a
integracdo das tecnologias digitais ao curriculo.

Para além, acreditamos que esta discussao mostra que existe um impacto positivo no uso deste recurso
virtual na formacdo de futuros professores de musica, especialmente quando aplicadas no contexto da
educacéo basica, do EJA e dos espacos nao formais, como entidades filantropicas e escolas de musica. O
estudo reforca que, para a formacéo de educadores inovadores e adaptaveis as novas demandas do ensino,
€ essencial integrar as tecnologias educacionais de maneira eficaz.

Além disso, o estudo reafirma a importéancia de alinhar as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino de
Musica (BRASIL, 2011) com as necessidades dos alunos e a evolucdo das metodologias pedagdgicas. A
utilizacdo dos Laboratérios Virtuais pode ser uma estratégia eficaz para atender a essas diretrizes,
proporcionando aos alunos ndo apenas o aprendizado tedrico, mas também experiéncias praticas essenciais
para sua formag&do como profissionais de musica.

Embora a pesquisa tenha apresentado as melhorias quanto a engajamento a partir da utilizagcdo do
Laboratorio, algumas limitagdes precisam ser destacadas. A principal limitagdo esta no fato de que os dados
foram coletados a partir da observacao das atividades realizadas pelos alunos, sem a inclusdo de entrevistas
ou outros métodos de coleta direta que poderiam proporcionar uma visdo mais aprofundada sobre as
percepc¢Bes dos estudantes em relagédo ao uso do laboratério.

Por fim, esperamos que a pesquisa inspire questdes que merecem ser investigadas em profundidade em
estudos futuros. Uma area promissora seria a analise do impacto dos Laboratérios Virtuais no
desenvolvimento de competéncias socioemocionais dos alunos, como a autodisciplina, o trabalho em equipe
(em atividades colaborativas) e a criatividade no uso das ferramentas digitais.

Do mesmo modo, estudos que envolvam a percepg¢éo dos alunos sobre o uso do Laboratério Virtual poderiam
fornecer informacdes adicionais sobre os aspectos motivacionais e as dificuldades encontradas pelos
estudantes ao interagir com essa ferramenta. Tais investigacfes poderiam ajudar a aprimorar ainda mais as
praticas pedagdgicas e as plataformas virtuais utilizadas.
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