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Resumo. Este artigo analisa a aplicacéo de diretrizes pedagoégicas no desenvolvimento de objetos
de aprendizagem virtuais no contexto do ensino a distancia (EAD), com base no Projeto Drops TST,
elaborado para o Curso Técnico em Seguranca do Trabalho do SENAC EAD. Por meio de uma
pesquisa qualitativa de natureza aplicada e exploratéria, foram investigados quatro aspectos
principais: (i) a influéncia das dindmicas sociais e das formas contemporéneas de comunicagéo no
formato dos conteldos; (ii) a diversificacao de recursos multimidia, como videos, imagens, audios,
links e jogos, para proporcionar uma experiéncia de aprendizagem mais envolvente; (iii) o foco nas
necessidades do aluno para a selecdo e estruturacdo dos conteudos; e (iv) a facilidade de
reutilizacdo e aprimoramento dos objetos de aprendizagem. A coleta de dados incluiu revisdo
bibliografica e analise comparativa de diretrizes pedagdgicas aplicadas ao desenvolvimento dos
objetos. Os resultados mostram que o formato inicial proposto, inspirado em postagens curtas
distribuidas por e-mail, foi bem aceito pelos alunos, mas a necessidade de aprofundamento levou
a producao de videos mais longos, alinhados aos objetivos pedagdgicos. A integracdo de midias
variadas ampliou a eficacia dos objetos, atendendo a diferentes estilos de aprendizagem, enquanto
a flexibilidade dos materiais destacou seu potencial para suportar tanto o ensino coletivo quanto o
individualizado. Esses achados reafirmam a relevancia de estratégias pedagogicas inovadoras e
centradas no aluno no contexto do EAD.

Palavras-chave: ensino a distancia, objeto de aprendizagem, estudo de caso, ensino de qualidade,
aprendizagem, ambiente virtual de aprendizagem

Abstract. This article analyzes the application of pedagogical guidelines in the development of
Virtual Learning Objects in the distance learning (DL) context, based on the Drops TST Project,
developed for the Technical Course in Occupational Safety at SENAC EAD. Four main aspects
were investigated through qualitative, applied, and exploratory research: (i) the influence of social
dynamics and contemporary forms of communication oh the format of the contents; (ii) the
diversification of multimedia resources, such as videos, images, audios, links and games, in order
to provide a more engaging learning experience; (iii) the focus on the student’s needs for the
selection and structuration of the content; and (iv) ease of reusing and improving learning objects.
Data collection was carried out through a literature review and comparative analysis of the
pedagogical guidelines applied to the development of the objects. The results show that the initial
proposed format, inspired by short posts distributed by email, was well accepted by students, but
the need for more in-depth content led to the production of longer videos, aligned with the
pedagogical objectives. The integration of varied media increased the effectiveness of the objects,
covering different learning styles, while the flexibility of the materials highlighted their potential to
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support collective and individualized teaching. These findings reaffirm the relevance of innovative
and student-centered pedagogical strategies in the context of distance learning.

Keywords: distance education, learning object, case study, quality education, learning, virtual
learning environment

1 Introducéo

A relevancia do ensino a distancia (EAD) tem crescido de forma exponencial no cenario educacional
contemporaneo, refletindo mudancas nas necessidades dos alunos, na evolucéo das tecnologias e
nas demandas do mercado de trabalho. A flexibilidade e a acessibilidade proporcionadas por esse
modelo sdo amplamente reconhecidas, permitindo que os estudantes tenham a oportunidade de
aprender em horarios e locais mais convenientes, superando barreiras geogréaficas e temporais. No
entanto, é importante destacar que a adoc¢do do ensino EAD, por si sO, ndo garante resultados de
aprendizagem eficazes.

Conforme Santos et al. (2024), a eficacia do EAD depende de uma série de fatores, incluindo a
gualidade do conteldo, a interacéo entre alunos e professores, o0 suporte pedagdégico adequado e
0 engajamento dos estudantes com o processo de aprendizagem. Assim, a implementacdo do EAD
exige uma reflexdo cuidadosa sobre as metodologias e praticas que assegurem ndo sO a
acessibilidade, mas também uma educacédo de alta qualidade e o desenvolvimento integral dos
alunos.

De acordo com Whiter (2023), o EAD eficaz requer interacdo significativa entre educadores e
alunos, metodologias pedagdgicas adequadas e o uso de recursos diversificados que atendam as
diferentes formas de aprendizagem. No contexto do curso técnico em Seguranca do Trabalho do
SENAC EAD, os Drops TST exemplificam a aplicagcéo pratica dessa abordagem, funcionando como
objetos de aprendizagem (OA) complementares para revisar, atualizar ou reforcar conceitos
desafiadores. Esses materiais sdo projetados para serem ageis e atrativos, utilizando formatos
como videos, mapas mentais, jogos educativos e storytelling, destacando-se pela adaptabilidade
as necessidades dos estudantes e pela criatividade e expertise dos tutores na sua elaboracao.

As transformacd@es nos padrdes de comunicacao na era digital impulsionaram o microlearning como
uma abordagem educacional eficaz, caracterizada pela entrega de contetidos em pequenos blocos,
como videos curtos, infograficos e questionarios interativos. Essa metodologia promove maior
engajamento, retengdo de conhecimento e motivagéo, atendendo as preferéncias de um publico
habituado a rapida absorcdo de informacdes. Estudos evidenciam sua eficacia em contextos como
ensino superior, cursos técnicos e treinamentos corporativos, destacando sua relevancia diante das
demandas de uma sociedade marcada por disputas pela atencdo (ASTIWARDHANI, SOBANDI,
2024).

A diversidade nos estilos de aprendizagem, que varia entre individuos e contextos, destaca a
necessidade de experiéncias educacionais gue integrem multiplos formatos. Recursos como textos,
videos e jogos educacionais ampliam a eficacia do ensino, atendendo a diferentes preferéncias e
necessidades. Jogos, por exemplo, sdo especialmente eficazes para aprendizes sinestésicos, ao
combinar interacdo pratica com estimulos visuais e tateis, criando um ambiente envolvente. Essa
abordagem diversificada promove inclusdo e potencializa a compreensdo ao alinhar-se aos
variados estilos de aprendizagem (DEY, PANDA, 2024).
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A abordagem centrada no aluno coloca o estudante no centro do processo de aprendizagem,
promovendo autonomia e aplica¢éo pratica do conhecimento por meio de experiéncias reais. Essa
metodologia demanda a consideracédo de desafios na adocao de tecnologias modernas e a sele¢céo
de temas alinhados as dificuldades especificas dos alunos, priorizando uma perspectiva humanista
gue valoriza experiéncias individuais. Ao abordar barreiras enfrentadas pelos estudantes, os
recursos educacionais tornam-se mais relevantes, fortalecendo a autonomia, a motivacédo e o
engajamento, além de contribuir para um aprendizado personalizado e significativo (CHAUDHARY,
2024).

Neste contexto, a presente pesquisa tem como objetivo analisar a aplicacdo de diretrizes
pedagdgicas no desenvolvimento de objetos de aprendizagem virtuais para o ensino a distancia
(EAD), com foco no Projeto Drops TST, do Curso Técnico em Seguranca do Trabalho do SENAC
EAD, investigando: (i) a influéncia das dinamicas sociais e das formas contemporéneas de
comunicacao no formato dos conteudos; (ii) a diversificacdo de recursos multimidia para promover
experiéncias de aprendizagem envolventes; (iii) a centralidade das necessidades dos alunos na
selecdo e estruturacdo dos conteldos pedagdgicos; e (iv) a adaptabilidade e reutilizacdo dos
objetos de aprendizagem como ferramentas eficazes para atender diferentes contextos
educacionais.

2 Referencial tedrico

2.1 A influéncia das dinamicas sociais e das formas de comunica¢cao no ensino

As caracteristicas de uma sociedade influenciam diretamente a forma como a educacdo é
concebida e praticada em seu contexto. Na primeira metade do século XX, a sociedade era
predominantemente moldada pela industrializacdo, caracterizada por um ambiente de trabalho
linear e repetitivo. Essa estrutura refletia-se na educacéo, que adotava uma pedagogia voltada para
a disciplina, a obediéncia e a manutencdo das hierarquias sociais, preparando os individuos para
as demandas da sociedade industrial. Esse modelo, conhecido como ensino tradicional, atribuia ao
professor um papel central, com énfase em aulas expositivas, comunica¢ao unidirecional e rigida
hierarquia entre docente e discente. A principal funcdo do ensino era promover a coesdo social,
transmitindo os valores dominantes da época. As fontes de conhecimento eram essencialmente
materiais impressos, como livros didaticos e cadernos. Embora tecnologias emergentes como o
radio e a televisao ja estivessem disponiveis, seu alcance ainda era limitado, o que restringia sua
influéncia direta no processo educacional (DURKHEIM, 2011; SAVIANI, 2021).

Atualmente vivemos na “sociedade da informacgao”, a qual é globalizada e conectada pela internet,
e a educacao se torna um processo descentralizado e continuo (SIEMENS, 2005). O uso massivo
da internet, possibilitado pela banda larga e a comunicacéo digital, aproxima as pessoas do EAD.
Os meios de comunicagdo digitais, tais como aplicativos, plataformas, redes sociais e
videoconferéncias sdo dominantes dentre os meios de comunicac¢do. A EAD se expande, bem como
o ensino hibrido, levando a sala de aula para dentro de casa e a se adaptar as necessidades dos
alunos, se tornando mais flexivel (ANDERSON, 2008).

Apesar de ndo ser novidade que faz parte da pedagogia a busca em desenvolver dindmicas de
aprendizagem que despertem o interesse dos alunos, tais dindmicas acabam por serem
reinventados para se adaptarem ao tempo, espaco, linguagem e formato que mais chame a atengéo
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dos estudantes de sua era. Nos anos 2020, com a evolucao de ferramentas que facilitam a criacao
de tais recursos pedagogicos, estes passaram a ser desenvolvidos pelos proprios docentes. Por
exemplo, a comunicagdo por video deixa de ser privilégio de grandes empresas, estudios e
profissionais da area de audiovisual, tornando a producao de videos acessivel para o docente,
possibilitando ndo s6 mostrarem a si proprios como em uma aula presencial, mas também
elementos que ilustrem o assunto estudado com videos, audio, fotos, imagens e gréaficos de forma
dindmica. Torna-se possivel, com essas ferramentas, que o docente produza diversos objetos de
aprendizagem digitais, desde imagens e videos, até apresentac6es interativas e jogos, visando
estimular o aluno a se interessar pelo conhecimento disponibilizado, uma vez que se apresenta em
um formato consonante com a linguagem a que ja esta adaptado (CARNEIRO, 2014).

A tecnologia vem revolucionando os métodos de comunicagdo. Uma das mudancas notaveis foi o
surgimento das comunidades virtuais, que possibilitaram que os individuos compartilhassem
conhecimentos e ideias, além das barreiras culturais e geograficas existentes, gerando uma
sociedade global mais interconectada. Assim também o cendrio educacional passa por mudancgas
dramaticas, com instituicdes de ensino se adaptando as novas tecnologias. O desenvolvimento da
educacao global tornou os recursos e programas de aprendizagem mais acessiveis aos alunos em
todo o mundo, facilitando um ambiente educacional mais inclusivo (BIZHAN, 1999).

2.2 Objetos de aprendizagem para diversos estilos de aprendizagem

O modelo VARK, desenvolvido por Neil Fleming em 1987, explica quatro estilos de aprendizagem
relacionadas a preferéncias sensoriais no processo de percepcao e processamento de informacgbes
pelos alunos. Na sigla VARK, cada letra representa um estilo de aprendizagem. Na aprendizagem
visual, representada pela letra “V”, os aprendizes visuais preferem usar imagens, graficos,
diagramas, videos e outros recursos visuais para entender e reter informacdes. Eles geralmente
tém facilidade em lembrar o que veem e se beneficiam de representacfes gréaficas do contetdo. O
“A” refere-se ao estilo de aprendizagem auditivo, referente aquelas pessoas que aprendem melhor
ouvindo informac0des, explicacdes e conversas sobre determinado tema, objetos de aprendizagem
como palestras, discussfes, gravacdes e podcasts sdo especialmente benéficos para estes.
Aqueles que aprendem mais durante o processo de leitura e escrita sdo contemplados na letra “R”,
em referéncia da palavra leitura na lingua inglesa (reading). Os estudantes que se enquadram nesse
grupo gostam de tomar notas detalhadas, ler textos e escrever resumos para organizar e reter a
informacédo. O ultimo grupo, representado pelo “K” do termo cinestésico em inglés (kinesthetic) se
refere agueles alunos que aprendem melhor através de experiéncia pratica, manipulando materiais
e movimentando-se como forma de aprender. Esses se beneficiam de simulacdes, experimentos e
jogos. Segundo Fleming, para maximizar o aprendizado, é importante que os educadores
identifiqguem e adaptem os métodos de ensino as preferéncias de aprendizagem dos alunos,
tornando o processo de ensino mais eficaz, atendendo as diferentes necessidades sensoriais de
cada individuo. Além disso, o modelo VARK enfatiza que a maioria das pessoas possui uma
combinacgédo de estilos, com uma preferéncia mais forte por um deles. (FLEMING, 2006)

Assim o uso de diferentes midias no e-learning tende a melhorar a compreensao dos alunos,
estimulando pensamentos e emocdes, facilitando a compreenséo mais rapida dos tépicos e criando
um ambiente de aprendizado mais envolvente, aumentando o engajamento dos alunos, levando a
melhores resultados de aprendizagem e desenvolvimento de habilidades. (LUBIS, 2023). O
resultado de estudo estatistico, apoia a hipotese de que o alinhamento dos OA com os estilos de
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aprendizagem dos alunos pode impactar significativamente seu desempenho académico,
particularmente para aqueles que séo aprendizes visuais. Em tal estudo 69% dos estudantes que
utilizaram objetos de aprendizagem visuais obtiveram uma nota igual ou superior a média de
aprovacao, contra 46% dos estudantes que apenas tiveram abordagem verbal dos conteddos
(BERTONCELLO et al, 2017).

2.3 Enfase no Atendimento as Necessidades do Aluno

A teoria da aprendizagem significativa desenvolvida por David Ausubel busca conhecer quais s&o
as ideias que ja existem no estudante. A partir de suas vivéncias e conhecimentos, é possivel
ampliar e reconfigurar conceitos que ja estdo em sua estrutura mental, relacionando-os com novos
contetdos. Sendo assim, parte-se de conceitos base e, progressivamente, sdo ancoradas
estruturas mais complexas. Para que o aprendizado se torne efetivo, € importante trabalhar as
“pontes cognitivas” que, na visdo de Ausubel, sdo recursos e informacfes de carater introdutorio,
gue devem ser apresentadas e que servirdo de ponte entre o conhecimento que o estudante ja
possui e o conteudo que deve ser aprendido (AUSUBEL, 1963; GOMES, FRANCO, ROCHA, 2020).

A geracdo atual de estudantes enfrenta uma diversidade de estimulos e informagdes,
disponibilizadas em seus celulares e dispositivos todos os dias. A adocéo das tecnologias digitais
nas praticas pedagdgicas é necessaria para aproveitar as habilidades e competéncias, tornando
necessaria a substituicdo do conhecimento estatico pelo dindmico, em busca de alimentar a
independéncia intelectual dos estudantes (ZOPPO, 2019).

E interessante analisar que o objeto de aprendizagem - embora seja uma fracdo independente do
conteddo - pode ndo ser suficiente para construcdo do aprendizado. Destaca-se a importancia da
interacdo do estudante com o OA para que de fato 0 encontro entre ambos possa ocorrer e a
situacdo de estimulo pedagogico possa ser consolidada (MOCROSKY, MONDINI, ORLOVSKI,
2019).

Com apoio da tecnologia, os individuos acessam recursos educacionais sem restricbes de tempo,
local ou instalacdes fisicas, conforme sua demanda. Essa flexibilidade é benéfica tanto para a
geracdo da Internet, quanto para os alunos adultos, que podem adaptar suas experiéncias de
aprendizado as suas rotinas. O professor toma um papel de motivador e lider que estimula o
aprendizado, ndo mais do detentor do conhecimento (BIZHAM, 1999).

2.4 A facilidade na reutilizac&o e aprimoracéo de objetos de aprendizagem digitais

Conforme Any Bernstein, a fragmentacéo de contetdos educacionais em pequenos trechos permite
sua reutilizacdo em diversos ambientes de aprendizagem beneficiando tanto professores quanto
alunos no ensino. Ela destaca que essas entidades digitais autbnomas quando aplicadas de
maneira especifica, formam os chamados objetos de aprendizagem (BERNSTEIN, 2016). Os OA
podem ser usados para promover flexibilidade e reutilizacdo de materiais on-line para atender as
necessidades de alunos individuais, e materiais de aprendizagem on-line serdo criados de tal forma
gue possam ser redesenhados para diferentes alunos e diferentes contextos.
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E de grande relevancia a etapa de organizacéo do conhecimento, buscando estratégias que possam
atender as necessidades manifestadas pelos alunos, de modo que eles possam se apropriar do
conhecimento apresentado pelo objeto de aprendizagem. Trata-se de um material reutilizavel, que
tem finalidade de servir ao trabalho pedagdgico, com suas préprias caracteristicas, planejado para
ensino e aprendizagem (MOCROSKY, MONDINI, ORLOVSKI, 2019; VOELZKE, MACEDO, 2020).
Finalmente, a aprendizagem on-line se tornara cada vez mais diversa para permitir que ela
responda a diversas culturas, estilos e motivagdes de aprendizagem (CARNEIRO, 2014).

3 Metodologia

O presente estudo consiste em uma pesquisa qualitativa de natureza aplicada, exploratéria com
relacdo aos seus objetivos, que tem por finalidade compreender as influéncias pedagdgicas
presentes no objeto de aprendizagem “Drops TST”. Conforme Gil (2019), pesquisas exploratorias
buscam construir maior familiaridade com o problema, possibilitando o0 aprimoramento das ideias.

Utilizou-se como procedimento de coleta de dados a pesquisa bibliografica de referenciais tetéricos
sobre formas de comunicacdo e aprendizagem de estudantes. Para Gil (2019), a revisdo de
literatura é necessaria para esclarecer as contribuicdes presentes em investigacdes anteriores e
apresentar os pressupostos teéricos fundamentais para a pesquisa. A partir desses dados, realizou-
se a analise comparativa sobre como esses temas sdo aplicados na producdo dos objetos de
aprendizagem no estilo “Drops” do curso técnico em seguranca do trabalho.

4 Resultados e discussodes

No projeto Drops, criado em abril de 2023 e ainda em curso quando da elaboracéo deste artigo, 0s
docentes do curso técnico em seguranca do trabalho do SENAC EAD desenvolveram 17 objetos
de aprendizagem digitais, sendo 11 materiais em formato de videos disponiveis on-line na
plataforma Youtube e os demais no formato de slides também disponiveis on-line na plataforma
Canva, compostos de textos com imagens, gifs, videos e jogos simples. Foi possivel verificar 44.000
mil visualizacdes a esses objetos de aprendizagem desde o inicio do projeto até dezembro de 2024.

4.1 A Influéncia das Dinamicas Sociais e das Formas de Comunicacdo no Ensino

Conforme averiguado em diversas fontes, as abordagens pedagogicas evoluiram no decorrer da
histéria buscando se adequar as dindmicas sociais e de comunicacéo de seu tempo, o projeto Drops
TST é um exemplo de iniciativa que demonstra essa tendéncia histérica.

No desenvolvimento do projeto, percebeu-se como a comunicagdo atual, que em grande parte se
da nas redes sociais, € composta de mensagens rapidas, videos, noticias e anulncios curtos
realizados para atualizar rapidamente, instigar a curiosidade sobre um determinado tema,
apresentar um conjunto de tépicos relevantes no momento ou apresentar, de forma acessivel, o
gue se deseja comunicar. A intencdo inicial do grupo de trabalho era de fazer OA com contetdo
gue pudessem ser consumidos em um curto periodo, a exemplo desse formato de comunicagéo
gue se popularizou na sociedade. Entretanto, apesar da perceptivel influéncia da dindmica e

comunicacao atual no formato escolhido para o projeto Drops TST, os objetos de aprendizagem
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desenvolvidos acabaram por nao serem tao curtos como os conteldos nas redes sociais. Observou-
se gque os objetos de aprendizagem em formato de video ficaram com 11 minutos em média,
duracdo superior a alguns formatos que se popularizaram nas redes sociais, de apenas 1 minuto
de video para os usuarios, como os Stories do Instagram, videos do TikTok e mesmo os Shorts do
Youtube, que limitou a duragdo desse tipo de video a 3 minutos. Isso provavelmente foi fruto da
percepcédo organica dos docentes quanto a necessidade de aprofundar os assuntos e desenvolver
a aprendizagem esperada com o uso do objeto. Dessa forma, a criagdo dos objetos de
aprendizagem nao se restringiu a duracgédo tipica dos materiais postados nas redes sociais, foi
priorizado, em vez disso, a qualidade necessaria para uma aprendizagem eficaz.

O nome “Drops TST” surgiu seguindo a tendéncia de conteudos curtos também, uma vez que o
termo “Drops” é muitas vezes usado em noticiarios de TV, programas de radio, ou websites para
indicar conteddos mais curtos em quadros em que se quer trazer de forma agil, rapida, direta e
eficiente um conjunto de noticias ou informagdes especificas.

Outro aspecto que diferenciou o Drops TST dos demais contetudo disponiveis na plataforma foi o
local onde era disponibilizado para o aluno. No caso dos “Drops TST” o link para acesso é
disponibilizado via e-mail e na sessao de avisos a qual se assemelha a uma linha do tempo (similar
a linha do tempo usada na maioria das redes sociais), uma vez que o docente vai postando avisos
no decorrer da unidade curricular - diferente dos demais contetidos do curso, que ficam disponiveis
na sessao de “Conteudos” da “Plataforma Virtual de Aprendizagem” — o0 que também aproxima o
formato do Drops TST a formas de comunicacdo que sdo tendéncias atuais, tanto pela
disponibilizacéo ativa ao chegar no e-mail do aluno, como pela similaridade da sesséo de avisos
com as plataformas de rede social.

4.2 Objetos de Aprendizagem para Diferentes Estilos Cognitivos de aprendizagem

N&o é recente o entendimento de que existem diversos estilos de aprendizagem, vinculados aos
sentidos humanos, assim os docentes e pedagogos do ensino presencial incorporam videos,
imagens, audios e experiéncias sinestésicas em sala de aula. No projeto Drops TST essa busca
também aconteceu.

Os Drops TST consistem em um conjunto desses materiais que foram reunidos de duas formas
diferentes: de apresentagdo de slides e de video.

No formato de video os contelidos sdo apresentados por meio de texto, gifs e imagens ilustrativas
gue aparecem sincronizados a uma locucdo, que traz explicagbes robustas do assunto tema do
Drops. No caso do OA no formato de apresentacéo, o aluno consegue avangar de um slide para o
outro, podendo encontrar videos, inclusive videos explicativos através de uma gravacgao de tela,
exemplos, links externos e pequenos exercicios no formato de jogo digital para que o estudante
verifigue o seu entendimento sobre os assuntos apresentados, trazendo um elemento da sinestesia
ao analisar e fazer escolhas. Alguns dos OA desse projeto, utilizam-se ainda de histérias que visam
envolver o aluno emocionalmente, de forma que no decorrer da histéria lhe é apresentado um
exemplo do que se quer ensinar, considerando a linha pedagdgica que entende que o aprendizado
ocorre quando ha envolvimento emocional.

Os OA foram desenvolvidos utilizando ferramentas, plataformas ou softwares como o website
Canva e o software Screenpal, entretanto existem disponiveis uma série de ferramentas que podem

Anais do 302 CIAED - Congresso Internacional ABED de Educacéo a Distancia — 2025
7



Bruna Berti de Sousa, Andressa Fontoura Recchi, Luziane Machado Barbosa, Eduardo Rocha Garcia, Erica
de Oliveira Sales, Eliane Cardoso Ocanha

ser utilizadas além destas. A opcao por essas ferramentas ocorreu tanto pela disponibilidade de
planos gratuitos, quanto pela sua facilidade de uso e de compartilhamento de informacdes, o que
possibilita maior integracéo de trabalho entre docentes.

Assim, foi possivel aplicar com sucesso nos objetos de aprendizagem do projeto Drops TST, uma
grande diversidade de elementos que atenderiam o estilo cognitivo de aprendizagem de uma gama
maior de alunos.

A figura 1, a seguir, ilustra a aplicacdo dos conhecimentos do aluno através da manipulacao do
objeto de aprendizagem. Ap0s ter acesso aos conteudos e tirar dividas, os alunos podem interagir
com 0 jogo proposto para verificar seus entendimentos.

TESTE SEUS
CONHECIMENTOS ,
SOBRE CI.ASSIFICAC‘O Risco Fisico Risco Quimico
DE FATORES —
DE RISCO e PO s

Ractéra  Vitvaglo  Fumes

Mermas ta  (woagerere
fotores de risco paro WS e s e

espOcos abaixo [ i 100
¢ \ome 4 Ll ol

Pates b |
classificacoes paro e b _
-

classificar codo Denzeno  Morotonia
Aeler b o e
Qo posrn

Clique & orraste os

Risco ¢ vf.nn(‘mu 0 Risco de Acidentes

Submit Answers

Figura 1: exemplo de trecho do objeto de aprendizagem.

4.3 Enfase no Atendimento as Necessidades do Aluno

Apesar dos OA desenvolvidos no projeto Drops TST serem disponibilizados a todos os alunos e a
abordagem humanista ser geralmente pensada em um individuo especifico, o estimulo inicial para
o desenvolvimento desse projeto foi o desejo dos docentes em auxiliarem os alunos de forma mais
robusta nas dificuldades mais frequentemente percebidas. Ademais, um OA neste formato pode ser
também encaminhado novamente a alunos que demonstrem dificuldades nos tépicos abordados
por ele. Assim, esses OA ndo sdo simplesmente uma releitura de todos os conteudos ou de
conteudos aleatorios através do uso de midias, sdo objetos para facilitacdo da aprendizagem, que
o docente utiliza para apoiar o aluno na compreensao dos topicos mais complexos, mais distantes
da realidade da maioria dos alunos ou que demandem conhecimentos prévios que precisam ser
retomados, trabalhando e exercitando a construgdo das pontes cognitivas.

Na dindmica de desenvolvimento do projeto, os docentes do curso foram treinados sobre o uso de
algumas ferramentas digitais disponiveis e instigados a usar estas ou outras para 0S
desenvolvimentos dos objetos de aprendizagem. Os membros da equipe de docentes do curso
também podiam propor assuntos ou contelidos que achassem relevantes abordar no formato Drops
TST passando o desenvolvimento dos elementos dindmicos para outro docente elaborar. I1sso
possibilitou que mesmo os membros da equipe de docentes que ainda ndo dominavam as
ferramentas digitais usadas no projeto também pudessem indicar assuntos a serem abordados no
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formato Drops TST, possibilitando assim que a percepcdo de todos os docentes quanto as
dificuldades dos alunos pudessem ser contempladas.

Dessa forma, o projeto Drops TST tem como base uma abordagem humanista, tendo sido motivado
pela busca em facilitar a compreenséo do aluno nos temas que apresentava maior dificuldade.

4.4 A Facilidade na Reutilizacdo e Aprimoracao de Objetos de Aprendizagem Digitais

Quando uma duvida é bastante frequente dentre os alunos de um curso EAD, o docente acaba por
repetir muitas vezes uma mesma explicagcdo e, quando o tema é complexo, as vezes essa
explicacdo é extensa e demorada. Os OA direcionados as dificuldades mais frequentes dos alunos
sdo uma boa alternativa na facilitagdo desse tipo de dificuldade, uma vez que séo robustos, podendo
atender a uma gama maior de estilos cognitivos de aprendizagem. Além disso, podem ser
reutilizados quando a divida apresentada por um aluno for exatamente a mesma do outro, ou ainda
podem ser reutilizados com explicacbes complementares, de forma a se adequarem as
necessidades dos alunos. Esses OA reutilizaveis, tem, inclusive, potencial de estar em constante
aprimoracdo, uma vez que séo utilizados com frequéncia pelo docente, que acaba por perceber
mais facilmente as oportunidades de melhoria durante a sua aplicacdo, tendendo a melhorar cada
vez mais a comunicacao e responder as duvidas apresentadas pelos alunos.

Os Drops TST se enquadram bem nessas caracteristicas, uma vez que tanto o formato em video
como o formato em apresentacéo estao disponiveis em formato de link compartilhavel aos docentes,
gue podem ativamente os enviar aos alunos conforme sua necessidade. Ou seja, o link pode ser
disponibilizado junto a mensagem de avaliacdo de uma atividade como material de consulta ou junto
a uma mensagem individual ao um aluno que relata dificuldade em um tema abordado no contetdo
ou nas atividades. Dessa forma, podemos ver que o Drops TST é um recurso pedagdgico que pode
ser reutilizavel, podendo favorecer ndo sé as abordagens dos docentes que o desenvolveram, mas
também as abordagens dos demais docentes que atuam nas unidades curriculares em que
determinadas duvidas e dificuldades aparecem com frequéncia.

5 Conclusao

A crescente relevancia do ensino a distancia exige uma andlise cuidadosa das metodologias e
praticas pedagogicas adotadas, de forma a garantir a qualidade dessa modalidade de educacéo.
Este trabalho apresentou uma analise do Projeto Drops TST, desenvolvido pelos docentes do Curso
Técnico em Seguranca do Trabalho do SENAC EAD, com foco em quatro aspectos centrais do
desenvolvimento de objetos de aprendizagem virtuais.

Observou-se gue as dinAmicas sociais contemporaneas influenciaram significativamente o formato
dos objetos de aprendizagem, que foram concebidos como contelldos complementares curtos —
porém suficientemente abrangentes para garantir a qualidade do conteldo e atender aos seus
objetivos educacionais — organizados em formato de postagens em uma linha do tempo (timeline)
e distribuidos ativamente por e-mail. Essa abordagem, inspirada na comunicacao digital cotidiana,
facilitou a aceitacdo dos materiais pelos alunos.
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A diversidade de midias incorporadas nesses objetos — imagens, videos, 4udios, links e jogos —
contribui para uma experiéncia de aprendizagem mais rica e envolvente, atendendo a diferentes
estilos de aprendizagem e estimulando multiplos sentidos dos estudantes. O projeto foi concebido
com foco no aluno, visando facilitar o entendimento de temas desafiadores e proporcionar suporte
eficiente, tanto em ambientes coletivos quanto no atendimento individualizado. O formato versatil e
reutilizavel permitiu uma integracéo eficiente no processo de ensino, seja para reforcar topicos
especificos, seja para atender demandas pontuais de duvida ou dificuldade. Assim, foi possivel
analisar que o projeto DROPS TST desenvolveu objetos de aprendizagem considerando aspectos
importantes para a qualidade e efetividade do Ensino A Distancia.
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