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Resumo. O artigo apresenta a Roda da Pedagogia, ferramenta desenvolvida por Allan Carrington que
combina a Taxonomia de Bloom e o modelo SAMR para integrar tecnologias ao ensino. A ferramenta auxilia
professores na escolha de recursos tecnoldgicos alinhados aos objetivos pedagdgicos, promovendo
competéncias cognitivas e digitais. Utilizada no Senai Parana, a Roda da Pedagogia contribui para o
desenvolvimento de praticas inovadoras, formando estudantes preparados para o mercado de trabalho. O
estudo destaca a importancia de uma abordagem pedagdgica critica e reflexiva no uso da tecnologia na
educacéo.
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Abstract. The article introduces the Pedagogy Wheel, a tool developed by Allan Carrington that combines
Bloom's Taxonomy and the SAMR model to integrate technologies into teaching. The tool assists teachers in
selecting technological resources aligned with pedagogical objectives, fostering cognitive and digital skills.
Applied at Senai Parana, the Pedagogy Wheel contributes to the development of innovative practices,
preparing students for the labor market. The study highlights the importance of a critical and reflective
pedagogical approach to the use of technology in education.
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1 Introducéo

Com a grande repercusséo da Inteligéncia Artificial as tecnologias estao ainda mais presentes nos noticiarios
e consequentemente nos processos educacionais. Diante de tantas possibilidades com apps, softwares,
Inteligéncia artificial, realidade aumentada, se faz necesséria a qualificagdo dos professores para que sejam
os mediadores em sala de aula ou em ambientes virtuais, formando estudantes criticos que compreendem o
uso das tecnologias, seja para estudar, se informar ou para se qualificarem para o0 mundo do trabalho.

E importante compreender que a formac&o continuada de professores para que se apropriem das ferramentas
e seus potenciais € de suma importancia para que a tecnologia seja entdo utilizada e traga os resultados
esperados.

A formagéo continuada tem entre outros objetivos, propor novas metodologias e colocar os profissionais a par
das discussfes tedricas atuais, com a intencao de contribuir para as mudancas que se fazem necessarias
para a melhoria da agdo pedagdgica na escola e, consequentemente, da educagdo. (FONTES, 2014)

Para Paulo Freire (2001), a utilizagcdo de tecnologias na educacéo deve fomentar a critica, desconfiando das
certezas apresentadas.

A educacgdo nao se reduz a técnica, mas ndo se faz educagdo sem ela. Utilizar
computadores na educacao, em lugar de reduzir, pode expandir a capacidade critica
e criativa de nossos meninos e meninas. Dependendo de quem o usa, a favor de
que e de quem e para qué. O homem concreto deve se instrumentar com o recurso
da ciéncia e da tecnologia para melhor lutar pela causa de sua humanizacéo e de
sua libertagcdo. (FREIRE, 2001, p. 98).

O objetivo deste artigo € compreender o que é a Roda da Pedagogia e analisar como essa ferramenta pode
contribuir para uma nova perspectiva sobre as tecnologias na educacéo.

2 Metodologia

Este estudo foi realizado por meio de uma pesquisa bibliografica, baseada em materiais académicos, livros e
artigos que abordam o uso da tecnologia na educacao. Também foram analisadas experiéncias praticas da
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aplicacao da Roda da Pedagogia no contexto do Senai Paran4, identificando suas contribuicdes para o ensino
profissionalizante.

3 0 que é aRoda da Pedagogia

A atribuicdo ao professor do papel de promover uma abordagem critica nas atividades demanda o
desenvolvimento de metodologias e materiais que fornegam o suporte necessario para uma aprendizagem
significativa. A educacdo em suas relacdes com a Tecnhologia pressupde uma rediscussdo de seus
fundamentos em termos de desenvolvimento curricular e formacado de professores, assim como a exploracao
de novas formas de incrementar o processo ensino-aprendizagem. (CARVALHO, KRUGER, BASTOS, 2000,
p. 15).

Criada por Ms. Allan Carrigton, a roda da pedagogia, que pode ser visualizada na Figura 3: A roda da
pedagogia, tem como objetivo auxiliar os professores a encontrar ferramentas e estratégias tecnolégicas
adequadas para cada nivel de habilidade cognitiva e de interacéo tecnoldgica. Para isto a Roda da Pedagogia
combina a taxonomia de Bloom e o0 modelo SARM.

3.1 Taxonomia de Bloom

A Taxonomia de Bloom é um modelo hierarquico que organiza os objetivos educacionais em niveis de
complexidade e profundidade, foi elaborada por Benjamin S. Bloom junto com seus colaboradores M.D.
Englehart, E. J. Furst, W. H. Hill e D. Krathwohl. E composta por seis categorias principais: lembrar,
compreender, aplicar, analisar, avaliar e criar, que ajudam a estruturar o0 ensino e a aprendizagem.

Figura 1: Verbos Taxonomia de Bloom
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Fonte: Shuterstock
3.2 SAMR

Ja o modelo SAMR (substituicdo, amplificacdo, modificacdo e redefinicdo), elaborado por Rubén Puentedura,
€ uma matriz que auxilia professores a integrarem ferramentas digitais, promovendo desde a substituicdo de
métodos tradicionais até a redefinicdo de praticas pedagdgicas, criando experiéncias inovadoras e
transformadoras para os alunos. (Ibafiez-Cubillas, 2022).

Para ficar mais clara a compreensao do infografico abaixo, temos a seguir alguns exemplos:

e Substituicdo — Substituir palestras em sala de aula para versao digital, ou seja, a tecnologia atua como
substituto, mas sem melhoria significativa.

e Aumento — Criacdo de portfélio digital com recursos como hiperlink, comentarios ou féruns, neste
exemplo ha uma melhoria funcional.

o Modificacdo — Utilizacdo de ambientes virtuais de aprendizagem como Google Classroom, por
exemplo, desta forma a tecnologia ressignifica a educacao.

e Redefinicdo — Visitas virtuais em bibliotecas como o Louvre, por exemplo. Quando aplicada
redefinicdo tem-se efetivamente a criagdo de novas tarefas antes nao pensadas ou possiveis.

Figura 2: Modelo SAMR
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Fonte: TutorMundi (adaptado)

Como em qualquer modelo, espera-se que o professor ndo utilize todos as propostas, mas sim que aprenda
a avaliar e utilizar aguela que for mais apropriada para o desenvolvimento da aprendizagem, conforme perfil
da turma.

4 Como trabalhar com a Roda da Pedagogia

O infogréfico é composto por “engrenagens” que segundo Allan Carrington, apresentam da melhor forma a
interconexao entre as ferramentas: Atributos, Tecnologias Educacionais, Motiva¢édo, SAMR e Bloom.

Como podemos na Figura 3: A roda da pedagogia, no centro temos os atributos fundamentais, como ética,
responsabilidade e autonomia, os quais devem guiar a pratica pedagdgica. A seguinte pergunta pode ser
feita: Como posso oferecer suporte a esses atributos e capacidades aos meus alunos através das tecnologias
disponiveis?

A engrenagem da Motivacdo nos leva a seguinte reflexdo: Como devo construir e desenvolver as atividades
para promover autonomia, dominio e capacidades?

A Taxonomia de Bloom orienta o planejamento dos objetivos de aprendizagem em diferentes niveis de
complexidade: lembrar, compreender, aplicar, analisar, avaliar e criar. O uso da Roda da Pedagogia permite
identificar tecnologias que correspondam a esses objetivos e que sejam compativeis com o nivel de habilidade
esperado dos alunos, bem como, levando em consideracéo a realidade da instituicao.

O modelo SAMR vem compondo estas engrenagens, onde devemos por fim nos questionar: como vou utilizar
a ferramenta?

O conceito central da Roda da Pedagogia é que as decisdes pedagodgicas devem guiar o uso dos aplicativos
educacionais. Descobrir um novo aplicativo e refletir sobre como utilizi-lo em sala de aula é apenas o primeiro
passo, o foco deve ser alinhar as tecnologias aos objetivos de aprendizagem da disciplina ou unidade
curricular para que as capacidades sejam desenvolvidas. A criagdo desta ferramenta pedagdgica surgiu dessa
necessidade de orientar os professores a fazer escolhas mais assertivas, priorizando uma abordagem em
gue a pedagogia direciona o uso da tecnologia, e ndo o inverso.

Figura 3: A roda da pedagogia
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4.1 Aplicacéo da ferramenta

A metodologia de ensino do Senai, busca formar profissionais capacitados para utilizacdo de tecnologia,
sendo assim aderente a realidade da indUstria do Parana.

Por meio das formagfes que acontecem com o0s técnicos de ensino e orientadores pedagdgicos, séo
trabalhadas as ferramentas tecnolégicas disponiveis a docentes e alunos, fomentando assim a utilizagdo
destas nas praticas de ensino.

Desta forma a Roda da Pedagogia auxilia na identificagdo das ferramentas tecnoldgicas mais adequadas a
aplicag&o em sala de aula na educacéo profissional. Entre os recursos utilizados, destacam-se os documentos
digitais armazenados na nuvem, acessiveis por meio do ambiente Meu Senai, que oferece uma variedade de
ferramentas tecnoldgicas. Esse ambiente inclui uma estante virtual com chatbot, o Canva, quadros dindmicos
interativos, entre outros.

5 Resultados

As primeiras conscientizag6es foram realizadas com os técnicos de ensino em 2024 e tém demostrado que a
implementacdo da Roda da Pedagogia contribui significativamente para a escolha e integracdo de tecnologias
no ensino. Professores que passaram por estas formacdes relataram maior facilidade em identificar
aplicacdes educacionais alinhadas aos objetivos de aprendizagem. Espera-se que os alunos que utilizam
tecnologia nas aulas desenvolvem autonomia e competéncias digitais. O uso de ambientes virtuais,
ferramentas colaborativas e recursos multimidia resulta em um ensino mais dindmico e interativo, promovendo
maior engajamento e participacdo ativa dos estudantes.

A selecéo de tecnologias digitais é fundamental para assegurar que estas sejam
efetivamente integradas ao processo de ensino-aprendizagem, promovendo uma
experiéncia educativa enriquecedora e inclusiva. Essa abordagem ndo apenas
facilita o alcance dos objetivos educacionais, mas também assegura que o
investimento em tecnologia gere um impacto positivo substancial na qualidade da
educacéo oferecida (Barreto, 2021, p. 2).
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A aplicagdo da Roda da Pedagogia tem mostrado resultados positivos ao alinhar o uso da tecnologia a
metodologia do Senai, orientada ao desenvolvimento de capacidades. Dessa forma, os docentes,
devidamente preparados, conseguem desenvolver competéncias digitais nos alunos, habilidades
indispenséaveis no atual mundo do trabalho.

6 Conclusao

O uso da Roda da Pedagogia tem se mostrado uma estratégia eficaz para integrar tecnologias ao ensino de
forma alinhada as praticas pedagégicas. Ao promover uma abordagem critica e reflexiva, a ferramenta
capacita os professores a utilizarem tecnologias de maneira significativa, desenvolvendo competéncias
digitais indispenséaveis nos alunos.

Os impactos observados incluem uma melhoria na adaptacdo dos docentes as novas tecnologias, uma maior
motivagdo dos alunos ao interagir com ferramentas digitais e uma evolucdo no desenvolvimento de
competéncias digitais alinhadas as necessidades do mercado de trabalho. Além disso, a aplicagdo desse
modelo permitiu um ensino mais personalizado, respeitando o ritmo de aprendizagem dos estudantes e
promovendo metodologias mais ativas e centradas no aluno.

Para futuras pesquisas, sugere-se uma investigacdo mais aprofundada sobre os efeitos da Roda da
Pedagogia em diferentes contextos educacionais, incluindo instituicdes de ensino fundamental e superior.
Também seria relevante analisar a eficicia da ferramenta em diferentes disciplinas e como ela pode ser
aprimorada para potencializar o aprendizado. Além disso, estudos que comparem a aplicagdo desse modelo
com outras abordagens tecnoldgicas podem trazer insights valiosos sobre sua efetividade e impacto na
formacéo educacional.
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