REALIDADE AUMENTADA NA EDUCAGAO A DISTANCIA: PRATICA
IMERSIVA EM UM CURSO DE EDUCACAO PROFISSIONAL

AUGMENTED REALITY IN DISTANCE EDUCATION: IMMERSIVE PRACTICE IN A
PROFESSIONAL EDUCATION COURSE

Sabrina Bleicher - Instituto Federal de Santa Catarina; Rogério Gongalves Bittencourt -
Instituto Federal de Santa Catarina; Jaime Elias Vieira - Faculdade Senac Palhoca; Douglas
Paulesky Juliani - Instituto Federal de Santa Catarina;

<sabrina.bleicher@ifsc.edu.br>, <rogerio.bittencourt@ifsc.edu.br>, <jaimeteq@gmail.com>,
<douglas.juliani@ifsc.edu.br>

Resumo. Motivar e aproximar professores e estudantes na Educag¢do a Distancia, superando a
separacao fisica e temporal, sdo alguns dos desafios da modalidade. Considerando este contexto,
o artigo apresentado descreve a implementagdo do uso da realidade aumentada no curso de
especializagcado a distdncia de Tecnologias para Educacao Profissional do Instituto Federal de
Santa Catarina. O objetivo é relatar a pratica imersiva adotada nesta formacao e a percepc¢ao dos
discentes ao interagir com este tipo de tecnologia. Os resultados obtidos, por meio de
questionarios online que obtiveram 65 respondentes, demonstraram que a pratica motivou os
estudantes para o estudo dos conteudos propostos e é uma estratégia capaz de minimizar
distancias.

Palavras-chave: Educacao a distancia; realidade aumentada; tecnologia educacional; Educagéo
Profissional e Tecnoldgica.

Abstract. Motivating and bringing teachers and students together in distance education,
overcoming physical and temporal separation, are some of the challenges of the modality.
Considering this context, the article presented describes the implementation of the use of
augmented reality in the distance specialization course Tecnologias para Educagao Profissional at
Instituto Federal de Santa Catarina. The objective is to report the immersive practice adopted in
this training and the students' perception when interacting with this type of technology. The results
obtained, through online questionnaires that obtained 65 respondents, demonstrated that the
practice motivated students to study the proposed contents and is a strategy capable of minimizing
distances.
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1 Introducao

A Educacéao a Distancia (EaD) desempenha um papel estratégico na democratizagéo do acesso a
Educacdo, atendendo a milhbes de estudantes em contextos variados ao redor do mundo.
Segundo o Censo da Educagdo Superior do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira (INEP) de 2023, o numero de estudantes em cursos a distancia ja
deve ter superado, no ano de 2024, o numero de estudantes em cursos presenciais (MEC, 2024).
No entanto, apesar de seu alcance, a EaD ainda enfrenta desafios relacionados a interacdo, a
motivacao e a sensagao de pertencimento dos estudantes, fatores essenciais para o sucesso
educacional (ABED, 2024).

Diante de tais obstaculos educacionais da modalidade, as tecnologias imersivas, como a
Realidade Virtual (RV), a Realidade Aumentada (RA) e os Metaversos (MV), tém ganhado
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destaque por possuirem a capacidade de simular cenarios “e transportar nossas mentes para
dentro dessas realidades (imersdo), permitindo-nos vivencia-las com o realismo necessario aos
objetivos das experiéncias” (Tori, 2022, p. 88). A RA, portanto, ao mesclar elementos virtuais com
o ambiente real, € uma das alternativas possiveis na busca de novas formas de interacdo e
aprendizado.

Na EaD, a RA emerge como uma solug¢ao inovadora com potencial de promover experiéncias
interativas que aproximam e conectam estudantes, professores e conteiudos de maneira dindmica.
Tori (2022, p. 91), corrobora com essa visdo, ao descrever que “uma caracteristica importante das
midias imersivas é a de facilitar a percep¢ao de se estar presente em outro lugar”. Justamente por
isso, a RA pode ser capaz motivar os estudantes tornando o aprendizado mais significativo.

Considerando o exposto, a pratica apresentada neste artigo tem como objetivo explorar a
implementacdo da RA em um curso de especializacao, voltado para a Educagao profissional, na
modalidade a distancia. Investiga-se o impacto deste recurso na motivagdo e na percepgao dos
estudantes em relacdo ao distanciamento fisico e temporal existente na EaD e, com isso,
busca-se contribuir para a discussao sobre o potencial das tecnologias imersivas em contextos de
ensino e aprendizagem.

Como forma de cumprir com o objetivo proposto, o topico dois (Desenvolvimento), a seguir,
detalha os aspectos tedricos que fundamentam a utilizacdo da RA como ferramenta educacional e
descreve a pratica implementada, abrangendo as estratégias utilizadas para integrar a RA no
curso. No topico trés (Resultados e Discusséo) sdo apresentados os resultados obtidos por meio
de questionarios online aplicados com 65 discentes do curso supracitado que participaram da
experiéncia e apresentaram suas percepgdes sobre a vivéncia que tiveram. Ao final,
descrevem-se as conclusdes obtidas (Considerag¢des Finais).

2 Desenvolvimento

2.1 Realidade Aumentada e suas aplicacoes

A Realidade Aumentada (RA) é uma tecnologia que integra elementos virtuais ao ambiente real,
proporcionando experiéncias interativas e imersivas aos usuarios. No contexto educacional,
especialmente na Educacdo a Distancia (EaD), a RA tem se destacado por oferecer solucbes
inovadoras para desafios como a interagido, a proximidade e a sensacgao de pertencimento dos
estudantes. Segundo Gomes et al. (2024), a RA enriquece a aprendizagem com visualizagdes
praticas facilitando a compreensao de conceitos complexos.

A EaD enfrenta o desafio de superar o distanciamento que a modalidade pode promover entre
professores e estudantes, o que pode gerar sentimentos de falta de pertencimento, isolamento e
desmotivagdo. Nesse cenario, a RA surge como uma solugdo capaz de mitigar essas barreiras,
promovendo experiéncias interativas que conectam os diversos participantes do processo
educacional de maneira dindmica. Ao integrar elementos virtuais ao ambiente real, a RA facilita a
compreensado de conteudos complexos, tornando o aprendizado mais acessivel e envolvente.
Segundo Lopes et al. (2019), a utilizagdo da RA no ensino é capaz de aumentar a motivagdo dos
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estudantes e melhorar a compreensao de conceitos, tornando o processo educacional mais
significativo.

As aplicacbes RA sao possiveis por proporcionar experiéncias interativas e imersivas que tornam
0 processo de ensino e aprendizagem mais dindmico e significativo, permitindo a personalizagao
do aprendizado de acordo com as necessidades de cada estudante promovendo maior
flexibilidade no processo educativo. Conforme Silva e Silva (2016), o uso de tecnologias de RA é
capaz de contribuir para a constru¢cdo de um ambiente de ensino mais inovador e atrativo, ao
mesmo tempo que oferece autonomia aos estudantes para explorarem os conteiudos de maneira
ativa e colaborativa. Ao criar ambientes tridimensionais que simulam laboratérios virtuais e
cenarios historicos, a RA possibilita aos estudantes vivenciarem praticas interativas mesmo em
contextos de ensino remoto.

Convém destacar, entretanto, que, apesar de todo esse potencial de aplicagéo, a integracéo da
RA no ambiente educacional requer consideragdes técnicas e pedagodgicas indispensaveis para
sua implementacdo. E necessario garantir que os recursos de hardware e software sejam
acessiveis e intuitivos para os usuarios. No admbito pedagdgico, € fundamental que a RA seja
integrada de forma alinhada aos objetivos de ensino, garantindo que a tecnologia n&o seja apenas
um recurso adicional, mas uma parte essencial do processo educacional. De acordo com Pimentel
Filho e Moré (2024), a RA permite que os alunos visualizem conceitos abstratos de forma
concreta, interajam com objetos virtuais em tempo real e compreendam conteudos complexos de
maneira mais dindmica e contextualizada.

A pertinéncia e a adequacéao da atividade ao contexto do aluno e da ferramenta de RA escolhida
sdo elementos fundamentais para o sucesso do aprendizado. A ferramenta de RA deve ser
selecionada com base na relevancia dos conteudos e no alinhamento com os objetivos
pedagdgicos, promovendo atividades que conectem o estudante ao seu contexto real de
aprendizado. Além disso, € necessario oferecer instrugdes claras, permitindo que os alunos se
adaptem a tecnologia e explorem suas funcionalidades de maneira eficiente. Segundo Silva e
Silva (2016), a utilizagdo de ferramentas deste tipo requer orientagdo prévia e detalhada para
garantir que os estudantes compreendam tanto o funcionamento da tecnologia quanto a
aplicabilidade no contexto educacional. Esse suporte inicial facilita a interacdo dos alunos com os
recursos digitais, promovendo melhores resultados no processo de ensino e aprendizagem.

Ademais, é relevante considerar a necessidade de formacao dos professores para o uso eficaz da
RA. Muitos docentes ainda encontram dificuldades em adotar tecnologias inovadoras devido a
falta de familiaridade com suas especificidades. Portanto, é importante oferecer treinamentos que
desmistificam o uso da RA, capacitando os professores a integrar essa tecnologia de maneira
confiante e criativa em suas praticas pedagdégicas. Conforme destacado por Lopes et al. (2019),
uma das barreiras para o uso da RA ¢ a dificuldade no desenvolvimento das atividades utilizando
RA por parte dos professores.

Nesta senda, a RA representa uma tecnologia transformadora para a Educacgéo a Distancia, com
potencial para superar desafios tradicionais e enriquecer a experiéncia educacional. Sua
capacidade de combinar elementos virtuais e reais cria um ambiente de aprendizado mais
interativo, motivador e adaptavel as necessidades dos estudantes. Além disso, a RA pode
promove uma maior conexdo entre professores e alunos, reduzindo as barreiras impostas pela
distancia e estimulando a participacao ativa no processo educacional. No entanto, para que a RA
seja amplamente adotada, é imprescindivel investir em infraestrutura, formagdo docente e
pesquisa, garantindo que essa tecnologia seja acessivel e eficaz para todos os contextos
educacionais.

Considerando todo este predmbulo tedrico, esta investigagdo descreve a implementacao da RA
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em um contexto de formacéo profissional na modalidade a distancia e, posteriormente, verifica a
percepcao dos discentes ao fazer parte deste processo. A descricdo de como essa experiéncia
ocorreu é o tema dos topicos seguintes.

2.2 Pratica com realidade aumentada

A pratica com realidade aumentada (RA) descrita neste artigo foi desenvolvida para superar
desafios significativos enfrentados na formacdo de professores sobre temas relacionados a
integracao das tecnologias educacionais em contexto de ensino e aprendizagem, foco do curso de
especializacao a distancia Tecnologias para Educacao Profissional do Instituto Federal de Santa
Catarina. Um dos principais problemas identificados nesta formacdo foi a necessidade de
desmistificar os uso de diferentes recursos tecnoldgicos, entre eles, as midias imersivas, de modo
que os discentes do curso se sentissem mais familiarizados com suas especificidades.
Adicionalmente, como se trata de um curso ofertado na modalidade EaD, era essencial adotar
estratégias que permitissem uma sensacao de pertencimento e acompanhamento real por parte
dos estudantes, promovendo uma experiéncia de aprendizado com maior proximidade.

Com base nesses desafios, os objetivos da pratica foram definidos como: (1) aproximar os
professores dos estudantes por meio da RA, minimizando as distancias caracteristicas da EaD;
(2) motivar os estudantes para o estudo dos contelidos propostos relacionados, neste caso, a
integracao das tecnologias educacionais em contexto de ensino e aprendizagem; e (3) disseminar
e desmistificar a RA como um recurso educacional que pode promover interagdes diferenciadas
entre discentes, docentes e conteudos em contextos dindmicos de ensino e aprendizagem.

A justificativa para a implementagao dessa pratica pauta-se, primeiro, no fato de ser uma iniciativa
inédita nos cursos EaD do Instituto Federal de Santa Catarina, considerando que nenhum dos
cursos desta modalidade, até aquele momento (ano de 2021), havia utilizado recursos como a RA
e/ou incluido possibilidades de utilizacdo de realidades simuladas virtuais e imersivas. Em
segundo lugar, a RA foi escolhida, também, por sua capacidade de atender as necessidades de
um publico-alvo predominantemente composto por trabalhadores da area da Educacao
(estudantes do curso de Tecnologias para Educacao Profissional). Trata-se, portanto, de um
recurso com potencial de oferecer interacbes inesperadas que poderiam contribuir para a
motivagao e qualidade do aprendizado.

A pratica aqui descrita e avaliada refere-se a oferta do ano de 2021 da disciplina intitulada
Experimentacdo de Recursos Educacionais do referido curso, quando, em meio a pandemia
COVID-19, a sua oferta passou a acontecer de forma 100% online, por meio de ambiente virtual
de ensino e aprendizagem suportado pela plataforma Moodle, sem encontros presenciais
obrigatorios.

Na sala virtual da disciplina foi criada uma pagina especifica para a pratica com a realidade
aumentada. Nesta pagina, apresentada na Figura 1, havia orientagdes detalhadas em formato de
passo a passo com todos os procedimentos necessarios. Adicionalmente, também foi
disponibilizado um video tutorial no qual um dos professores demonstrava como fazer todas as
etapas. A pratica com RA era uma das primeiras atividades da disciplina apds a leitura do plano
de ensino. E a realidade aumentada consistia na apresentacdo, pelos professores, dos principais
assuntos que seriam abordados na disciplina. Em resumo, era uma atividade introdutéria com o
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objetivo de motivar e aproximar os estudantes dos professores e dos temas que seriam discutidos
nos estudos da supracitada componente curricular.

Figura 1 - Pagina com as orienta¢des para o uso da Realidade Aumentada

Vamos para a nossa primeira experimenta

||I —=I "-_r i -?’- \}_.‘" le ~_I . Il' -;':t
4.

Para conhecer melhor & nossa unidade curricular de . disponibilizarmos para vocé algumas informagbes

por meio da realidade aumentadal
Quer ver comao isso funciona? Quer conhecer mais sobre o terna? Leia e siga atentamente as instrugdes a seguir,
n Cligue anqui para ver 0 passo a passo para acessar o recurso de realidade aumentadal

n Depeis de ler 0 passo a passo, acesse também o nosso video tutorial

Agora conta para gente o gue vocé achou de toda essa experiéncia?

Depois de acessar 0 nosso recurso com a Realidade Aumentada, compartilhe conosco como foi a sua experiéncia, queremos saber se vocé gostou, se

conseguiu fazer todos os passos @ quais suas impressdes sobre essa iniciatival Participe! Comente conosco!l E s& acessar esse link:

PR E e—

Quer experimentar mais?

Nao é sa na TEDPRO que vocé encontra a realidade aumenta para experimentar! A Google também ja esta fazendo isso e disponibilizando aos seus

usuarios! Quem saber como? Acesse a reportagem: "Pesquisa do Google comeca a mostrar animais em realidade aumentada pelo celular”, No

final da matéria, ha um tutorial que explica passo a passo como utilizar essa novidade! Experimente!

Fonte: Acervo dos autores (2024).

Primeiro, os estudantes eram orientados a imprimir um marcador fisico (em papel), semelhante a
um QRCODE, que funcionou como marcador principal, essencial para a experiéncia de RA.
Posteriormente, precisavam fazer o download de um aplicativo (desenvolvido por um dos
professores do curso com conhecimento especifico para tal) em seus dispositivos moveis. Em
seguida, utilizando o aplicativo, ao apontar a camera do dispositivo mével para o marcador
impresso, os estudantes puderam acessar proje¢cdes em 3D dos professores que apareciam como
hologramas e comegavam a explicar os principais temas abordados da disciplina, promovendo
assim, uma interagao dindmica entre o real e o virtual, na forma de realidade aumentada, tal como
€ possivel verificar na Figura 2, a seguir. A pratica também foi gravada e disponibilizada em um

video do youtube https://www.youtube.com/watch?v=xwGOgsVe4yE .
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Figura 2 - Foto de um estudante do curso utilizando Realidade Aumentada

0 que foi aquela realidade
aumentada??? To com altas
expectativas pros proximos

b meses... Uhuuuu v+ o

Fonte: Acervo dos autores (2024)

O processo técnico da RA envolvia a captura do objeto real pela cAmera, o envio da imagem para
o software e a projecao do objeto virtual sobreposto a realidade. Essa combinacao de elementos
proporcionou uma experiéncia imersiva com o objetivo de promover maior motivacao e senso de
proximidade entre professores e estudantes.

3 Resultados e Discussao

3.1 Avaliagao da pratica pelos estudantes: o questionario aplicado

No mesmo local em que estavam explicitas as orientacbes com os procedimentos passo a passo
para a vivéncia proposta, foi disponibilizado um questionario online que teve como objetivo coletar
a opinido dos estudantes sobre a experiéncia de uso da realidade aumentada (é possivel verificar
este espago na Figura 1, sob o titulo: "Agora conta para gente o que vocé achou de toda essa
experiéncia?").

O questionario online continha 10 questdes, entre perguntas fechadas de multipla escolha e
escala likert e perguntas abertas com respostas do tipo comentario. Foi construido com perguntas
condicionais, ou seja, que, de acordo com a resposta, o participante era apresentado a questdes
diferenciadas. Tal fato deu origem a um questionario com quatro segdes.

A Secao Um continha duas perguntas, sendo a primeira, objetiva e de identificacdo da turma do
estudante. A segunda pergunta, também objetiva, questionava se o discente tinha conseguido
acessar o recurso de realidade aumentada disponibilizado. As respostas possiveis para esta
questdo eram apenas “sim” e “nao”. Caso o estudante respondesse “sim” era entao direcionado
para a Sec¢ao Trés, que continha perguntas sobre a experiéncia com a RA. Caso o estudante
optasse pelo “néo”, seria entdo direcionado para Secao Dois, que buscava identificar os motivos
pelos quais a experiéncia nao tinha sido bem sucedida. A ultima secdo, a secéo 4, questionava
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sobre a percepgéo dos participantes em relagdo ao uso da RA para a aprendizagem, para a EaD
e para a Educacgéo Profissional (foco da formagao).

Assim sendo, a Secao Dois, continha as seguintes perguntas:

1. Poderia descrever o que aconteceu quando vocé tentou acessar o recurso de realidade
aumentada?
2. Qual aparelho vocé utilizou para acessar o recurso (marca, modelo e versdo do android)?

Ambas as perguntas eram abertas, ou seja, permitiam que os participantes comentassem a sua
opinido de forma livre e na forma de comentario.

A Secéo Trés apresentou os seguintes questionamentos:

1. A sua interacdo com a realidade aumentada motivou vocé para o estudo da unidade
curricular?

2. Depois de interagir com a realidade aumentada, vocé acredita que esse tipo de recurso
aproxima os professores dos estudantes, minimizando as “distancias” existentes em um
curso EaD?

3. Depois de interagir com o recurso de realidade aumentada, vocé se imagina utilizando
essa tecnologia em sua area de atuacdo? Como utilizaria?

As duas primeiras perguntas desta secéo apresentavam as respostas no formato de escala Likert,
de 1 a 5, sendo que um representava: “ndo me senti motivado” e “nao aproxima” e 5, “me senti
muito motivado” e “aproximou muito”, respectivamente. A ultima questao também era aberta e
permitia que os participantes comentassem a sua opiniao de forma livre e na forma de comentario.

A Secéao Quatro foi organizada com as seguintes questdes:

1. Vocé ja teve alguma outra experiéncia usando a Realidade Aumentada (RA)? Qual? Como
foi?

2. Vocé acredita que a Realidade Aumentada é um recurso util para o campo da Educagao?

3. Em quais situagdes de formacao profissional vocé acredita que seria interessante utilizar a
realidade aumentada? Descreva sua ideia.

Nesta secdo, as perguntas um e trés eram abertas e a questdo dois também apresentava as
respostas em uma escala Likert, de 1 a 5, sendo que um representava: “n&o € util como recurso
educacional” e 5, “pode ser muito util como recurso educacional’.

3.2 Percepgao dos discentes: os resultados do questionario

O questionario aplicado, conforme ja exposto, buscou compreender os impactos dessa pratica em
diferentes dimensdes da experiéncia educacional. O formulario era anénimo e nao obrigatdrio e
ficou disponivel desde o inicio da disciplina até o final da sua oferta (26 de abril a 04 de julho de
2021). Entre os 148 estudantes matriculados, 65 responderam o questionario, resultando em uma
participacao de 43,92%.

Ao serem questionados se conseguiram acessar O recurso de realidade aumentada
disponibilizado como conteudo introdutério da disciplina, 86,2% responderam que “sim” e 13,8%
responderam negativamente. O que significa que a maioria dos estudantes que responderam o
questionario conseguiram vivenciar a pratica da realidade aumentada.

Anais do 292 CIAED - Congresso Internacional ABED de Educacgéo a Distancia — 2024
7



Sabrina Bleicher, Rogério Gongalves Bittencourt, Jaime Elias Vieira, Douglas Paulesky Juliani

Entre aqueles que ndo conseguiram participar da experiéncia de RA (13,8%), de acordo com as
respostas fornecidas, foi possivel concluir que enfrentaram uma série de desafios técnicos ao
tentar acessar o recurso de realidade aumentada. Os problemas relatados variaram desde
auséncia de impressora (estes comentaram que isso ocorreu principalmente devido ao isolamento
no periodo da pandemia) até questdes técnicas relacionadas a execugao do aplicativo, incluindo
telas travadas e proje¢des incorretas ou incompletas. Exemplos de respostas para tais situacoes
foram: “N&o tenho impressora em casa e devido a pandemia ndo encontrei onde imprimir” e
“Baixei o app, mas ele fica com a tela marrom e travada, tenho que retirar a bateria do celular,
para sair do app, tentei varias vezes sem sucesso”.

Também foi questionado, para aqueles que nao tiveram sucesso com a experiéncia, qual o
dispositivo moével utilizado, com o objetivo de verificar se haveria algum aparelho incompativel
com o aplicativo. Entretanto, devido a diversidade de respostas obtidas nesta questdo, nao foi
possivel identificar um padrdo. Contudo, foi possivel inferir que aparelhos com versdes antigas do
Android apresentaram maior frequéncia e gravidade de problemas, como travamentos e
incompatibilidades evidentes. Os dispositivos mais recentes e versdes do sistema operacional
mais atualizadas também enfrentaram dificuldades, mas estas parecem ser relacionadas ao
funcionamento técnico do aplicativo (como projecbes incompletas ou incorretas) e nao
necessariamente a obsolescéncia dos dispositivos.

Em relacdo aqueles que conseguiram acessar o recurso da realidade aumentada disponibilizado e
que, portanto, responderam positivamente a segunda pergunta do questionario (86,2%), Ihes foi
questionado, primeiramente, se a interacdo com a realidade aumentada foi um elemento
motivacional para o estudo da disciplina. Observou-se que 71,43% dos participantes atribuiram
nota 5, indicando alto nivel de motivagao, enquanto 17,86% deram nota 4 e 10,71% marcaram
nota 3. Ndo houve respostas para notas 1 ou 2, como € possivel observar na Figura 3, a seguir.
Diante desses resultados, pode-se inferir que a interagao proporcionada pela RA foi amplamente
positiva na motivacao dos estudantes. Conclui-se que a introdugéo dessa tecnologia tem potencial
para aumentar o interesse pelo conteudo, tornando a aprendizagem mais atrativa e participativa.

Figura 3 - Respostas do questionario - Questdo 01 da Secéo 3

A sua interagdo com a realidade aumentada motivou vocé para o estudo da unidade curricular?
56 respostas

40 40 (71,4%)

30

20

10 (17,9%)
0(0%) 0 (0%) 6 (10,7%)

1 2 3 4 5

Fonte: Acervo dos autores (2024)
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Outro aspecto analisado foi a percepgao dos estudantes quanto a aproximacao entre professores
e alunos, com a seguinte pergunta: "Depois de interagir com a realidade aumentada, vocé acredita
que esse tipo de recurso aproxima os professores dos estudantes, minimizando as 'distancias'
existentes em um curso EaD?". Para essa questao, 58,93% dos participantes atribuiram nota 5, e
26,79% marcaram nota 4, enquanto 14,29% escolheram nota 3. Assim como na pergunta anterior,
nao houve respostas para notas 1 ou 2, conforme apresentado na Figura 4, a seguir. A maioria
dos estudantes, portanto, percebeu a RA como uma ferramenta eficaz para reduzir barreiras da
Educacgao a Distancia. Essa percepcao reforga o papel desta midia imersiva como uma tecnologia
capaz de diminuir a sensacao de isolamento que pode ocorrer na modalidade EaD.

Figura 4 - Respostas do questionario - Questao 2 da Se¢ao 3

Depois de interagir com a realidade aumentada, vocé acredita que esse tipo de recurso aproxima os

professores dos estudantes, minimizando as “distancias” existentes em um curso EaD?
56 respostas

40

20 33 (58,9%)

20
15 (26,8%)

8 (14,3%)
0 (0%) 0 (0%)

1 2 3 4 5

Fonte: Acervo dos autores (2024)

Também foi questionado, ainda nesta se¢do, se depois de interagir com o recurso de realidade
aumentada, os estudantes se imaginariam utilizando essa tecnologia em sua area de atuagao e
como fariam isso. Como a resposta para esta questao era aberta, diversas foram as contribuicdes,
que incluem demonstragdes de experimentos cientificos, simulagcdes de processos laboratoriais,
visualizagdes de conceitos abstratos (como atomos e moléculas), e aplicagdes em aulas praticas
e remotas. Os discentes também ressaltaram o potencial da RA para tornar o aprendizado mais
imersivo, atrativo e seguro, especialmente em contextos desafiadores como a pandemia. Algumas
respostas apontaram a necessidade de capacitacido técnica para explorar o recurso plenamente,
enquanto outros participantes nao visualizaram aplicagdes diretas em suas areas. A RA também
foi destacada como uma ferramenta para criar interacdes ludicas e personalizadas, especialmente
para criangas e em atividades de capacitacdo de professores. Por fim, pode-se inferir que as
respostas indicam que a maioria dos participantes se imagina utilizando a RA. Foi observado
também um direcionamento significativo, entre as respostas, para o uso da RA em contextos
educacionais e formativos.

Por fim, na Secado Quatro, todos os participantes tiveram a oportunidade de responder se ja
haviam tido alguma experiéncia com a Realidade Aumentada. A analise das respostas revela que
a maioria dos participantes teve seu primeiro contato com a realidade aumentada (RA) por meio
da atividade apresentada no curso, evidenciando que essa tecnologia ainda é novidade para
muitos, apontando para a necessidade de maior disseminagdo e treinamento no uso dessa
tecnologia. Entre os que ja tinham experimentado, as principais interagdes relatadas envolviam o
uso em jogos, aplicativos educacionais, eventos, demonstragdo de produtos e simuladores de
ambientes.
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Quanto a utilidade da RA para a Educacao, foi questionado: "Vocé acredita que a Realidade
Aumentada é um recurso util para o campo da Educacao?". Os resultados indicaram que 73,85%
dos estudantes atribuiram nota 5, enquanto 16,92% escolheram nota 4, e 7,69% marcaram nota
3. Apenas 1,54% dos participantes deram nota 1, e ndo houve respostas para nota 2, dados que
sdo apresentados na Figura 5.

Figura 5 - Resposta do questionario - Questdo 3 da Secéo 4

Vocé acredita que a Realidade Aumentada é um recurso Util para o campo da educagao?

65 respostas

60

48 (73,8%)
40

20

1(1,5%) 0(0%) 11 (16,9%)
5 (7,7%)

1 2 3 4 5

Fonte: Acervo dos autores (2024)

Diante disso, pode-se concluir que a maioria absoluta dos estudantes reconheceu o potencial da
RA como uma ferramenta valiosa para enriquecer praticas educacionais.

Ao indagar sobre as situagdes de formagao profissional em que a RA seria interessante, com a
pergunta: "Em quais situacbes de formacao profissional vocé acredita que seria interessante
utilizar a realidade aumentada?", os estudantes propuseram diversas situagbes de formacéao
profissional, com énfase especial para o contexto educacional e treinamento corporativo. No
contexto educacional, a RA foi apontada como um recurso capaz de tornar disciplinas tedricas
mais atrativas e facilitar a visualizagdo de conteddos complexos (como estruturas 3D,
experimentos laboratoriais e anatomia). Houve sugestdes de aplicacbes em visitas técnicas
simuladas, demonstragbes de equipamentos, gamificagdo de conteudos e exploracdo de mapas
ou maquetes virtuais. No ambito corporativo, a RA foi vista como util para capacitacdes,
treinamentos técnicos e visualizacdo de processos e equipamentos, permitindo simulagdes
seguras e reducao de custos. Os comentarios também incluiram o uso de RA para explorar locais
inacessiveis fisicamente, como museus ou ambientes distantes e para facilitar reunides e
apresentagdes interativas. Embora a maioria dos respondentes veja grande potencial na
tecnologia, alguns mencionaram a importancia do planejamento, do treinamento e de maior
acessibilidade para que essa tecnologia seja aplicada de forma efetiva e inclusiva.

Ao analisar todas as respostas obtidas, os resultados do questionario mostram que a RA foi
amplamente bem recebida pelos estudantes, tanto nas questbes de motivagdo quanto na
percepcéao de utilidade e aplicabilidade futura. Pode-se concluir que a introducao dessa tecnologia
nao apenas impactou positivamente a experiéncia educacional dos participantes, mas também
despertou um interesse genuino na exploragdao de seus potenciais em diferentes contextos
educacionais e profissionais. A RA, assim, destaca-se como uma inovagcao promissora para a
Educacao a Distancia e também para a Educagao Profissional, ampliando as possibilidades de
interacdo, aprendizado e desenvolvimento de competéncias no ensino contemporaneo.
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4. Consideragoes finais

A implementacao da Realidade Aumentada (RA) no contexto da Educacao a Distancia (EaD) e da
Educacgao Profissional, abordada neste trabalho, evidenciou o potencial dessa tecnologia em
minimizar distancias fisicas e temporais entre estudantes e professores e promover maior
motivagao para a aprendizagem. Os dados coletados, que apontaram altos indices de percepcao
positiva sobre a pratica, reforcam a relevancia da RA como um recurso estratégico para a
construcao de experiéncias de ensino e aprendizagem mais significativas. Tal fato fica evidente
diante dos resultados obtidos no momento de avaliagdo da pratica, pois quando os estudantes
foram questionados sobre a motivagéo proporcionada pela interagdo com a RA, 89,79% dos
participantes atribuiram notas "4" ou "5" na escala Likert, indicando alto nivel de motivacao. Além
disso, 85,72% dos respondentes atribuiram notas "4" ou "5" na escala Likert e consideraram que
a RA aproximou os professores dos estudantes minimizando as distancias caracteristicas da EaD.

A RA demonstrou ser uma estratégia eficaz para superar desafios tradicionais dessa modalidade,
como a percepcao de isolamento e a falta de interacdo. A pratica também revelou a importancia
de desmistificar o uso de tecnologias inovadoras, tornando-as acessiveis e funcionais para
diferentes publicos e contextos educacionais. Além de favorecer a interagdo com os conteudos
curriculares, a RA também demonstrou capacidade de estimular os estudantes a projetarem o uso
dessa tecnologia em suas areas de atuagdo, ampliando as possibilidades de aplicagcdo
educacional e profissional.

Convém destacar, ainda, que o sucesso dessa pratica depende de fatores como planejamento
pedagogico adequado, infraestrutura tecnoldgica acessivel e formacéo especifica dos docentes.
Nesse sentido, a formacado continuada de professores surge como um aspecto essencial para
superar desafios e fomentar o uso criativo e eficiente da RA.

Adicionalmente, questbes técnicas enfrentadas por alguns estudantes, como incompatibilidade de
dispositivos e dificuldades com a infraestrutura necessaria, apontam para a necessidade de
explorar solugdes que aumentem a acessibilidade tecnolégica, bem como de avaliar o impacto da
RA em contextos com menor disponibilidade de recursos. Pesquisas que investiguem o
custo-beneficio da aplicagdo da RA na EaD e desenvolvam estratégias para sua implementagao
em larga escala poderao contribuir significativamente para ampliar o alcance dessa tecnologia.

Este estudo também apresenta limitagdes que podem servir como ponto de partida para futuras
investigacdes. A experiéncia relatada restringiu-se a um unico curso de especializagdo e a um
publico-alvo relacionado ao contexto educacional. Investigagcbes futuras podem explorar a
aplicagdo da RA em diferentes niveis de ensino e em populagdes mais diversas, incluindo
estudantes de diferentes faixas etarias, areas de conhecimento e realidades socioculturais.

Apesar das adversidades e limitagdes, observa-se, como conclusdo desta pesquisa que, a RA,
como recurso educacional, apresenta-se como uma ferramenta promissora para potencializar a
Educacgédo a Distancia e também a formacao profissional. No entanto, sua utilizacdo exige um
olhar atento as especificidades do publico e do contexto educacional, a fim de garantir sua
integracao eficaz e sustentavel nos processos de ensino e aprendizagem. A continuidade de
estudos nessa area permitira refinar as praticas existentes e expandir as possibilidades de
aplicagdo dessa tecnologia, oferecendo novas possibilidades para os mais diversos contexto de
ensino e aprendizagem.
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