CONECTANDO SABERES COM O GEMINI: Mediagcao Pedagodgica em

Ambientes Virtuais de Aprendizagem

CONNECTING KNOWLEDGE WITH GEMINI: Pedagogical Mediation in Virtual Learning

Environments
Sheilane Avellar Cilento Rodrigues de Britto — UNIFASE/FMP

<ead.sheilane@unifase-rj.edu.br>

Resumo: O objetivo deste estudo foi investigar o potencial do modelo de linguagem Gemini na
geracdo de conteudo. A metodologia utilizada foi a analise qualitativa dos conteudos apresentados
pelo modelo, com énfase em sua confiabilidade. Ao analisar as respostas do Gemini para diferentes
comandos relacionados a trechos de um projeto de criagdo de um curso em mediagdo pedagdgica
em ambientes virtuais de aprendizagem, constatou-se que o modelo é capaz de gerar textos
coerentes e relevantes. No entanto, a pesquisa destaca a necessidade de um acompanhamento
para garantir a precisdo e a qualidade das informagfes geradas. Os resultados sugerem que a
ferramenta € promissora, mas seu uso deve ser feito de maneira critica e responsavel. Além disso,
pode contribuir para o aprimoramento da producéo de contetudos educacionais.

Palavras chave: Inteligéncia Artificial na Educagdo; modelo de linguagem Gemini; mediagéo
pedagogica em ambientes virtuais de aprendizagem.

Abstract: The objective of this study was to investigate the potential of the Gemini language model
in content generation. The methodology used was the qualitative analysis of the content presented
by the model, with an emphasis on its reliability. By analyzing Gemini's responses to different
commands related to excerpts from a project to create a course in pedagogical mediation in virtual
learning environments, it was found that the model is capable of generating coherent and relevant
texts. However, the research highlights the need for monitoring to ensure the accuracy and quality
of the information generated. The results suggest that the tool is promising, but its use should be
done in a critical and responsible manner. Furthermore, it can contribute to the improvement of the
production of educational content.

Keywords: Atrtificial Intelligence in Education; Gemini language model; pedagogical mediation in
virtual learning environments.

1 Introducéo

Este estudo tem como objetivo analisar a qualidade e a confiabilidade das respostas geradas pelo
modelo de linguagem Gemini! em relacdo a um tema especifico da educacdo a distancia: a
mediagdo pedagdgica em ambientes virtuais de aprendizagem, justificado pela crescente
importancia da inteligéncia artificial na educacéo e pela necessidade de avaliar sua aplicabilidade
nesse contexto. Para tanto, foram utilizados fragmentos de uma proposta de curso a distancia,
elaborado pela autora, como base para as consultas ao modelo. Os resultados obtidos permitirdo
analisar a potencialidade do Gemini como ferramenta de apoio a pesquisa e a producédo de
conhecimento na &rea da educagédo em qualquer modalidade de ensino.

! https://gemini.google.com/



2 Metodologia

O objetivo desta pesquisa foi analisar qualitativamente as respostas do Gemini a partir de trechos
da proposta de um curso em Media¢do Pedagogica em Ambientes Virtuais de Aprendizagem.
Para garantir a confiabilidade das analises, as respostas foram comparadas com outras partes do
mesmo texto e com textos semelhantes, o que permitiu verificar a coeréncia da interpretacdo em
diferentes contextos (FLICK, 2004).

Neste sentido, foram realizadas as seguintes acdes metodologicas:
1. Selecao e Preparacdo dos Fragmentos/trechos:

o Escolha de um fragmento representativo: Optou-se por trechos que abordavam de forma
completa os topicos principais do projeto original.

o Divisdo do fragmento em unidades menores: Separou-se o texto em unidades de analise
(paragrafos, frases) para facilitar a comparacao com as respostas do Gemini.

2. Consulta ao Modelo Gemini:

e« Formulacéo de perguntas: Elaborou-se perguntas abertas que exploravam diferentes
aspectos do tema, buscando respostas que complementassem ou aprofundassem o
conteudo do fragmento original.

e Realizacdo das consultas: Inser¢cdo de cada unidade de andlise ou pergunta no modelo
Gemini para se coletar as respostas geradas.

3. Andlise Comparativa:

e Comparacdo ponto a ponto: Confrontou-se cada resposta do Gemini com o conteudo
correspondente no fragmento original, observando:

e Relevancia: A resposta aborda o tema central da unidade de andlise?

e Profundidade: A resposta aprofunda o conhecimento sobre o tema, apresentando
novas perspectivas ou informagdes?

o Coeréncia: A resposta é coerente com o contexto do fragmento original e com o
conhecimento prévio sobre o tema?

o Completude: A resposta abrange todos o0s aspectos relevantes do tema?

o Originalidade: A resposta apresenta ideias novas ou diferentes abordagens?

o ldentificacdo de pontos fortes e fracos para registar a eficacia do Gemini e os pontos em
foram necesséarios comandos de esclarecimento.
e Proposicdo de melhorias para o fragmento original a partir das respostas geradas.

3 Iniciando as conversas

O Gemini € um modelo de inteligéncia artificial avancado criado pelo Google. Ele pertence a
categoria dos Grandes Modelos de Linguagem (LLMs), que sdo sistemas capazes de entender e
gerar texto de forma semelhante a um humano. Treinado com um volume consideravel de dados, o
Gemini demonstra uma habilidade excepcional em tarefas como: criar textos originais e coerentes;
converter textos de um idioma para outro e responder a perguntas complexas didaticamente
(GOOGLE, s.d.)%. Entretanto, é imprescindivel que o usudrio atente para os seguintes pontos:

¢ Adote uma abordagem proativa na formulacdo de suas perguntas.

2 Disponivel em: https://ai.google/static/documents/google-why-we-focus-on-ai-ptbr.pdf.



e A especificidade da consulta, a definicdo do registro linguistico e o detalhamento do objeto
de pesquisa sdo elementos cruciais para otimizar os resultados.

o A solicitagcdo de complementacdes e a avaliacdo critica das respostas geradas contribuem
para um processo de interagdo mais dindmico e personalizado.

Neste cenario, foram realizadas consultas ao Gemini, utilizando como comandos, trechos de uma
proposta de curso de mediacdo pedagdgica em ambientes virtuais de aprendizagem elaborada pela
autora em um curso de Pds-Graduacao. Todas as respostas foram revisadas e complementadas
para maior coesdo, como pode ser observado a seguir:

2.1 A formacgé&o docente para as demandas de nosso tempo

Solicitou-se ao Gemini que reescrevesse 0 trecho a seguir em linguagem académica:

Segundo Britto (2010), o grande desafio enfrentado pelos docentes para uma educacdo de
qualidade esta, nos dias de hoje, em compreender e integrar todas as dimensdes que permeiam o
aprendiz de nosso tempo. Neste sentido, € necessério que a educacao, em qualquer modalidade,
possibilite dindmicas pedagdgicas que ndo se traduzam em simples disponibilizacdo ou transmisséo
de informacdes. Deseja-se que este docente desenvolva uma pedagogia que contemple saberes
especificos para utilizacdo qualitativa das tecnologias de informacdo e comunicacao (TIC), que
dardo suporte para metodologias de aprendizagem gque motivem e engajem o aprendiz no processo
de ensino e aprendizagem.

O professor que ainda se coloca como um mero repassador de informacdes atualizadas encontra-
se no limite, “uma vez que diariamente estamos sujeitos a ser surpreendidos com informacoes
novas de que dispdem nossos alunos, as quais nem sempre temos oportunidade de ver nos
inimeros sites existentes na internet” (MASETTO, 2003, p.15).

O docente ndo deve mais ocupar a centralidade do processo, mas atuar em parceria com o aprendiz
compartilhando conhecimentos e da mesma forma, aprender com ele. Neste contexto, educar, ainda
segundo Masetto, compreende:

o formar pessoas, capacitando-as profissionalmente para que possam exercer sua
cidadania;

e prover oportunidades para o aprendizado permanente;

e implementar pesquisas, refor¢cando os vinculos entre a educagéo superior, 0 mundo do
trabalho e os outros setores da sociedade;

e ressaltar a importancia do aluno no processo dialégico;

o utilizar uma nova pedagogia que contemple novos métodos que levem o alunado a ir
além do dominio cognitivo das disciplinas;

e entender que novos métodos pedagdgicos necessitam estar associados a novos
métodos de avaliacdo e possibilitar a criagdo de novos ambientes de aprendizagem que
compreendem desde o0s servigos de educacgdo a distancia, até os sistemas em que haja a
possibilidade de uma educagédo superior completamente virtual.

Portanto, a formacdo docente necessaria para as demandas do século XXI necessita de um
docente, cujo perfil muda de especialista para mediador da aprendizagem, quer seja no ensino
presencial, semipresencial ou no online. Esta transformacéo requer uma formacdo em que se
repense as competéncias basicas a realiza¢do da docéncia no Ensino Superior. Assim, tem-se um
cenario em que o docente necessitara desenvolver saberes, conhecimentos, habilidades
especificas, valores e atitudes (PERRENOUD; THURLER, apud MASETTO, 2003).

Resposta ao comando

O docente diante dos desafios da educacao contemporéanea: um novo perfil
para um novo tempo

A complexidade do cenério educacional contemporéneo exige dos docentes uma
constante atualizacdo e adaptacdo. A necessidade de integrar as diversas



dimens@es do aprendizado e de promover uma educacdo que transcenda a mera
transmissao de informagdes torna-se cada vez mais urgente.

Nesse contexto, o professor assume um papel central na constru¢éo de processos
pedagoégicos inovadores que estimulem o engajamento e a autonomia dos
aprendizes. A utilizacdo estratégica das tecnologias da informacao e comunicacao
(TIC) emerge como um recurso fundamental para a diversificacdo das metodologias
e a criacdo de ambientes de aprendizagem dinamicos e colaborativos.

Conforme Masetto (2003), o docente contemporaneo nao pode se limitar ao papel
de transmissor de conhecimento, mas sim atuar como mediador entre o aluno e o
saber. A pesquisa, a parceria com os aprendizes e a compreensdo do contexto
virtual sdo elementos essenciais para a construcdo de uma pratica pedagogica
eficaz e significativa.

A formacé&o docente, portanto, deve ser reorientada para atender as demandas da
sociedade do conhecimento. E preciso desenvolver competéncias que permitam ao
professor:

Promover o aprendizado ativo e colaborativo: incentivando a pesquisa, a
resolucdo de problemas e a constru¢cdo do conhecimento em conjunto com oS
alunos.

Utilizar as TIC de forma estratégica: integrando as tecnologias as praticas
pedagdgicas de modo a enriquecer o processo de ensino e aprendizagem.
Compreender o contexto virtual: familiarizando-se com as ferramentas,
plataformas e recursos disponiveis para a educacédo online.

Desenvolver uma pedagogia inovadora: experimentando novas metodologias e
avaliando seus resultados.

Estabelecer umarelagao dialégica com os alunos: promovendo um ambiente de
aprendizagem colaborativo e respeitoso.

E fundamental que a formacdo docente esteja alinhada com as necessidades e
expectativas dos alunos, considerando suas diferentes realidades e culturas. A
construcéo de uma relagdo de confianga e respeito mutuo entre professor e aluno é
essencial para o sucesso do processo de ensino e aprendizagem. Assim, a
formag&o do professor para o século XXI exige uma profunda transformagéo, tanto
em termos de conhecimentos quanto de atitudes. O docente deve ser capaz de
acompanhar as rapidas mudancas tecnolédgicas e sociais, adaptando suas praticas
pedagdgicas para atender as necessidades de uma sociedade cada vez mais
complexa e exigente distancia (GEMINI, 2025, s.p.).

Interessante observar que a reescrita do trecho trouxe um titulo, introdugéo, desenvolvimento e uma
conclusao, comandos que nao foram solicitados, mas que, a partir de uma andlise de pertinéncia,
poderiam ser incluidos em outros contextos de producgéo textual.

Foi utilizada uma linguagem mais formal e académica, com o emprego de termos técnicos e
construcdes sintaticas mais complexas.

Foram mantidas as ideias originais do texto do projeto da autora, mas reorganizadas de forma a
apresentar uma estrutura mais coesa e légica.

A citacdo de Masetto foi incorporada ao texto de forma mais integrada, fortalecendo a
argumentacao.

A énfase foi dada a importancia da formacao docente para o desenvolvimento de competéncias
essenciais para a atuacdo em um contexto educacional em constante transformacdo, o que
fortalece a proposta do texto original, que inclui este aspecto como importante para a mediacdo
pedagdgica em Ambientes Virtuais de Aprendizagem.

Da mesma forma, ressalta a importancia da qualificagéo do professor como um elemento catalisador
das transformacfes educacionais em curso. Ao destacar a necessidade de desenvolvimento de



competéncias especificas para a mediacdo pedagoégica na modalidade a distancia, reforca-se que
o aperfeicoamento do professor € um fator crucial para a adaptacdo dos educadores aos novos
desafios da educacéo, tal qual abordado no texto original da autora. Sendo assim, trata-se de uma
reescrita bastante pertinente e adequada.

2.2 Elaborando cursos na modalidade online

Continuando nossa conversa, foi solicitado ao Gemini que destacasse os principais pontos do
resumo da proposta de curso utilizado como modelo:

A elaboracao de cursos na modalidade online requer muitas habilidades, dedicacao, atualizacao,
planejamento e colaboracdo da equipe de desenvolvimento. A oferta de cursos em diferentes
modalidades de ensino, requer profissionais cada vez mais capacitados. Esta proposta de
desenvolvimento de um curso de Aperfeicoamento para Mediacdo Pedagdgica em Ambientes
Virtuais de Aprendizagem parte da demanda de uma Instituicdo de Ensino Superior que tem por
necessidade a capacitacdo de seus professores para organizar o espaco da unidade curricular no
ambiente virtual de aprendizagem, mediar situacbes de aprendizagem utilizando estratégias
adequadas a modalidade e avaliar a aprendizagem. Neste sentido, ha a necessidade de envolver a
equipe multidisciplinar da Coordenacéo de Educacédo a Distancia, para planejar, desenvolver e
implementar o curso. A partir da demanda inicial, ser4 fomentada uma discussdo sobre a Educacéo
em diferentes modalidades de ensino e a utilizacdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo
como suporte para metodologias que promovam o protagonismo do aprendiz e que contribuam para
a uma aprendizagem significativa. Como pontos de reflexdo na elaboracdo deste projeto, fica a
certeza de que o trabalho da equipe envolvida no desenvolvimento de um curso é complexo e requer
conhecimentos de metodologias adequada a modalidade, conhecimento de teorias que possam
embasar estas metodologia; a escolha de um modelo de Design Instrucional adequado a demanda
da instituicdo; conhecimentos das necessidade de todos o0s envolvidos no processo; conhecimento
do perfil do cursista; envolve custos e orcamento de itens especificos que serdo utilizados e também
a aplicagcdo de um protétipo desenvolvido para que se possa identificar possiveis erros e a partir dai
reorganizar o curso.

Resposta ao comando

Demanda: A necessidade de capacitar professores para atuar em ambientes
virtuais de aprendizagem (AVA) é crescente nas instituicdes de ensino superior.
Objetivo: Desenvolver um curso de aperfeicoamento que forneca aos professores
as habilidades necessérias para organizar o espaco virtual da disciplina, mediar a
aprendizagem e avaliar os alunos.
Equipe Multidisciplinar: A importdncia da colaboracdo entre diferentes
profissionais para o planejamento, desenvolvimento e implementa¢éo do curso.
Foco na Aprendizagem: O curso deve promover o protagonismo do aprendiz e a
utilizacdo de metodologias ativas e significativas.
Complexidade do Desenvolvimento: A elaboracdo de um curso online envolve
diversos aspectos, como:

e Conhecimento de metodologias e teorias pedagodgicas adequadas a
modalidade online.
Escolha de um modelo de Design Instrucional apropriado.
Analise das necessidades dos envolvidos (professores, alunos, instituicdo).
Definicdo do perfil do cursista.
Planejamento or¢amentério e recursos.

e Desenvolvimento e teste de um prot6tipo.
Capacitagdo da equipe: E fundamental que a equipe envolvida no
desenvolvimento do curso possua conhecimentos sélidos em educacao a distancia,
design instrucional e tecnologias digitais.
Adaptacdo as necessidades institucionais: O curso deve ser adaptado a
realidade especifica da instituicdo de ensino, considerando seus recursos,
infraestrutura e publico-alvo.



Avaliacdo continua: E importante realizar uma avaliagéo constante do curso para
identificar pontos fortes e fracos e realizar os devidos ajustes distancia (GEMINI,
2025, s.p.).

Analisando a resposta, nota-se que ha evidéncias de uma compreensao clara e abrangente da
necessidade de capacitacdo docente para a atuacdo em ambientes virtuais de aprendizagem. Os
pontos destacados ressaltam a importadncia de uma abordagem multidisciplinar e de um
planejamento cuidadoso para o desenvolvimento de um curso que ofereca aos professores as
ferramentas e conhecimentos imprescindiveis a promog¢édo de uma aprendizagem significativa e de
gualidade, o que corroboram para viabilidade e relevancia do projeto proposto reforgando a proposta
no resumo apresentado.

2.3 Proposta de um curso de Mediacdo Pedagdgica em Ambientes Virtuais de
Aprendizagem

A partir do resumo apresentado acima, foi solicitado ao Gemini que elaborasse a proposta de um
curso de Mediacao Pedagdgica em ambientes virtuais de Aprendizagem para uma Instituicdo de
Ensino Superior para atender a diferentes cursos e que fosse ofertado 100% online com no maximo
25 alunos para que houvesse uma mediagéo de qualidade.

Resposta ao comando

Proposta de um Curso de Aperfeicoamento para Mediagdo Pedagdgica em
Ambientes Virtuais de Aprendizagem

1. Justificativa

A crescente demanda por educacao a distancia e a complexidade dos ambientes
virtuais de aprendizagem (AVA) exigem que os docentes estejam preparados para
mediar 0 processo de ensino-aprendizagem de forma eficaz. Este curso visa
capacitar professores a atuarem como mediadores pedagégicos em AVA,
proporcionando-lhes as ferramentas e conhecimentos necessarios para organizar o
espaco virtual da disciplina, promover a intera¢éo entre os alunos e o conteudo, e
avaliar a aprendizagem de forma significativa.

2. Publico-alvo

Professores de Ensino Superior que atuam ou pretendem atuar na modalidade de
ensino a distancia.

3. Objetivos

e Desenvolver competéncias para a organizagdo e gestdo de ambientes
virtuais de aprendizagem.

e Apresentar diferentes estratégias de mediacédo pedagodgica para promover
a interacdo e o engajamento dos alunos.

o Oferecer ferramentas e recursos para a criacdo de materiais didaticos
digitais.

e Capacitar para a avaliacdo da aprendizagem em ambientes virtuais.

e Promover a reflexdo sobre o papel do professor mediador na construgéo do
conhecimento.

4. Contelido

Unidade 1. Introduc&o a Educac¢do a Distdncia e Ambientes Virtuais de
Aprendizagem

e Conceitos e fundamentos da educacéo a distancia.
e Diferentes plataformas de ensino a distancia.



Unidade 2. Design Instrucional para Ambientes Virtuais

e Modelos de design instrucional aplicados a educacao a distancia.
e Desenvolvimento de materiais didaticos digitais.
e Criacao de atividades interativas e colaborativas.

Unidade 3. Mediacdo Pedagdgica em Ambientes Virtuais

O papel do professor mediador na EaD.

Estratégias de comunicagao e interagdo em ambientes virtuais.
Ferramentas de comunicacao sincrona e assincrona.

Tutoria online: funcdes e responsabilidades.

Unidade 4. Avaliacdo da Aprendizagem em Ambientes Virtuais

o Diferentes tipos de avaliagéo na EaD.
e Criacao de instrumentos de avaliacdo online.
e Feedback e acompanhamento do desempenho dos alunos.

Unidade 5. Praticas e Experiéncias em Ambientes Virtuais de Aprendizagem

e Desenvolvimento de projetos praticos em um ambiente virtual de
aprendizagem.

5. Metodologia

O curso sera desenvolvido em uma plataforma de ensino a distancia, utilizando uma
combinacgéo de atividades sincronas e assincronas. As atividades incluirdo:
e Aulas online ao vivo: Transmissfes ao vivo com o professor para
apresentacao de conteudos e interacdo com os alunos.
e Foruns de discussédo: Espacos para troca de ideias e colaboragéo entre os
participantes.
e Atividades praticas: Desenvolvimento de atividades individuais e em grupo
para aplicar os conhecimentos adquiridos.
e Estudo de casos: Analise de casos reais de implementacdo de ambientes
virtuais de aprendizagem.

6. Avaliacéo

A avaliacdo serd continua e envolvera a participacdo em foruns de discusséo, a
realizacdo de atividades préticas e a elaboracao de um portfdlio individual.

7. Equipe
O curso sera ministrado por uma equipe multidisciplinar composta por:

Coordenador: Profissional com experiéncia em educacdo a distancia e design
instrucional.

Tutores: Professores com experiéncia em ensino a distancia e dominio das
ferramentas tecnolégicas.

Especialistas em diferentes areas: Convidados para ministrar aulas sobre temas
especificos.

8. Recursos

Para o desenvolvimento do curso, serdo utilizados 0s seguintes recursos:
Plataforma de ensino a distancia (Brignthspace, Google Classroom, etc.).
Materiais didaticos digitais (videos, apresentagdes, textos, etc.).

Ferramentas de comunicac¢édo (féruns, chats, videoconferéncia).
Recursos tecnoldgicos para a criacao de atividades interativas.



9. Cronograma

10. Investimento (GEMINI, 2025, s.p.).

De forma complementar, solicitou-se ao Gemini que a proposta fosse reescrita para o0 seguinte
contexto: O tema do curso proposto é Formacado em Mediacdo Pedagdgica em Ambientes Virtuais
de Aprendizagem, visando a capacitacdo de profissionais de educacdo que desenvolverdo
competéncias que Ihes permitird ao final do curso: organizar seu espaco de sua unidade curricular
no AVA, mediar situacfes de aprendizagem utilizando estratégias adequadas a modalidade e
avaliar a aprendizagem. A duracao do curso é de 35 horas, distribuidas em 6 unidades de estudo e
oferecido na modalidade semipresencial, com 30 horas assincronas e 5 horas sincronas.

Resposta ao comando:

Proposta de Curso: Formacédo em Mediacdo Pedagégica em Ambientes
Virtuais de Aprendizagem

Publico-alvo

Profissionais da educac¢éo, como professores e coordenadores pedagdgicos, que
atuam ou desejam atuar na modalidade de ensino a distancia, e que necessitam
de capacitacédo para organizar e mediar ambientes virtuais de aprendizagem.

Objetivos

Ao final do curso, os participantes serdo capazes de:
e Organizar o espaco da sua unidade curricular em um Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA).
e Mediar situagBes de aprendizagem de forma eficaz, utilizando estratégias
pedagdégicas adequadas a modalidade online.
e Avaliar a aprendizagem dos alunos em ambientes virtuais, utilizando
instrumentos e ferramentas apropriadas.

Contetido Programatico
O curso sera dividido em 6 unidades, abordando os seguintes temas:

1. Introdugcdo a Educacdo a Distancia e Ambientes Virtuais de Aprendizagem:
Conceitos, caracteristicas e ferramentas dos AVA; o papel do professor mediador
na EaD.

2. Design Instrucional para a EaD: Desenvolvimento de materiais didaticos digitais,
criacdo de atividades interativas e colaborativas, e organizacdo de conteidos em
um AVA.

3. Estratégias de Ensino e Aprendizagem em Ambientes Virtuais: Utilizacdo de
diferentes recursos e ferramentas para promover a interacéo e o engajamento dos
alunos, como foruns, chats, videoconferéncias e atividades colaborativas.

4. Avaliacdo da Aprendizagem na EaD: Instrumentos de avaliag&o online, feedback
e acompanhamento do processo de aprendizagem dos alunos.

5. Gestdo de Ambientes Virtuais de Aprendizagem: Ferramentas de gestdo de um
AVA, organizacdo de foruns de discussao, acompanhamento do progresso dos
alunos e resolucao de problemas técnicos.

6. Praticas Colaborativas Desenvolvimento de projetos colaborativos, utilizando
ferramentas de colaboragéo online.

Metodologia

O curso sera oferecido na modalidade hibrida, com carga horaria total de 35 horas,
distribuidas da seguinte forma:



30 horas assincronas: Os participantes terdo acesso a materiais didaticos online
(textos, videos, apresentacoes), realizarao atividades individuais e em grupo, e
participardo de foruns de discusséo.

5 horas sincronas: Serdo realizadas sessdes online ao vivo com o professor
mediador para tirar dividas, aprofundar temas e realizar atividades praticas.

Avaliacéo

A avaliacdo sera continua e envolvera a participacao nas atividades, a producao
de trabalhos individuais e em grupo, e a realizacdo de um projeto final, no qual o
participante devera demonstrar sua capacidade de aplicar os conhecimentos

adquiridos na organizacdo e mediacdo de um ambiente virtual de aprendizagem.

Recursos

Plataforma de aprendizagem virtual.

Materiais didaticos digitais (textos, videos, apresentacdes, simulacdes)
Ferramentas de comunicacao online (videoconferéncia, chat, féruns).
Tutoria online.

Diferenciais do Curso

Foco na préatica: O curso oferecera atividades praticas para que os participantes
possam aplicar os conhecimentos adquiridos.

Flexibilidade: A modalidade permite que os participantes organizem seus estudos
de acordo com sua disponibilidade.

Atualizagdo: O conteddo do curso serd atualizado constantemente para
acompanhar as novas tendéncias e tecnologias da educacéo a distancia (GEMINI,
2025, s.p.).

Analisando as duas propostas feitas pelo Gemini, considera-se que ambas séo boas, embora haja
itens a serem incluidos e mais esclarecidos, como por exemplo, 0 cronograma e custos.

A segunda proposta é a que mais se aproxima da proposta original do projeto usado como modelo,
embora haja itens em ambas que poderiam ser incluidos no texto modelo, como diferenciais do
Ccurso.

Um quesito muito importante em propostas de elaboracéo de cursos a distancia e ndo abordado
nas respostas dadas pelo Gemini é o Modelo de Design Instrucional (DI) a ser usado. Assim, de
forma a obter uma resposta mais assertiva, foi solicitado ao Gemini que incluisse o modelo de DI,
gue retornou com a seguinte resposta:

A escolha do modelo de design instrucional ideal dependera de diversos fatores,
como os objetivos especificos do curso, o publico-alvo, os recursos disponiveis e a
abordagem pedagégica desejada.

Seguem alguns modelos populares e como eles se encaixam no projeto:

O modelo ADDIE (Andlise, Design, Desenvolvimento, Implementacao, Avaliacédo) é
uma abordagem completa para projetos educacionais complexos, permitindo uma
analise profunda das necessidades e uma avaliagdo rigorosa dos resultados.

O modelo SAM (Sucesso, Assegurar, Monitorar) garante a eficacia da
aprendizagem, adaptando-se as necessidades individuais e priorizando a satisfagédo
dos alunos.

O modelo CKA (Condi¢cdes de Aprendizagem, Conhecimento, Avaliacdo) promove
a construgdo ativa do conhecimento pelo aluno, desenvolvendo habilidades de
pensamento critico e resolucao de problemas.



Modelo AGILE prioriza a flexibilidade e a capacidade de adaptacdo a mudangas,
ideal para projetos com prazos curtos.

Considerando que o objetivo do projeto é capacitar professores para atuarem em
na modalidade online, o modelo ADDIE ou 0 SAM podem ser os mais adequados,
por permitirem um planejamento detalhado e uma avaliacdo sistematica do curso,
garantindo que os objetivos sejam alcancados (GEMINI, 2025, s.p.).

A resposta apresenta 0s possiveis modelos de DI, essencial para aqueles que ainda ndo dominam
o tema. A escolha feita no projeto original foi a de um modelo aberto que da énfase a interacdo e
troca de experiéncias entre os participantes do curso, alinhada com as tendéncias pedagdgicas
contemporaneas. A sugestdo do Gemini é, portanto, pertinente e adequada.

3 Consideracdes Finais

A presente investigacdo objetivou examinar a potencialidade do modelo de linguagem Gemini
enguanto instrumento de suporte a pesquisa e a producdo de conhecimento, mediante a geracéo
de conteudos fidedignos. Através da andlise das respostas geradas pelo modelo para diferentes
comandos, foi possivel observar a capacidade do Gemini em gerar textos coerentes, relevantes e
informativos, demonstrando sua potencialidade como ferramenta de apoio a pesquisa e a produgéo
de materiais didaticos.

A analise comparativa entre as respostas geradas pelo modelo e o texto original da proposta de
curso permitiu identificar algumas caracteristicas e limitacdes do Gemini. Verificou-se que o modelo
€ capaz de gerar textos com boa qualidade linguistica e coesao, porém, exige um cuidadoso
acompanhamento e refinamento por parte do usudrio para garantir a precisao e a relevancia das
informacoes.

Considerando as limitagbes do presente estudo, sugere-se para futuras pesquisas:

e Ampliar ao maximo os comandos, explorando diferentes tipos de perguntas e solicitacbes
para avaliar a versatilidade do modelo.

e Comparar o desempenho do Gemini com outros modelos de linguagem para analisar as
diferencas e semelhangas entre os modelos, identificando suas respectivas vantagens e
desvantagens.

¢ Desenvolver métricas para avaliar a qualidade das respostas geradas por modelos de
linguagem e que permitam uma avaliagdo mais precisa e objetiva de sua qualidade e
confiabilidade.

¢ Investigar as implicagfes éticas do uso de modelos de linguagem na educacao relacionadas
a autoria, plagio e viés algoritmico.

Por fim, o estudo demonstra que os modelos de linguagem, como o Gemini, representam uma
ferramenta promissora para a educacéo, com potencial para revolucionar a forma como produzimos
e consumimos conhecimento. No entanto, é fundamental que seu uso seja acompanhado de uma
reflexdo critica e de um acompanhamento cuidadoso por parte dos educadores.
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