DESIGNER EDUCACIONAL E CANVA: INOVAGAO E CRIATIVIDADE
NA CRIACAO DE MATERIAIS DIDATICOS NO ENSINO A DISTANCIA

EDUCATIONAL DESIGNER AND CANVA: INNOVATION AND CREATIVITY IN THE
CREATION OF TEACHING MATERIALS IN DISTANCE LEARNING

Ana Carolina Caputi Gongalves de Azevedo - Vitru Educagao
Daniele Bellese dos Santos - Vitru Educagao
Fernanda Feitoza de Brito - Vitru Educagao
Fernanda Sutkus de Oliveira Melo - Vitru Educagao
Guilherme Gomes Leal Clauman - Vitru Educacao
Jodo Vitor Ferreira Lago - Vitru Educacéao

<ana.c.caputi@gmail.com>, <daniele.bellese@vitru.com.br>, <fernandafeitozabrito@outlook.com>,
<fernanda.mello@yvitru.com.br>, <guilherme.clauman@yvitru.com.br>, <joaovitorlago@hotmail.com>

Resumo. Este estudo explora o uso do Canva como ferramenta essencial para Designers
Educacionais na criacdo de materiais didaticos interativos através de recursos mais acessiveis
para a Educacdo a Distadncia (EAD). Com uma interface intuitiva, recursos com templates
personalizaveis e infograficos, o Canva facilita a adaptacéo de conteldos a diferentes contextos,
favorecendo a internacionalizacdo da EAD. A pesquisa combina uma revisdao bibliografica e
analise comparativa, trazendo exemplos da aplicacdo da ferramenta em materiais didaticos. O
objetivo principal ¢é evidenciar como o Canva pode transformar o processo de
ensino-aprendizagem, promovendo maior dinamismo, flexibilidade e alinhamento com as
demandas e interesses dos estudantes.
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Abstract. This study explores the use of Canva as an essential tool for Educational Designers in
creating interactive teaching materials through more accessible resources for Distance Education
(EAD). With an intuitive interface, customizable templates and infographics, Canva facilitates the
adaptation of content to different contexts, favoring the internationalization of EAD. The research
combines a bibliographic review and comparative analysis, providing examples of the application
of the tool in educational materials. The main objective is to highlight how Canva can transform the
teaching-learning process, promoting greater dynamism, flexibility and alignment with the demands
and interests of students.
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Introducao

A Educacdo a Distancia (EAD) tem se expandido rapidamente devido a flexibilidade, a
conveniéncia, a acessibilidade e aos custos reduzidos, oferecendo novas oportunidades de
aprendizado para uma diversidade de publicos. Com isso, é necessario repensar as abordagens
tradicionais de ensino, focando na adaptacdo dos materiais didaticos para diferentes contextos
culturais e linguisticos. Saccaro (2024) defende que o uso de recursos multimodais é fundamental
para garantir que estudantes de diversas origens e realidades compreendam o conteudo.

No cenario global, a EAD permite o acesso a conteudos com perspectivas culturais variadas, o
que torna o papel do Designer Educacional (DE) fundamental. O DE combina principios
pedagdgicos e design visual para criar materiais acessiveis a todos, considerando as diversidades
culturais e as necessidades de cada publico. Nesse sentido, a utilizagao de recursos que possam
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ser aplicados globalmente torna-se uma prioridade para o DE. Ferramentas como o Canva se
destacam nesse processo por sua versatilidade, permitindo a criagdo de materiais dindmicos e
inclusivos, facilitando a adaptacao e a internacionalizagao dos conteudos.

Metodologia

Este trabalho adota uma abordagem mista, combinando revisdo bibliografica e analise
comparativa, com exemplos praticos do uso do Canva. A revisao teérica aborda o papel do
Designer Educacional na criacdo de materiais para a Educagédo a Distancia (EaD), enquanto a
analise explora as funcionalidades do Canva na elaboragao de recursos pedagoégicos interativos.
A revisao bibliografica, baseada em artigos recentes de fontes como Scielo e Google Scholar, foca
em estudos dos ultimos cinco anos. A analise comparativa examina o uso do Canva na EaD, com
exemplos praticos que mostram sua aplicacdo para adaptar conteudos, otimizar materiais
didaticos e atender as necessidades da EaD, incluindo sua expansao internacional.

O papel do Designer Educacional

O Designer Educacional (DE) desempenha um papel essencial na criagdo de materiais didaticos
interativos e visuais para a EAD, adaptando e criando recursos que potencializam a
aprendizagem. Durante todo o ciclo de desenvolvimento de um material didatico, o DE colabora
diretamente com o professor, enriquecendo a pratica pedagogica e criando conteudos que
atendem as necessidades dos estudantes de maneira mais dindmica. Além disso, este
profissional garante que os recursos pedagdgicos evoluam conforme as demandas dos
estudantes e os objetivos do curso, promovendo uma adaptagdo continua que assegura a
relevancia e a eficacia do contelido ao longo do tempo (Macedo; Bergmann, 2018).

De acordo com a Classificacdo Brasileira de Ocupagdes (CBO) (Brasil, 2024), o Designer
Educacional planeja, coordena, implementa e avalia projetos pedagogicos e instrucionais,
aplicando metodologias que facilitam o ensino-aprendizagem. Sua atuagcdo abrange o ensino
presencial e a distdncia em todos os niveis, com foco nas necessidades dos estudantes e na
avaliagdo continua dos processos educacionais. O Designer Educacional (DE) deve ser criativo e
interdisciplinar, combinando habilidades pedagdgicas e tecnoldgicas para promover uma
educacao inclusiva (SANTOS; SANTOS, 2020). Neste processo, ferramentas como o Canva
facilitam a criagdo de materiais didaticos acessiveis, permitindo a adaptagcao de conteudos as
necessidades dos estudantes.

Funcionalidades do Canva com foco na Educagéao a Distancia (EaD)

O Canva tem se tornado cada vez mais essencial para o trabalho do DE, pois pode ser utilizada
em diversos projetos, permitindo a criacdo de materiais visualmente acessiveis e adequados a
uma grande variedade de contextos, o que é especialmente importante para a internacionalizagao
da EAD. A ferramenta apresenta diferentes funcionalidades com aplicabilidade educativa, o que
demonstra sua potencialidade como uma ferramenta pedagdgica (Cruz; Guimaraes, 2024).

Conforme destacado por Oliveira et al. (2024), o Canva possui uma interface amigavel e intuitiva
(Figura 1), o que torna a ferramenta acessivel mesmo para aqueles sem experiéncia prévia. Por
meio de suas funcionalidades, o Canva oferece uma ampla gama de opg¢des criativas, incluindo
templates personalizaveis prontos e recursos visuais diversificados. Entre os recursos, destaca-se
a possibilidade de criagdo de materiais didaticos interativos, como e-books, infograficos,
apresentacdes dinamicas, mapas mentais, cartilhas digitais, videos explicativos, entre outros.
Essa flexibilidade permite que o DE, em parceria com o professor, adapte os conteudos as
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necessidades de diferentes publicos e disciplinas, ao mesmo tempo que possibilita ao estudante
criar seus préprios materiais para estudo, ajustando-os conforme novas descobertas.
Figura 1 - Pagina inicial do Canva apés o login na versao gratuita
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Fonte: Canva (2024).

O Canva permite iniciar projetos facilmente, oferecendo modelos personalizaveis, elementos
graficos e sugestdes ajustadas ao formato escolhido. Além disso, a funcionalidade de colaboragéo
possibilita que professores e DEs trabalhem integrados, enquanto o vasto banco de recursos
visuais, aliado a IA, garante opgoes de alta qualidade sem infringir direitos autorais.

Embora as vantagens sejam evidentes, algumas limitacées ainda existem. A principal delas é a
dependéncia de uma conexao com a internet para o uso da ferramenta. Embora o Canva ofereca
muitos recursos gratuitamente, ha também uma versao paga (Canva Pro) que disponibiliza alguns
recursos especiais. No entanto, conforme Oliveira (2024) ressalta, a versao gratuita conta com
mais de 250.000 modelos, o que ja garante uma vasta gama de opg¢des para OS usuarios.
Portanto, apesar das limitagdes, o Canva ainda oferece um leque de possibilidades.

Em suma, o Canva apresenta diversas opcdes para a criacdo de conteudos que atendam as
necessidades pedagdgicas, enriquecendo a experiéncia de aprendizagem. A ferramenta favorece
a internacionalizagao do EAD, permitindo que professores, DEs e estudantes de qualquer lugar do
mundo criem seus projetos e utilizem-no como recurso de aprendizagem. No entanto, devido a
grande variedade de opcdes disponiveis, € essencial que esses recursos sejam utilizados de
forma estratégica e consciente, alinhando as escolhas visuais aos objetivos pedagdégicos e ao
perfil dos estudantes.

O Canva como Ferramenta do Designer Educacional

A anadlise tedrica demonstra diferentes aplicagdes do Canva na educagao. Sobre este
assunto, Azevedo (2024) destaca a relevancia da ferramenta no curso de licenciatura em
Geografia, apontando sua aplicagdo na criacdo de infograficos e linhas do tempo, facilitando a
compreensdo dos conteudos. Nesse contexto, cabe ao DE orientar os professores sobre como
utilizar a ferramenta e indicar momentos especificos em que os recursos visuais podem ser
aplicados.

Silva et al. (2022) destacam a utilizacdo do Canva na area da saude, no curso de
Enfermagem, permitindo que infograficos sejam utilizados para disponibilizar conteudos
relevantes. Além disso, Silva et al. (2022) ressaltam que o uso da ferramenta é uma estratégia
importante para a fixagdo dos conteudos, contribuindo para a constru¢do de conhecimento dos
estudantes. Na area da saude, por exemplo, o uso de recursos visuais, como infograficos e
explicagdes de processos biolégicos de forma visual pode simplificar conceitos complexos.
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Outro exemplo de utilizagdo do Canva € apresentado na Figura 2, que traz a sugestao de
um infogréfico elaborado por um DE para um conteudo da disciplina de Administracdo da
Producéo. Esse exemplo ilustra como o apoio do DE pode tornar os conteudos mais atrativos e
acessiveis para os estudantes, facilitando a compreensao de teorias e técnicas de maneira mais
dindmica e envolvente. Ao utilizar um infografico em formato de linha do tempo, a experiéncia do
estudante se torna mais interativa, tornando o processo de aprendizagem visualmente
estimulante.

Figura 2 - Comparagéo entre conteudo original e versao reformulada
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Freitas, Gongalves e Costa (2023) destacam que 0s recursos visuais sao essenciais no processo
de recepgao da mensagem, pois facilitam a compreensao ao explorar a capacidade humana de
integrar a comunicagao verbal e visual. Nesse contexto, a utilizacdo de recursos visuais pode
enriquecer o processo de aprendizagem. No entanto, o DE, sendo o ponto focal do professor
durante a producao do material, precisa dominar o uso do Canva e de outras ferramentas de
design, garantindo a aplicagdo adequada dessas tecnologias.

Fonte: Canva (2024).

Consideracoes finais

O uso do Canva se mostra como uma excelente ferramenta para o DE e para a EAD, permitindo a
criacGdo de materiais didaticos acessiveis, dinamicos e adaptaveis. No processo de
internacionalizacdo da EAD, a plataforma facilita a adequacdo dos materiais a diferentes
contextos, oferecendo acesso em qualquer lugar do mundo, o que é essencial em um cenario
educacional globalizado. Conclui-se que o uso do Canva, aliado ao trabalho do DE, é fundamental
para garantir que a combinacdo de design pedagdgico e tecnologia seja aplicada de maneira
estratégica, sempre alinhada aos objetivos de aprendizagem, visto que, quando utilizado com
intencionalidade, o Canva vai além de uma ferramenta de designer, tornando-se uma verdadeira
aliada no processo de ensino-aprendizagem devido seu potencial de transformar a experiéncia do
estudante, promovendo um ensino mais acessivel, flexivel e, acima de tudo, eficaz.
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