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Resumo. A integracdo de estudantes de Engenharia de Producdo na modalidade a distancia ao
mercado de trabalho exige estratégias inovadoras que potencializam o processo de aprendizado.
O objetivo do estudo foi analisar a eficacia do uso de podcasts, como formato de contetdo digital,
e de lives, como encontro sincrono, ambos viabilizados por ferramentas digitais especificas, para
fortalecer essa conexdo. A metodologia envolveu a producéo e disseminacdo de podcasts mensais
e lives periddicas com especialistas do setor, proporcionando um ambiente dindmico e interativo.
Os resultados indicaram uma crescente adesdo dos alunos as iniciativas, refletida no alto
engajamento medido por estatisticas de reproducéo e intera¢des ao vivo. Além disso, as avaliagbes
demonstraram um impacto positivo na percepgdo dos estudantes sobre a aplicabilidade dos
conteudos abordados e sua relagcdo com o mercado profissional. Conclui-se que a adocado de
tecnologias digitais educacionais amplia as oportunidades de aprendizado, promovendo maior
interacd@o, autonomia e alinhamento com as exigéncias do setor produtivo.

Palavras-chave: ferramentas tecnoldgicas; live; podcast; educacdo a distancia; mercado de
trabalho.

Abstract. The integration of Production Engineering students in the distance learning modality into
the job market requires innovative strategies that enhance the learning process.The aim of the study
was to analyze the effectiveness of using podcasts, as a digital content format, and live sessions, as
synchronous meetings, both enabled by specific digital tools, to strengthen this connection. The
methodology involved the production and dissemination of monthly podcasts and periodic live
sessions with industry experts, creating a dynamic and interactive environment. The results indicated
a growing student engagement with these initiatives, reflected in high interaction rates measured
through playback statistics and live participation. Additionally, evaluations demonstrated a positive
impact on students' perceptions of the applicability of the discussed content and its relevance to the
professional market. It is concluded that the adoption of digital educational technologies expands
learning opportunities, fostering greater interaction, autonomy, and alignment with the demands of
the productive sector.

Keywords: Technological tools; live; podcast; distance education; job market.
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1 Introducéo

Os atuais sistemas educacionais EAD enfrentam obstadculos em motivar o envolvimento dos
estudantes, elementos cruciais para uma educacao de qualidade e um futuro académico promissor
(CHEN et. al., 2019). Diante dessa realidade, surge o desafio de integrar diferentes Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo (TICs) ao processo educacional. Atualmente, os podcasts tém se
destacado como um formato digital com grande potencial para a educacdo, oferecendo uma
alternativa flexivel e acessivel para a aprendizagem.

O termo "podcast" é uma combinacdo de "iPod" (dispositivo portétil para reproducédo de audio e
video) e "broadcast" (método de transmisséo e distribuicdo de dados). Trata-se de uma midia que
permite a publicacéo de audio, video e imagens na internet, podendo ser reproduzida em qualquer
dispositivo capaz de ler arquivos de audio (SANTOS et. al.,, 2024). Logo, 0 podcast € uma
ferramenta acessivel na internet que possibilita ao ouvinte escolher o qué, quando, onde e como
ouvir os programas disponiveis.

O Youtube também se destaca como uma inovacao original, eliminando as barreiras técnicas para
maior compartilhamento de videos na internet (MION e LOPES, 2021). As lives no YouTube tém se
consolidado como um recurso digital poderoso para a educacao, oferecendo um ambiente dindmico
e interativo que rompe barreiras geograficas e temporais. Elas permitem a transmissdo de
conteludos educativos em tempo real, favorecendo a troca de conhecimentos entre professores,
especialistas e alunos, além de possibilitar a participacdo ativa dos espectadores por meio de
comentarios e perguntas.

Nesse contexto, € fundamental explorar solugbes e ferramentas que ampliem e fortalecam o
processo de aprendizado. Assim, o principal objetivo deste trabalho é apresentar e avaliar
estratégias pedagdgicas — especificamente 0 uso de podcasts e transmissdes ao vivo (lives) — para
promover a integracdo de estudantes de Engenharia de Producdo na modalidade a distancia ao
mercado de trabalho. A pesquisa busca demonstrar como essas ferramentas podem fortalecer o
aprendizado, aumentar 0 engajamento dos alunos e proporcionar uma experiéncia educacional

mais dindmica e conectada as exigéncias do setor produtivo.

2 Metodologia

A metodologia utilizada neste estudo foi estruturada para a avaliar a utilizacdo de podcasts e
transmiss@es ao vivo (lives) como ferramentas pedagogicas no curso de Engenharia de Producéo
EAD. A partir dos estudantes matriculados na modalidade a distancia, a pesquisa foi realizada.

Trata-se de uma pesquisa aplicada, de abordagem quantitativa e qualitativa, com carater descritivo.
A abordagem quantitativa foi utilizada para mensurar o engajamento dos estudantes com o0s
podcasts e lives por meio de dados estatisticos. Ja4 a abordagem qualitativa permitiu compreender
a percepc¢do dos alunos quanto a relevancia e eficacia dessas ferramentas educacionais.

Os dados foram coletados a partir de duas fontes principais:

e Métricas das plataformas digitais: Dados estatisticos sobre o uso dos podcasts foram
extraidos da plataforma Spotify, incluindo namero total de reproduces, tempo de escuta
acumulado e taxa de repeticdo de streams. Ja as lives tiveram seus dados coletados a partir
da contagem de visualizagbes no YouTube e participagdo em tempo real.

e Formularios de avaliacdo: Ao final de cada live, os alunos preencheram formularios online
disponibilizados via Google Forms. Essas avaliacbes continham perguntas objetivas e
abertas sobre a experiéncia, a aplicabilidade dos contetidos e sugestdes de melhoria.

Inicialmente, a escolha dos temas para os podcasts e as lives foram baseadas nas areas de maior
relevancia, inovagdo e multidisciplinaridade dentro da Engenharia de Producdo, com o intuito de
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facilitar a compreensao de conceitos complexos, estimular a participacdo ativa dos estudantes e
aproximar a sua imersao ao mercado de trabalho.

A frequéncia das atividades foi determinada com base no calendario académico, os podcasts foram
realizados mensalmente, totalizando seis ao ano, e as lives uma vez, respectivamente, em cada
moédulo de ensino do curso de Engenharia de Producdo EAD, totalizando quatro ao ano. Os
podcasts foram divulgados nas redes sociais oficial do curso e também na plataforma de ensino
utilizada pela instituicdo. As lives foram divulgadas com antecedéncia nesses meios de
comunicacdo mencionados anteriormente e nas aulas ao vivo aos alunos do curso de Engenharia
de Producgédo EAD, também foi compartilhado aos demais cursos da instituicdo na modalidade a
disténcia, com o intuito de promover a multidisciplinaridade, aprendizado e a troca de contetido com
alunos de outras areas.

Os episédios de podcasts produzidos apresentaram duracdo média de 5 a 10 minutos, e utilizou-se
0 uso de ferramentas de gravacdo e edicdo como o Riverside, em seguida, os podcasts foram
disponibilizados no canal oficial do curso de Engenharia de Produgcdo EAD, na plataforma do
Spotify, e contou-se com a participagao de profissionais da area ou professores convidados.

Por sua vez, as transmissfes ao vivo (lives) tiveram duracdo média de 60 minutos, e foram
realizadas através da plataforma do Youtube, com a participacdo de convidados renomados com
vivéncia solida no mercado de trabalho na area de Engenharia de Producgédo. Todas as lives ficaram
gravadas para os alunos que nao puderam comparecer assistirem posteriormente. Professores da
equipe do curso de Engenharia de Producdo EAD participaram na organizacdo e na mediagao
durante a transmissao ao vivo (lives), os quais fizeram perguntas relevantes ja pré-estabelecidas
aos palestrantes sobre o tema, a partir de um roteiro planejado. Além disso, foi permitindo a
interacao em tempo real com os estudantes presentes, com espaco para as perguntas dos alunos
através do chat, e respostas ao vivo pelo palestrante, incentivando a conectividade, troca de ideias
e networking.

Para avaliar a eficicia das lives, foram disponibilizados ao final de cada transmissédo ao vivo um
formulario para os alunos presentes preencherem, a fim de avaliar quantitativamente e
qualitativamente a live promovida. Aos alunos da instituicdo foi possivel gerar certificado, o qual
contribui para a diminuicdo da carga horaria de atividades complementares obrigatorias. J& os
podcasts foi possivel medir o engajamento dos ouvintes através dos dados estatisticos gerados
pela plataforma do Spotify, a fim de analisar o quédo envolvente e interessante o podcast é para o
publico-alvo.

3 Resultados e Discussoes

A seguir, serdo apresentados os principais resultados obtidos com as a¢fes exitosas (podcast e
live) realizadas.

3.1 PODCAST

Na Figura 1 é possivel visualizar a estatistica geral gerada pela plataforma Spotify da conta oficial
do curso de Engenharia de Producédo EAD, desde quando comecou a pratica do fornecimento de
podcast aos alunos em 2021 até o ano de 2024.
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Figura 1 - Estatistica geral da conta oficial do curso de Engenharia de Producéo EAD gerado pela
plataforma Spotify de 2021 a 2024.
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Fonte: Adaptado da plataforma Spotify (2024).

O desempenho estatistico (Figura 1) mostra o comportamento das métricas de “Reproducdes” (linha
pontilhada) e “Streams” (linha sélida azul) ao longo dos ultimos anos (2021- 2024). Os resultados
da Figura 1 indicam uma crescente adaptacdo e aderéncia ao longo do tempo dos alunos ao
fornecimento dessa tecnologia digital, que é o podcast.

Segundo a plataforma do Spotify, um stream é registrado quando o usuario ouve pelo menos 60
segundos de uma mausica ou contetdo fornecido. Conforme a Figura 1, foram ouvidos 14.751 vezes
os episédios de podcasts disponiveis no periodo analisado (2021 - 2024), o que equivale ao tempo
total de reproducdo de 421 horas. A porcentagem de streams repetidos, indica que 74,5% dos
streams partiram de usuarios que ja haviam reproduzidos os episédios anteriormente, indicando um
interesse muito positivo a essa ferramenta e aos conteudos fornecidos. Além disso, o nimero atual
de seguidores na plataforma € de mais de 600 pessoas, 0 que reforca um engajamento crescente
com o publico-alvo.

Na Figura 2 é possivel visualizar a tela inicial da conta onde ficam listados os episddios produzidos
e disponibilizados pelo curso de Engenharia de Producéo EAD.
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Figura 2 — Tela inicial da conta da plataforma Spotify curso de Engenharia de Producdo EAD
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Fonte: Adaptado da plataforma Spotify (2024).

Até a escrita do presente artigo foram disponibilizados 35 episddios. Os podcasts produzidos
abordam conteudo da area, atuando como um elo entre a teoria e a pratica. Além disso, a producao
de conteddo em formato de podcast permite que os estudantes acessem contetdos de forma
flexivel e a qualquer momento, favorecendo a autonomia na aprendizagem. Essa caracteristica é
especialmente importante em um mundo cada vez mais conectado, onde habilidades de
autoaprendizagem e adaptacdo séo cruciais para o sucesso profissional.
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3.2 LIVES

As lives comecaram a ser transmitidas no mesmo ano do lancamento dos podcasts, ou seja, em
2021. Com o engajamento crescente e a periodicidade da oferta das lives, o curso transformou essa
ferramenta de aprendizagem como um programa, o qual foi intitulado “Produgdo em Acao”. As lives
proporcionam experiéncias praticas que vao além da teoria académica, ajudando os estudantes a
entenderem as expectativas reais do mercado e a desenvolver habilidades que sdo diretamente
aplicaveis no trabalho. Além disso, os profissionais que participam das lives explicam como esti o
mercado de trabalho atual, quais séo as tendéncias e quais habilidades sdo mais procuradas. Essa
compreenséo ajuda os estudantes a direcionarem seus esfor¢gos de forma mais eficaz e a se
prepararem para as demandas reais.

Todas as lives transmitidas somam juntas 5222 visualizacfes. A utilizacdo de formatos dindmicos
e interativos, como lives, permite que os estudantes se envolvam de maneira mais profunda com o
contetido. Esse elemento criativo ajuda a moldar profissionais mais bem preparados, capazes de
enfrentar os desafios do mercado de trabalho com uma visao inovadora e adaptativa. Os estudantes
ndo so6 enriguecem a formacgéo académica, mas também desenvolvem habilidades essenciais para
a atuacao na Engenharia de Producéao.

A Figura 3 mostra as notas recebidas nas ultimas duas lives realizadas até o momento de escrita
deste estudo, que tiveram formulario.

Figura 3 - Avaliacéo recebidas em duas das lives realizadas
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Fonte: Google Forms (2024)

A maioria das avaliacdes recebidas das lives alcancou a nota maxima de 5, evidenciando o alto
grau de satisfacdo dos participantes (Figura 3). Esse resultado reflete o alinhamento entre as
expectativas do publico e a qualidade do contetdo apresentado, desde a escolha dos temas e
convidados até a conducao das discussoes.

Alguns dos feedbacks recebidos dos alunos que assistiram as lives podem ser visualizados na
Figura 3.
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Figura 3- Feedbacks recebidos ano final das lives
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Fonte: Adaptado de Google Forms (2024)

Os feedbacks recebidos dos alunos que acompanharam as lives foram extremamente positivos,
destacando a relevancia dos temas abordados e a qualidade das discussfes. Muitos elogiaram a
escolha dos convidados, que trouxeram experiéncias praticas valiosas e insights aplicaveis a
realidade profissional. Os alunos também ressaltaram a clareza na condugdo das perguntas e a
abordagem interativa, que permitiu um aprendizado mais dindmico. Essa troca de experiéncias foi
apontada como inspiradora e motivadora, consolidando as lives como uma fonte rica de
conhecimento e networking.

Conclusao

A implementacdo de podcasts e lives como ferramentas pedagdégicas no curso de Engenharia de
Producdo EAD demonstrou-se eficaz no fortalecimento do engajamento dos estudantes e na
promogdo de uma experiéncia de aprendizado mais interativa e conectada as demandas do
mercado de trabalho. Os dados coletados mostram uma boa adeséo as iniciativas que reforcam a
relevancia desses formatos na modalidade de ensino a distancia.

Os podcasts, devido a sua flexibilidade e acessibilidade, permitiram que os alunos consumissem
conteudos alinhados a sua rotina, promovendo autonomia na aprendizagem. As lives, por sua vez,
proporcionam interacdes em tempo real, criando um ambiente dindmico para discussdes
enriquecedoras e oportunidades de networking com profissionais do setor. O alto indice de
satisfacdo dos estudantes destaca a efetividade das estratégias adotadas.

Entretanto, alguns desafios foram identificados ao longo da pesquisa. A necessidade de manter a
regularidade e qualidade dos contetdos exigiu um planejamento estruturado e a participacdo
continua de especialistas da area. Além disso, a adesao dos alunos, embora positiva, variou
conforme o tema abordado, sugerindo a importancia de uma curadoria ainda mais alinhada as
expectativas e necessidades do publico.

Dessa forma, a experiéncia apresentada neste estudo refor¢ca a importancia da inovagéao digital no
ensino superior e serve como referéncia para a adocdo de estratégias semelhantes em outras
instituicdes e cursos.
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