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RESUMO

O presente artigo tem como obijetivo discutir a inser¢cdo das novas tecnologias
no espaco escolar, especificamente no ambito da sala de aula, a partir de uma
pesquisa de campo realizada em 2013, com professores do 5° ano do ensino
fundamental de todas as escolas municipais de cinco municipios da regiao
noroeste do Parana. Realizada por meio de questionarios, a pesquisa
evidenciou que a grande maioria dos docentes n&o se utiliza dos recursos
tecnoldgicos para a exposicdo dos conteudos em sala de aula, o que reflete um
paradoxo com a sociedade atual: se fazemos parte da sociedade da
informacgé&o e do conhecimento, como pensar a elaboracdo de aulas a partir do
uso de giz e quadro negro? A implementacdo e uso dos recursos tecnoldgicos
sdo imprescindiveis a pratica docente, ndo somente por fazermos parte da
sociedade supracitada, mas por que, no bojo das discussdes sobre educacéo,
ensino e aprendizagem atuais, a ideia de construcdo do conhecimento
sobrepbe-se nestas digressdes. Neste sentido, se o conhecimento ganha
novas dimensdes nesta sociedade, levar essas dimensdes e possibilidades a
sala de aula, nos parece fundamental.
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1 - Introducéo

O século XX é marcado, substancialmente, pelo avanco das tecnologias.
A rapidez com que estes avancos sao percebidos e vivenciados pela sociedade
podem ser traduzidos em tamanho e proporc¢des: o primeiro computador,
Eniac, criado em 1940, possuia 32 toneladas e 30 metros. Meio século depois,
0s computadores ja assumiam seu carater portatil e concomitantemente, o
avanco das tecnologias e das tecnologias de informacgao, exigiram uma nova
reconfiguragédo do homem frente a esta sociedade.

A educacao, aqui compreendida como processo de humanizagao do
homem, nédo fica a margem destes impactos. A escola, enquanto instituicdo
social, composta por diferentes atores, ainda se reorganiza frente a este
avanco, mas a hipoétese inicial é de que esta reorganizacéo ainda é muito lenta
se contraposta, por exemplo, as gerac6es da década de 90 ou do inicio do
século XXI.

Ao se comparar ainda o0 método educacional nestes ultimos 40 anos e o
método utilizado hoje, perceberemos sim, pequenos avangos, mas a escola
ainda ndo incorporou em sua rotina o uso das tecnologias do mesmo modo
como os jovens da geracao Z as incorporaram. A pergunta que fica é: como
promover uma educacéo de qualidade utilizando-se das novas tecnologias? E
sabido que para aprender o aluno precisa de estimulo e a motivacdo aqui,
apresenta-se como peca fundamental na promocéo da aprendizagem: como
estimular as criancas desta nova geracao a aprender, utilizando-nos dos
mesmos métodos e recursos que nossa geracao foi educada? Seria de fato
possivel?

Estas questdes sao objeto de pesquisa do Programa de exceléncia na
Educacao Basica ofertado pela Unicesumar’. Inicialmente ofertado como
projeto piloto, junto as Secretarias de Educacdo de Maring4, Sarandi, Porto
Rico, Ivatuba e Jaguapita, a pesquisa estendeu-se a outras 28 cidades da

regido noroeste do Parana®. Nesta primeira etapa buscamos inventariar e
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levantar o maior nimero de dados possiveis, para que em um segundo
momento, pudessemos intervir de forma direta e precisa nas principais
dificuldades escolares vivenciadas tanto pelos alunos, quanto pelos
professores.

Para além destas discussdes, a perspectiva que se assume neste artigo
corrobora a ideia de uma formacgé&o docente que dé conta de aliar tecnologias
aos conteudos do curriculo escolar, de tal modo que a aprendizagem se torne
significativa. Parte-se do pressuposto de que o professor deve levar o aluno a
ser autor de suas aprendizagens e para isso torna-se fundamental agregar os
Nnovos recursos tecnoldgicos a sua prética educativa.

Promover o aprendizado baseado nas tecnologias de informacéo e
comunicacao deixa de ser uma questdo apenas de competéncia tecnoldgica,
pois a maior parte da informacao esta online e € urgente que se tenha
habilidade para decidir qual informacao se quer buscar, como é possivel obté-
la, processa-la e, ainda, como usa-la para a tarefa especifica que provocou tal
busca.

Este artigo exp0de resultados deste projeto piloto que teve como questao
estruturante incentivar a melhora da qualidade da educacéo basica oferecida
nos anos iniciais do ensino fundamental aliando tecnologias educacionais ao
curriculo, oferecendo elementos para a constru¢cao e o monitoramento de
politicas publicas voltadas para a Educacao Basica.

Neste projeto piloto foram aplicados questionarios tantos aos
professores, quanto aos alunos e as familias de alunos que cursam o 2° e o0 5°
ano do ensino fundamental, de escolas municipais das cinco cidades ja
citadas.® Os dados coletados a partir da pesquisa bibliografica e da pesquisa
de campo deram origem as categorias que serdo analisadas. Uma destas
categorias refere-se a constatacdo do pouco uso que se faz das possibilidades

advindas das tecnologias de comunicacgao pelo professor em sala de aula.

Senhora das Gracas, Nova Esperanca, Ourizona, Paicandu, Paranacity, Presidente Castelo
Branco, Santa Fé, Santa Inés, Santo In&acio, S&do Jorge do Ivai, Sarandi e Uniflor.

*0Os questionarios e provas foram aplicados em cinco escolas de Maringa, trés escolas de
Sarandi, duas de Jaquapitd, uma em Ivatuba e uma em Porto Rico, em um total de 13 turmas
com 722 alunos.



2 — Sociedade em rede e as novas tecnologias

Ao se propor a reflexdo sobre o uso das tecnologias na sociedade, deve-
se definir como se compreende esta sociedade. Pode-se afirmar que para além
das discussdes que somente buscam uma defini¢do, a fim de enquadra-la em
uma dada perspectiva, o intuito é compreendé-la de forma que a partir disso se
possa subsidiar pesquisas e construir um panorama das discussdes que se
pretende chegar aqui, qual seja, refletir sobre o uso das novas tecnologias

pelos professores, especificamente em sua pratica docente. Segundo Castells,

A sociedade em rede, em termos simples, é uma estrutura social
baseada em redes operadas por techologias de comunicacao e
informacao fundamentadas na microelectronica e em redes digitais de
computadores que geram, processam e distribuem informacao a
partir de conhecimento acumulado nos nés dessas redes. A rede é a
estrutura formal. E um sistema de nos interligados. E 0s nés sdo, em
linguagem formal, os pontos onde a curva se intersecta a si propria.
(CASTELLS, 2005, p. 20).

A citagcdo acima enuncia uma sociedade na qual a rede, dada por meio
da tecnologia é o pano de fundo de nossas relacdes sociais. Neste sentido,
pode-se compreendé-la como a teia em que se interconectam informacdes e
conhecimentos e nas quais, cada um de nds, podemos acessar, modificar e
mesmo criar nossas proprias redes.

Ainda de acordo com a citacdo de Castells, a internet configura-se
também como o motor desta sociedade, assim como a eletricidade o foi na Era
Industrial. Como pensarmos a industria, a produ¢cdo em massa, o0 avanco das
novas areas empregaticias e trabalhistas e mesmo a vida privada, sem a
eletricidade? Do mesmo modo, como pensarmos nossa propria vida sem

internet? Ainda seguindo as reflexdes postas por Castells:

A sociedade em rede nédo é o futuro que devemos alcangar como o
proximo estadio do progresso humano, ao adoptarmos o paradigma
das novas tecnologias. E a nossa sociedade, em diferentes graus, e
com diferentes formas dependendo dos paises e das culturas.
Qualquer politica, estratégia, projecto humano, tem que partir desta
base. N&o € o nosso destino, mas 0 nosso ponto de partida para
gualquer que seja 0 «<nosso» caminho, seja o0 céu, o inferno ou,
apenas, uma casa remodelada (CASTELLS, 2005, p. 26).

Uma primeira reflexdo necessaria, que parte da citacdo acima exposta €
a diferenca desta sociedade nas diferentes culturas. E o caso a titulo de

ilustrac@o do paradoxo entre paises desenvolvidos como o Japédo ou a Coréia e



de paises que vivem sobre extremo controle estatal, como o Talibd. Quando se
fala em sociedade em rede, este fendbmeno se da de maneira igual nestas
sociedades? Observa-se que ndo, mas que na base de todo este processo é a
sociedade em rede que deve se instalar.

Transpondo esta definicdo para o objeto deste estudo, observa-se que
seu uso ainda se da de modo restrito. Ainda que as escolas pesquisadas
tenham e/ ou compartilhem destas tecnologias, importa ressaltar que seu uso
ainda é bastante restrito, tanto para a elaboracao das aulas a serem

ministradas, quanto na prépria exposi¢ao destas aulas.

Como em outras épocas, ha uma expectativa de que as novas
tecnologias nos trardo solu¢des rapidas para o ensino. Sem duvida as
tecnologias nos permitem ampliar o conceito de aula, espaco e
tempo, de comunicagdo audiovisual, e estabelecer pontes novas
entre o presencial e o virtual, entre o estar juntos e o0 estarmos
conectado a distancia. Mas se ensinar dependesse s6 de tecnologias
ja teriamos achado as melhores solu¢des ha muito tempo. Elas sado
importantes, mas néo resolvem as questdes de fundo. Ensinar e
aprender sdo os desafios maiores que enfrentamos em todas as
épocas e particularmente agora em que estamos pressionados pela
transicdo do modelo de gestéo industrial para o da informacéo e do
conhecimento (MORAN; MASOTTO; BEHRENS, 2000, p. 12).

Neste sentido, ainda que as novas tecnologias ndo se configurem como
solucBes para a exceléncia da educacao, elas sao de fato significativas, pois
nos permitem repensar as ideias de aula, de espaco e tempo, inserindo nestas
categorias a nocao de virtualidade. Uma aula, por exemplo, ndo precisa ser

realizada ao vivo, com a presenca de alunos e do professor.

3 - Caracterizacédo da pesquisa de campo

A Unicesumar, instituicdo de ensino superior localizada no norte do
Parana, a partir de seu Programa de Exceléncia na Educacgéo Bésica, em
parceria com as Secretarias de Educacao de Maringa, Sarandi, Porto Rico,
Ivatuba e Jaguapitd, realizou um projeto piloto em treze escolas municipais,
aplicando questionarios aos professores que atuam nos 3°, 4° e 5° anos do
ensino fundamental. Além disso, 0s pais e/ou responsaveis destes alunos
também foram alvo da pesquisa, 0s quais responderam a um pequeno

guestionario socio-economico e sobre a percepc¢ao que deles acerca da escola.



Os alunos, além do questionario socio-economico e da percep¢éo da escola,
realizaram uma avaliagao, similiar a Prova Brasil.

Nas discussfes a serem tecidas aqui utilizaremos somente o
guestionario respondido pelos professores, precisamente as questdes que
propdem o uso das tecnologias em sua vivéncia docente. A seguir, relatamos
os resultados da pesquisa realizada, assim como nossas discussodes acerca de

tais resultados.

4 - Resultados e discussodes

A primeira questao proposta aos professores foi com relacdo a idade dos
mesmos, de modo que se possam contextualizar estes professores com
relacdo aos avancgos teconolégicos das ultimas décadas. Os dados obtidos

foram os seguintes, como podemos verificar no grafico 1:

GRAFICO 1 - IDADE DOS PROFESSORES QUE ATUAM DO 3° AO 5° ANO DO ENSINO
FUNDAMENTAL
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Fonte: Relatdrio Programa de Exceléncia na Educacao Basica - Unicesumar

Se esta questao sozinha ndo se mostre siginificante, a par das demais
guestbes elas formam uma paisagem contextual sobre a qual tecemos nossas
reflexdes e intervencoes.

Ao se considerar a faixa etaria dos 39 aos 62 anos, afere-se que mais de
60% deles pertencem a esta categoria, ou seja, bem afastados da idade de
seus alunos, que varia entre 9 a 12 anos e que fazem parte da chamada
geracéo digitais.

Na sequencia (grafico 2), verificou-se o tempo de formacgé&o dos
docentes, pois a probabilidade de terem em seus curriculos de formacao
disciplinas voltadas para a questao das tecnologias aumenta para aqueles que

tem menor tempo de formacao. A pergunta era: H& quanto tempo vocé é



formada? A ideia era perceber o tempo de formacg&o docente. Porém, na
analise dos resultados, a questdo de que o tempo de formagédo nem sempre
condiz, com o investimento em formacao docente, parece oportuna. O fato de
ter se formado ha mais de um ano garante que ao longo deste ano continuou a
investir na sua formacéo?

Se a questdo pode sugerir muitas outras reflexdes,no gréfico 2 é
possivel verificar que mais de 50% dos professores atuantes nos municipios
tém até 12 anos de tempo de formacéao, o que leva a hipétese de que em seus
curriculos académicos, tiveram a oportunidade de estudar as questdes que
envolvem as tecnologias e os curriculos escolares e, portanto, tém

conhecimento para atuar adequando tecnologias e conteudos.
GRAFICO 2 - TEMPO DE FORMAGCAO DOS DOCENTES
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Fonte: Relatdrio Programa de Exceléncia na Educacao Basica - Unicesumar

Arguidos sobre o uso de tecnologias para aplicacdo em aula, apenas 8%
dos professores disseram néo utilizar, conforme se observa no grafico abaixo.

A questao (Para preparacéo de suas aulas, vocé utiliza recursos
tecnoldgicos - computador, Internet, etc. — grafico 3), apontou que apenas 8%
dos professores participantes ndo utilizam nenhum recurso tecnoldgico. A
utilizagcéo expressiva destes recursos pelos professores defronta-se com o
paradoxo de que se sao utilizados no preparo por que em sala de aula ndo séao

de fato utilizados com esta expressividade pelos professores?
GRAFICO 3 — UTILIZAGAO DE RECURSOS TECNOLOGICOS PARA AS AULAS

B Sim

W Ndo

Fonte: Relatdrio Programa de Exceléncia na Educacao Basica - Unicesumar



Durante a aplicacdo do questionario, muitos professores afirmaram que
usam o computador para as questées administrativas impostas pelo exercicio
da profisséo, ou seja, preparo de atividades, de avaliacfes, planilhas de
acompanhamento dos alunos etc. Mas efetivamente 0 uso destes recursos néao
acontece assuiduamente em sala de aula.

Embora o gréfico mostre que uma efetiva parte dos professores utilizam
as novas teconologias no preparo de suas aulas, o paradoxo aparece quando
nos debrugcamos sobre a questéo posterior, a qual, afirmara que cerca de 50%
dos professores nunca se utilizaram destes recursos em sala de aula.

Na questado sobre objetos de aprendizagem (grafico 4), perguntado se ja
criaram objetos de aprendizagem para sala de aula, 17% dos respondentes
disseram ja ter desenvolvido objetos de aprendizagem para uso em aula.
Muitos professores perguntaram o que eram objetos de aprendizagem, pois

nunca tinham ouvido falar de tal tecnologia.

GRAFICO 4 — USO DE OBJETOS DE APRENDIZAGEM
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Fonte: Relatdrio Programa de Exceléncia na Educacao Basica - Unicesumar

Observa-se que 35% dos professores dizem utilizar objetos de
aprendizagem disponiveis na internet e quase 50% dos professores nunca
utilizaram objetos de aprendizagem com seus alunos.

O préximo grafico denota mesmo a confusdo de nomenclatura que se
gera, pois, voltando-nos novamente para o grafico 3, tinhamos que apenas 8%
dos professores ndo usam tecnologia em suas aulas, abaixo, verificamos que

28% diz ndo usar tecnologia na aula.

GRAFICO 5 — NOVAS METODOLOGIAS, TENDO EM VISTA AS POSSIBILIDADES
ADVINDAS DAS TECNOLOGIAS
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Fonte: Relatério Programa de Exceléncia na Educagédo Basica — Unicesumar

A pergunta era: Quando vocé comecou a utilizar tecnologias em sala de
aula, vocé passou a adotar novos métodos de ensino? Apenas 28%
concordaram que sim, as tecnologias trouxeram diferencas significativas para a
metodologia aplicada as aulas. 21% n&o soube inferir se as tecnologias
ofereceram alguma diferenca e 51% concorda em parte, 0 que leva ao perigo
de estarem utilizando tecnologia apenas para “repaginar” velhas metodologias.

Pensando nos programas de governo que pretendem a implantacéo do
uso de tablets nas escolas, em uma ultima questéo foi perguntado sobre a
utilizacao desses equipamentos pelos professores. As respostas foram as que

seguem

QUADRO 1 - USO DE TECNOLOGIAS

Tecnologias Sim Nao
Tablet para pesquisas e preparar aulas 8,3 91,7
Tablet em sala de aula 0,9 99,1
Tablet para atividades escolares 14,8 85,2
Tem o habito de usar o Facebook 70,4 29,6
Tem o habito de usar Messenger 34,3 65,7
Tem o habito de usar o Instagram 13 87
Tem o habito de usar Whatsapp 12 88
Tem o habito de usar E-Mail 94,4 5,6

Fonte: Relatdrio Programa de Exceléncia na Educacao Basica - Unicesumar

Observa-se que menos de 10% dos professores utiliza tablet para
pesquisar ou preparar aulas, denotando que, possivelmente, ndo tenham tal
equipamento. O uso de tablet pelo professor em sala de aula foi irrisorio,
menos de 10% dos docentes o utilizam nesse espaco. Quanto as redes sociais,
apenas o Facebook apresentou uma porcentagem consideravel de docentes
gue o utilizam. Caberia aqui uma pesquisa para verificar em que medida o

utiliza como aliado profissional ou apenas para lazer.
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5 - Consideragdes finais

Ao longo deste artigo, buscou-se articular a partir dos dados obtidos por
meio da pesquisa de campo, a realidade vivida pelos atores escolares
envolvidos neste processo com a necessidade do uso e da insergcédo das novas
tecnologias no ambiente escolar.

De fato, a pesquisa comprovou a hipétese inicial de que a escola ndo
tem acompanhado as inova¢des decorrentes da sociedade da informacéo e do
conhecimento.

Considerando que o publico alvo atingido tem em média 39 a 62 anos e,
portanto se encontra muito distante da chamada geracéao digital, € preciso
vislumbrar possibilidades de formacdo que contemplem, por um lado uma
metodologia que atraia a atencao deste publico e, por outro, um programa que
envolva diferentes formas de ensinar o mesmo contetldo com uso de
tecnologias distintas para que o professor possa optar pela que melhor se
adequa as suas necessidades.

Integrar tecnologia ao curriculo escolar constitui ndo apenas ensinar
competéncias essenciais de informética ou empregar o computador em sala de
aula. A integracdo para se concretizar, precisa acontecer em todo o curriculo
de modo a permitir que a tecnologia contribua para um melhor aproveitamento
no processo de ensino e aprendizagem em sala de aula, aprofundando e
reforcando esse processo.

O formar-se pedagogo e professor se constitui em momentos como
esse, quando podemos visualizar a educacdo em sua amplitude e em suas
particularidades, repensando seus processos e propondo melhoras que se

facam visiveis na educacdo de nossa sociedade.
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