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RESUMO

Esta pesquisa propés como tema de estudo a andlise parcial dos Projetos de
Ensino na Educacédo a Distancia desenvolvidos pelo Nucleo de Educacédo a
Distancia (NEaD) da Unicesumar — Centro Universitario Cesumar, sendo eles:
(1) Conscientizacdo Socioambiental: uma politica de desenvolvimento
sustentavel; (2) Estatistica em sala de aula e (3) Historia e Cultura Afro-
brasileira e Indigena, com a proposta de apresentar esse instrumento como
complemento do contetdo programatico das disciplinas curriculares dos cursos
de graduacao da instituicdo. Para o desenvolvimento deste estudo foi realizado
a estratégia de pesquisa de estudo de caso unico. A andlise dos resultados
permite afirmar que o desenvolvimento de ac¢des inovadoras na modalidade a
distancia € viavel e fortalecido pelos recursos tecnolégicos comuns da
modalidade.
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INTRODUCAO

A Educacdo a Distancia (EaD) tem possibilitado aos profissionais
formados por essa modalidade de ensino novas competéncias no
desenvolvimento da relacéo entre teoria e prética aliada a utilizacdo de novas
tecnologias. O conhecimento direcionado pelas novas tecnologias proporciona
uma formacgédo ampliada necessaria na atualidade e alteracdo da sua postura

frente ao mercado de trabalho.

Neste cenario de Educacdo a Distancia esta situada a proposta de
projetos de ensino. Segundo Almeida (2002, p.58) um “projeto rompe com as
fronteiras disciplinares, tornando-as permeaveis na acao de articular diferentes
areas do conhecimento”. Esta é a concepcao de projeto de ensino dos cursos
de Graduacdo do Nucleo de Educacado a distancia (NEaD) da Unicesumar —
Centro Universitario Cesumar: a de serem instrumentos complementares do
conteudo programatico das disciplinas curriculares dos cursos de graduacéo,
além de contribuirem para aquisicdo de habilidades e competéncias proprias a

formacao do futuro profissional.

A apresentacao da estrutura dos projetos de ensino desenvolvidos no
NEAD da Unicesumar nos anos de 2012 e 2013 como complementacdo do
contetido programatico das disciplinas curriculares dos cursos de graduacao da
instituicdo é o objetivo deste artigo. Com esta apresentacéo espera-se, além de
compartilhar a experiéncia inovadora, instigar outros caminhos em prol da

qualidade da modalidade a distancia.
PROJETOS DE ENSINO E EAD
As Instituicbes que ofertam a modalidade a distancia devem elaborar

planos de ac&do intencional que visam proporcionar praticas com
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direcionamento. O projeto de ensino é uma das ferramentas possiveis dessa
acdo pedagogica.

Veiga (2004, p. 14) discorre que projetos sédo “utilizado em diferentes
contextos e situacdes”. Para a autora,

projeto € uma antecipacao, uma vez que o prefixo pro significa antes.
A palavra vem do latim projectu, participio passado do verbo
projicere, que significa ‘langar para diante’. Assim, significa ‘dirigir-se
para o futuro’, ‘langar-se na dire¢ao do possivel’. Relaciona-se com o
tempo a vir, com o futuro de que constitui uma antecipacdo, uma
visdo prévia. Nesse caso, é o futuro que deve orientar e conduzir
nossa acéo presente (VEIGA, 2004, p. 15).

Moura et al (2009) especifica que projetos de ensino sdo “ direcionados
para a melhoria do processo de ensino e aprendizagem e dos elementos de
conteudos relativos a uma érea de conhecimento” (MOURA et al, 2009, p. 54).
Prado (2011), por sua vez, caracteriza projetos como

uma nova forma de adquirir competéncias, habilidades e atitudes (...),
visa preparar cidadaos para seu autodesenvolvimento, preparando-os
para o convivio social e facilitando-lhes a aquisicdo de competéncias
para desempenhar funcbes no sistema produtivo, ndo deixando de
ser plenamente viavel e eficiente em todos os niveis e modalidades
educativas (PRADO, 2011, p. 3).

Isso significa que € uma pratica que visa proporcionar o
desenvolvimento de capacidades profissionais requeridas provendo a formacéao
qualificada e instituindo mudancas no campo do conhecimento. O autor ainda

afirma que projetos sao o
planejamento de trabalhos que partem de um tema ou de um
problema, que exigem pesquisa, trabalho em equipe, acbes e tarefas
que podem proporcionar uma rica aprendizagem em tempo real
dentro e fora dos muros escolares, fazendo emergir a autonomia,
autodisciplina, criatividade, iniciativa, tornando, enfim, o processo de

aprendizagem din&mico, significativo e interessante (PRADO, 2011,
p. 11).

Nesse sentindo, planejar projetos de “articulagao da pratica, de memoria
do significado da acéo, de elemento de referéncia para a caminhada (...),
projeto que envolve uma construgao coletiva” (VASCONCELLOS, 2005, p. 169)
trata-se de uma acdo que culmina com as indica¢cdes de qualidade dos cursos
na modalidade a distancia. Conforme afirma Litto (2003, p. 25), € importante
gque “os organizadores pensem em criar objetos de aprendizado estimulantes,
[...] formas que facam o aluno entender a concretizacdo daquele

conhecimento”.



Portanto, € essencial criar espacos em que 0os académicos descubram

suas habilidades e desenvolvam outras.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O presente artigo utilizou como estratégia de pesquisa o estudo de
caso. Segundo Yin (2010), o estudo de caso é um método de pesquisa que
permite que o0s pesquisadores apreendam as caracteristicas holisticas e
significativas dos eventos da vida real, por meio de uma investigacdo empirica.

Segundo o mesmo autor, a meta do estudo de caso ndo € enumerar
frequéncias, ou fazer generalizacbes estatisticas, mas sim expandir e
generalizar teorias, ou seja, realizar uma generalizacdo analitica. Sé&o
generalizaveis as proposicoes tedricas e ndo as populacdes ou aos universos.

Nesta pesquisa, realizou-se um estudo de caso unico, o do Nucleo de
Educacdo a Distancia (NEaD) da Unicesumar. Yin (2010) aponta cinco
justificativas para a escolha de caso Unico, dentre elas, o caso que seja
representativo ou tipico. No presente estudo, a justificativa para a escolha do
NEaD/Unicesumar é por ser um caso representativo no tocante ao objetivo ao

qual se propde este trabalho.

Caracterizacao do caso

O Nucleo de Educacdo a Distancia (NEaD) da Unicesumar oferta
cursos de graduacdo e poOs-graduacdo e o seu modelo pedagdgico esta
baseado no estimulo a autonomia e ao aprendizado dos seus estudantes e na
interagdo destes com seus tutores, professores e coordenadores de curso. A
tecnologia auxilia nesse processo, que se da, sobretudo, por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem (AVA), onde constam também os registros das agdes
e comunicacdes referentes ao curso e ao aluno.

Estdo constituidos em cada curso o Nucleo Docente Estruturante
(NDE) e o Colegiado. O coordenador trabalha em conjunto com ambos para a

concepcao, formulagcédo, consolidacéo e atualizacdo do Projeto Pedagogico de
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Curso (PPC) e para a tomada de decisdes relacionadas ao curso, 0o que
envolve, inclusive, as questdes relacionadas aos projetos de ensino, tema
deste artigo.

Os projetos de ensino do NEaD/Unicesumar, objetos deste estudo, sdo
oportunizados aos alunos por meio do Ambiente Virtual de Aprendizagem
(AVA). Eles devem ser elaborados em formulario especifico, indicado pelo
Setor de Projetos e o proponente pode ser o coordenador de curso e/ou
docentes, sendo obrigatério o envolvimento dos alunos.

No referido formulario sdo descritas, além dos itens comuns ao género
projeto, a disciplina da matriz curricular a qual o projeto de ensino esta
vinculado, bem como as areas do conhecimento integradas para destacar a
interdisciplinaridade. Em geral o projeto de ensino tem duracédo de 10 semanas
que corresponde a um modulo de estudo que contém duas disciplinas
curriculares. Destaca-se que 0 projeto ocorre concomitante as disciplinas
curriculares.

A execucdo dos projetos de ensino ocorre via Ambiente Virtual que é
estruturado conforme caracteristicas e necessidades do projeto. A
responsabilidade da implementacdo desse ambiente € do Setor de Projetos,
em colaboracdo com o setor de tecnologia. Apés a homologacdo do ambiente
pelos proponentes, este € disponibilizado aos alunos que, em geral, tém
acesso as aulas gravadas e atividades de estudo.

As atividades sdo planejadas e estruturadas pelo Nucleo Docente
Estruturante (NDE) e pelos Colegiados de Cursos, contendo temas pertinentes
as matrizes curriculares dos cursos, conforme previsto nos Projetos
Pedagogicos de Cursos (PPC) da Instituicao.

Ao final das atividades previstas no projeto, o coordenador encaminha
um relatorio ao Setor de Projetos contendo a descricdo das atividades
desenvolvidas, os resultados alcancados, as estatisticas de participacdo dos
alunos e, anexos, os relatérios dos alunos. O relatério que os alunos
preenchem ao finalizarem as atividades tem por objetivo sistematizar a
percepcao deles sobre o projeto e possibilitar posterior analise por parte dos

interessados.



No ano de 2012 — primeiro ano de implantagdo dos projetos —
participaram dos oito (8) projetos de ensino implantados 31.437 alunos. Nao foi
considerada nesse numero a participacdo do mesmo aluno em diferentes
projetos. Dos oito (8) projetos, dois (2) foram ofertados para todos os cursos de
graduacéo, sdo eles: Projeto de Pesquisa e Leitura (In)formativa, nos quais
participaram 5.099 e 18.590 alunos, respectivamente.

Em 2013, a participacéo foi de 28.425 alunos em quatorze (14) projetos
de ensino. Desses projetos, dois (2) ja tinham sido ofertados em 2012 e, para
2013, foram reorganizados a partir das demandas identificadas. Os projetos
reorganizados tiveram como tema ‘Conscientizacéo Sécio Ambiental’ e ‘Historia
e Cultura Afro-brasileira e Indigena’ e contaram com a participacdo de 1.036 e
15.399 alunos, respectivamente, enquanto em 2012 a participacéo foi de 418 e
309. Importante destacar que a participacdo nos projetos de ensino nao é
obrigatéria. O que se concede aos alunos é o certificado de participacdo que
pode ser utilizado como Atividade Académica Complementar (AAC), cujo
namero de horas minimo é obrigatério para a integralizacao do curso.

A evolugdo em numero de projetos ofertados e niumero de participantes
por projeto evidenciam o sucesso da acado inovadora. Esse quadro estimula os
atores pedagdgicos do NEAD/Unicesumar no desenvolvimento de novos
projetos, visando o que expressa Valente (2005, p. 23): que “as facilidades
técnicas oferecidas pelos computadores possibilitam a exploracao de um leque
ilimitado de acdes pedagdgicas permitindo uma ampla diversidade de

atividades que professores e alunos podem realizar’.

PROJETOS DE ENSINO - PARA ILUSTRAR

Neste espaco descrevemos trés projetos de ensino realizados no ano de

2013 cujos temas propostos e 0s objetivos estdo detalhados no quadro 01.

Quadro 01: Apresentacdo dos Projetos de Ensino Online/2013 e seus Objetivos.

PROJETO OBJETIVO

Conscientizacdo Socioambiental: | Sensibilizar e estimular o exercicio da cidadania,
1 uma politica de desenvolvimento | fortalecer a consciéncia social, ambiental e
sustentavel. formulacéo de solugdes sustentaveis.




Habilitar o discente para a compreensdo dos

2 Estatistica em sala de aula. . - x
céalculos que envolvem a Estatistica na Educacao.

Discutir os pressupostos defendidos nas Leis n°
10.639/03 e n° 11.645/08 que explicitam as
questdes ligadas a Cultura Africana, Afro-brasileira
e Indigena para valorizar o papel de cada um dos
alunos na formacéo da sociedade nacional.

Histéria e Cultura Afro-brasileira
e Indigena.

Fonte: Nucleo de Educacao a distancia (NEaD)/Unicesumar — Centro Universitario Cesumar.

O Projeto de Ensino 1 — “Conscientizacdo Socioambiental: uma politica
de desenvolvimento sustentavel” — foi ofertado para seis cursos de graduacéo,
tendo a participagdo de 1345 alunos. Nesse projeto os alunos tinham
disponivel no AVA 2 (dois) videos de 40 minutos sobre o tema, 1(uma)

atividade contendo 10 questdes objetivas, 1 (uma) atividade dissertativa.

O tema e a conducado do projeto tiveram por propésito levar o aluno a
plena conscientizacdo sobre seu papel de cidaddo e profissional capaz de
contribuir para uma nova forma de visualizar o ambiente e as rela¢des que dele
e nele se produzem e/ou reproduzem. A conscientizacdo da responsabilidade
pela sustentabilidade do planeta e a busca por solu¢gdes devem envolver todas
as pessoas e, em especial, a sociedade académica universitaria. O projeto
tornou-se relevante por destacar o impacto de decisfes dos alunos no meio
ambiente e o fortalecimento da aprendizagem dos conteddos ministrados nas

disciplinas obrigatérias da matriz curricular do curso correspondente.

O Projeto de Ensino 2 — “Estatistica em sala de Aula” — teve como
propésito o estudo da Estatistica para alunos do curso Pedagogia. Em seu
Ambiente Virtual os alunos encontram materiais didaticos, resolucdes das
atividades comentadas, podem esclarecer eventuais duvidas, além de terem
disponivel 3 (trés) videos de 50 minutos no qual sdo apresentadas aulas

praticas, 3 (trés) atividades de estudos e 1 (uma) atividade dissertativa.

A justificativa desse projeto foi impulsionada pela dificuldade que os
alunos do curso supracitado geralmente apresentam na disciplina de

estatistica. Percebeu-se que as aulas praticas apresentadas nos videos



contribuiram no desenvolvimento de habilidades que envolvem célculos, pois

os alunos participantes mostraram melhor desempenho nas avaliagdes.

O projeto 3 — “Historia e Cultura Afro-brasileira e Indigena” — foi
disponibilizado pra todos os cursos e contribuiu para as discussfes realizadas
nas disciplinas curriculares dos cursos que envolvem esse tema. Os recursos
disponiveis no ambiente virtual sdo atividades de estudo, sala de bate papo, 5
(cinco) videos, 4 (quatro) atividades com 10 questdes objetivas, 1 (uma)
atividade.

Com essa breve explanacao, pode-se afirmar que os projetos de ensino,
como concebidos pela Unicesumar, proporcionam a edificacdo da igualdade e
da repreensao a atitudes e posturas de discriminacdo entre os pares, respeito
pela natureza, conscientizacdo ambiental e a qualificacdo da relagédo do aluno
com o seu meio. Além disso, 0s projetos contribuem para um melhor
entendimento e aproveitamento das disciplinas as quais estdo vinculados,
oferecendo aos alunos conhecimentos que vao além dos itens obrigatérios das

matrizes curriculares de seus cursos.

CONCLUSOES E RECOMENDACOES

Os dados do caso de estudo apresentados neste artigo permitem afirmar
gue o desenvolvimento de a¢des inovadoras, tais como 0s projetos de ensino,
na modalidade a distancia sdo viaveis e fortalecidos pelos recursos
tecnologicos comuns da modalidade. Essa é uma das maneiras que a equipe
pedagogica do NEAD/Unicesumar encontrou para enriguecer a formacao de
seus académicos.

Acredita-se que a interacdo com os projetos de ensino pode despertar o
interesse dos académicos por assuntos que poderiam nao ser abordados nas
disciplinas curriculares com a mesma profundidade. Esse despertar pode
colaborar para uma atuacdo profissional diferenciada, pois, conforme aponta
Levy (1995, p.27), “nas interacbes com as coisas, se desenvolve

competéncias. Por meio das relagbes [...] com a informacdo se adquire
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conhecimentos. Em relagdo com os outros, mediante iniciagao e transmissao,
faz-se viver o saber”.

Para futuras pesquisas, recomenda-se 0 estudo dos projetos de ensino
sob a otica dos alunos que deles participaram, a fim de obter respostas acerca
de seu aproveitamento, bem como do impacto desses projetos em sua vida

académica e profissional.
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