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RESUMO

A Internet representa um divisor de aguas para a civilizagdo contemporénea e o maior de todos os
impactos provavelmente foi a mudanca na forma como aprendemos. A Educacéo a Disténcia ganhou a
sua maior aliada, eliminando as fronteiras para socializa¢cdo do conhecimento e formagéo académica.
Com a web e os recursos midiaticos proporcionados pelas Techologias da Informacao e Comunicacao,
as TICs, o papel do professor também foi impactado, deslocando-se do centro para ocupar todas as
posi¢fes que serdo percorridas pelo aprendente durante o processo de aprendizagem, lado a lado com
ele; estimulando, esclarecendo e indicando caminhos para a construgdo das competéncias requeridas,
estabelecendo e alimentando um didlogo que deve atender as especificidades da modalidade a
disténcia, e ndo apenas reproduzir a pratica da educacdo presencial. Este trabalho apresenta a
proposta das equipes de Design Educacional e Pedagdgica de um projeto multidisciplinar para o
desenvolvimento de objetos de aprendizagem em formato digital, a fim de atender a demanda de
cursos superiores de licenciatura, fundamentados em um desenho que favoreca um processo de
ensino e aprendizagem dinadmico, interativo e prazeroso.
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INTRODUCAO

A evolucéo social fez com que passassemos por diversas revolugdes, como mudancas
culturais, econémicas, sociais, dentre outras. O sistema educacional foi de certa forma
pressionado por esta necessidade de mudancas e adaptacdes. Na historia da civilizagao
humana, o conhecimento sempre foi uma caracteristica aplicada de forma seletiva na
sociedade. Que com o passar do tempo foi percebendo a necessidade de novas formas
e novos métodos de disseminar informacdes, destacando-se a Educacdo a Distancia
(ANDRADE, et al.2015), que apesar de representar uma pratica bastante antiga, teve
seu marco oficial de surgimento “no século XVIII, quando um professor de taquigrafia
anunciou, em Boston, num jornal, que se propunha a ensinar a matéria por
correspondéncia” (ALVES; ZAMBALDE & FIGUEIREDO, 2004).

Em meados do século XX, os brasileiros passaram a conviver de forma mais continua
com o termo “Educacédo a Distancia (EAD)". E se engana quem tem em mente que 0
pais estava atrds das poténcias mundiais da época quando o assunto era algo
relacionado a esta modalidade de ensino. Segundo Alves (apud Litto et al. 2009.p.9), a
EAD no Brasil € marcada por uma trajetéria de sucessos, nao obstante a existéncia de
politicas publicas para o setor. O autor ainda afirma que diversos programas foram
criados e em resultado disso, muitas contribuigcdes foram dadas ao setor com o intuito de
democratizar uma educacdo de qualidade, para que cidaddos de regibes menos
favorecidas fossem atendidos.

Ao longo de sua trajetoria, a Educacdo a Distancia traz como contribuicdo a
neutralizacdo da distancia fisica, que sempre representou um fator impeditivo para a
socializacdo do conhecimento e formacdo académica. As ferramentas utilizadas pela
EaD para atingir os seus objetivos evoluiram juntamente com os avangos tecnologicos,
chegando a fase atual, que, segundo Castells (1999, p.57), integra o mundo em redes
globais de instrumentalidade.

As redes virtuais, ou ciberespaco, nos traz o contributo de favorecer a evolugéo geral da
civilizacdo (Levy, 1999) e deu origem a uma cultura propria, cunhada por Piérre Levy
como Cibercultura. O ciberespaco, atualmente, € o territério mais utilizado para oferta de
contetdos educacionais a distancia, com ferramentas cada vez mais eficazes.
Corresponde, ainda segundo Levy (1999), ao ambiente propicio para o desenvolvimento
da inteligéncia coletiva, que sendo reflexo das inteligéncias individuais que a compde, é
complexa e sem um desenvolvimento linear e padronizado.

Neste cenario, compreender como as pessoas aprendem € uma necessidade



desafiadora, que preenche e norteia vidas inteiras de estudo de profissionais dedicados
a pesquisa.

Rubem Alves (1977), nos apresenta o caminho das pedras, poeticamente, quando
afirma que "As inteligéncias dormem. InGteis sédo todas as tentativas de acorda-las por
meio da forca e das ameacas. As inteligéncias s6 entendem os argumentos do desejo:
elas sdo ferramentas e brinquedos do desejo". Aceitamos o desafio de pensar, buscar e
construir objetos e caminhos de aprendizagem de despertem desejos.

Problema de Pesquisa

O contexto educacional, seja na modalidade presencial ou na modalidade a distancia,
tem o material didatico como um dos principais pilares formador do processo de ensino
e aprendizagem.

A modalidade a distancia apresenta a evasdo como um problema recorrente e que é
diuturnamente combatido pelas Instituigbes de Ensino superior que ofertam cursos na
modalidade a distancia. O Censo 2015 da Associacdo Brasileira de Educacdo a
Distancia(ABED), sinaliza uma taxa de evasdo entre 26% a 50%, sendo 40% das
ocorréncias ocorrem em cursos totalmente a distancia, e sendo o tempo, a situagao
financeira e a ndo adaptacdo a educacdo a distancia, alguns dos fatores para as
desisténcias dos cursos. (ABED, 2015, p.46)

Em complemento as determina¢des especificas da LDB, foi elaborado, em 2003, pela
Secretaria de Educacgéo a Distancia (SEED) e pelo Ministério da Educagédo (MEC), os
documentos Referenciais de Qualidade para Cursos a Distancia, com o intuito de definir
principios, diretrizes e critérios que sejam referenciais de qualidade para as instituicbes
que oferecem cursos nessa modalidade (CORREA,2013. p.127).

A autora ainda fomenta que embora ndo tenham forca de lei, os Referenciais sao
norteadores para subsidiar atos legais do poder publico no que se referem aos
processos de supervisdo, avaliagdo e regulagdo de cursos na modalidade a distancia.
Conforme os Referenciais:

Programas, cursos, disciplinas ou mesmo contetudos oferecidos a distancia exigem
administracdo, desenho, logica, linguagem, acompanhamento, avaliacdo, recursos
técnicos, tecnolégicos e pedagogicos, que ndo sdo mera transposi¢cao do presencial. Ou
seja, a educacdo a distancia tem sua identidade propria. (BRASIL, 2003, p.6 apud
CORREA, 2013. p.127).



Ao desenharmos cursos ou programas para a educacgdo a distancia ( EaD), devemos
pensar na qualidade que os objetos de aprendizagem e dos demais recursos
educacionais que o aluno e professor terdo acesso. Assim faz-se necessario o
planejamento, por parte dos professores, de conteldos que permitam ao estudante a
interatividade, a colaboragéo e o compartilhamento dos conhecimentos adquiridos. Onde
0s objetos de aprendizagem podem ser desenvolvidos de maneira mais intuitiva,
interativa e colaborativa com o intuito de contribuir positivamente com o processo de
ensino e aprendizagem.

Objetivo Geral
Desenvolver objetos de aprendizagem em formato digital e impresso, fundamentados
em um projeto de Design Educacional, a fim de atender a demanda dos cursos

superiores ofertados a distancia de uma Instituicdo Federal de Ensino Superior.

Objetivos Especificos

Pesquisar sobre o desenvolvimento de objetos de aprendizagem para a educacéo
a distancia;

Concluir e/ou atualizar os materiais existentes, a partir de uma ordem de

prioridade;

e Propor novos modelos de objetos de aprendizagem para a Educacéo a Distancia
da IES;

Criar um repositério para consulta e utilizacdo dos objetos no Moodle;

FUNDAMENTACAO TEORICA

O uso de novas tecnologias de uma forma apenas técnica, ndo garante uma
aprendizagem significativa. Faz-se necessario, para que haja um bom entrosamento
entre as mais modernas tecnologias e a educacdo, um planejamento minucioso,
alinhando as metodologias, as estratégias e as atividades pedagdgicas ao uso dos mais
diversos meios e dispositivos tecnoldgicos.

O processo de ensino-aprendizagem envolve reflexdo-agéo-reflexdo. O professor deve
estar atento em sua pratica pedagdgica, assim como o estudante necessita vivenciar e



utilizar métodos dialogicos e interacionistas, buscando o confronto dos seus diversos
saberes com os conhecimentos sistematizados.

No mundo globalizado e informatizado a Educagdo a Distancia é uma tendéncia
irreversivel. Ela veio para democratizar o ensino, na medida que possibilita a incluséao
educacional e social de pessoas que ndo tém acesso a educacdo presencial ou que
preferem otimizar o seu tempo de estudo, usando o computador (ou algum outro
dispositivo mdével) para complementar e aprimorar seus conhecimentos.

Diversas sao as teorias de aprendizagem e todas tém suas contribui¢des significativas.
Entretanto, quando nos voltamos a aprendizagem a distancia devemos considerar suas
peculiaridades e analisar o que cada escola pode nos agregar de valor. Assim,
poderiamos nos respaldar nos conceitos do Behaviorismo (Jonh Whatson), do
Construtivismo (Jean Piaget), do Sociointeracionismo (Lev Vigotsky), para alicercarmos
Nosso projeto instrucional. Siemens (2004), afirma que cada tedrico objetivou explicar o
gue € aprendizagem, o porqué e como funciona, atendendo as demandas do ambiente
social em que estavam inseridos, e com o advento da aprendizagem mediada por
tecnologia, faz-se necesséario repensar a forma de aprender no mundo atual,
apresentando em 2004 a comunidade académica, juntamente com Stephen Downes, a
Teoria do Conectivismo.

Segundo, ainda, Siemens (2004) o Conectivismo € a integracao de principios explorados
pelo caos, rede, e teorias da complexidade e auto-organizagéo. Nessa perspectiva o
processo de aprendizagem dar-se-4 em ambientes nebulosos, em constante mudanca,
onde, por muitas vezes, ndo héa total controle das pessoas. A aprendizagem, assim,
podera ocorrer de forma externa, como, por exemplo, dentro de uma organiza¢ao ou
base de dados.

O estudo das Metodologias Ativas nos faz repensar sobre a necessidade de uma
mudanca de paradigmas no que se refere a configuracdo de curriculos, da participacéo
dos professores e estudantes, na organizacao das atividades didatico-pedagodgicas e a
reformulagéo dos conceitos de espaco e tempo para que se desenvolva o processo de
ensino e aprendizagem, em especial aos aspectos que assegurem a participacao efetiva
e interagdo dos aprendentes.

METODOLOGIA

A metodologia que esta sendo aplicada pela equipe de Design Educacional, direcionada
ao desenvolvimento das atividades do projeto foi 0 modelo ADDIE - Analsys, Design,



Development, Implementation e Avaliation - que em portugués séo traduzidos para
Analise, Design, Desenvolvimento, Implementacao e Avaliacdo. Tal metodologia visa
separar a fase de concepcdo da fase de execucdo. Na fase de concepcdo o projeto
passa por analise, desenvolvimento e design. Ja a fase de execucédo contempla os
procedimentos praticos como: implementagéo e avaliagao.

Este modelo traz algumas atividades que sao ilustradas através da Figura 1, abaixo:
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Figura 1: Estrutura analitica do projeto de DI.

Fonte: FILATRO(2008)

O projeto de DE, teve inicio na fase de Andlise, onde tivemos como missdo a
compreensdo do nosso problema, que inicialmente foi o de visualizar e analisar as
deficiéncias contextuais expostas no material didatico adotado nos cursos superiores da
Instituicdo. Nesta fase, foi elaborado também, um questionario, com 22 questbes
objetivas e 5 subjetivas, onde abordamos a vivéncia do discente em seu contexto diario
e no ambiente de aprendizagem como: faixa etaria, se o discente trabalha, se possui
alguma deficiéncia, dentre outros e uso dos recursos didaticos que estdo sendo
disponibilizados (textos, videos, slides, dentre outros). As perguntas subjetivas sao
espacos abertos para opinido dos alunos. Nesta etapa ainda houve:

¢ Definicdo de quais componentes seriam contemplados com o projeto;

* Definicdo de quais objetos de aprendizagem poderiam ser desenvolvidos para
cada componente;

e Escolha de docentes e seus respectivos revisores de conteddo.



e Definicdo dos recursos didaticos que seriam produzidos pelo projeto: Objetos de
aprendizagem (imagens, animagfes, jogos, audios simuladores que serdo
construidos sob demanda do professor), Livro (com ISBN), video aulas (pré-
roteirizadas pelo professor, em estudio ou em ambientes externos), Slides (roteiro
para aprendizagem)

O Desenho Educacional proposto analisou e ajustou as métricas de producdo de
conteudo existentes, para que os docentes dessem inicio a produ¢cdo do material
didatico de seus componentes. Seguindo as seguintes orientagdes:

e Os componentes de 60 horas, com 8 semanas de aula devem possuir 7 aulas, ou
seja, 7 capitulos produzidos;

e Os componentes de 45 horas, com 6 semanas de aula devem possuir 5 aulas;

e Os componentes de 30 horas, com 4 semanas de aulas devem possuir 3 aulas;

Os capitulos devem possuir entre 10 a 15 paginas (sem a incluséo de imagens);

Estrutura do Livro em conformidade com as diretrizes da ABNT.

A equipe de Design Grafico, foi responsavel pelo desenvolvimento de todas identidade
visual do Projeto, assim como da iconografia: “Vocabulario”, “Para saber mais”
(indicagcdo de materiais complementares), Importante (destacar alguma informacgéo
adicional), “Atividade”, uso de “Férum” e “Chat” do Ambiente Virtual de Aprendizagem,
“Na prética €& assim...”(exemplos praticos dos conceitos abordados),”Vocé
sabia?”(curiosidade sobre algum tema). Houve, ainda nessa fase, a definicdo de
Recursos Didaticos: Webquest, Wiki, Videoaula, Slides, Apostila.

A fase de Desenvolvimento envolve a producdo e/ou adaptagdo dos recursos didaticos
ja existentes. Neste caso, foi realizada toda a renovacao do material didatico, tanto no
guesito textual, quanto na parte gréfica. As videoaulas foram pré-roteirizadas e gravadas
pela equipe de audiovisual do projeto, assim como novos objetos de aprendizagem que
foram desenvolvidos conforme a demanda dos professores conteudistas.

A implementagcdo conforme Filattro (2009, p.31), consiste em duas fases: a de
publicacdo e de execucdo. A fase de publicacdo visa disponibilizar as unidades de



aprendizagem aos alunos, podendo ser também a configuracdo do ambiente e da
unidade de aprendizagem. A fase de execucdo esta relacionada ao desenvolvimento de
atividades (exercicios, foruns, chats, dentre outros) por parte dos alunos. O projeto
contemplou esta fase de implementacdo através da reestruturagcdo do Ambiente Virtual
de Aprendizagem, que é baseado pela ferramenta de cédigo aberto Moodle (Modular
Object-Oriented Dynamic Learning Environment). Onde foram aplicados principios e
orientagdes de usabilidade, acessibilidade e experiéncia do usuario.

RESULTADOS

O projeto nao se limita apenas a seus resultados obtidos ao seu término. Apesar de
ainda se encontrar em fase de desenvolvimento, com previsdo para finalizagdo em julho
de 2017, o mesmo possui alguns artefatos educacionais produzidos apés a aplicacao da
metodologia ADDIE, como video aulas, objetos de aprendizagem(infograficos,
animacdes, dentre outras) e até livros ja diagramados disponibilizados aos cursistas de
um dos cursos superiores da Instituicdo de Ensino.

O resultado final serd formatado com base em pesquisas aplicadas aos cursistas do
componente piloto que esta atualmente em producéo, e estardo disponiveis no periodo
da realizacdo do CIAED, caso nosso trabalho seja aceito pela comisséo cientifica do
mesmo.

CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia em participar de um Projeto com demandas tédo necessarias para a EaD
da instituicdo em tela estd sendo extremamente enriquecedora para todos ndés que
compomos 0 grupo, em especial por poder reverter de forma concreta todos o0s
beneficios advindos desse trabalho & sociedade, que indiretamente fomentou sua
viabilizacdo econbmica.
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