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RESUMO

As instituicdes de ensino superior enfrentam o grande desafio de equilibrar a expertise tecnoldgica de
seus alunos, ja inseridos na cultura digital, com a falta de adequacédo estrutural e metodoldgica. O
objetivo deste estudo é identificar a participacéo da cultura digital na implementacéo de metodologias
ativas no ensino superior. Trata-se de uma reviséo de literatura do tipo integrativa, que faz parte da
dissertacdo de mestrado em desenvolvimento pelos pesquisadores, vinculada a linha de pesquisa
Sociedade, Cultura e Linguagens. As bases de dados online escolhidas para a busca bibliografica
foram: SciELO- EDUC@, Portal CAPES, ERIC e SCOPUS. Critérios de inclusao: artigos cientificos do
tipo pesquisa de campo, relatos de experiéncia e reflexao tedrica, disponiveis no todo na base de
dados, com publicacdo entre 2013/2017. Critérios de exclusédo: enquadramento tematico especifico
(cultura digital na educagdo superior). A amostra final totalizou 17 bibliografias. Os resultados
identificados sobre interface da cultura digital e as metodologias ativas aparecem representados em
trés dimensdes: a cultura digital e sua inser¢do no contexto da educacao (35%); a segunda dimenséo,
cultura digital e sua inter-relagdo com a literacia digital dos sujeitos (42%) e a cultura digital e sua
interface com as metodologias ativas (23%), representadas pela associacdo das TDICs como as
metodologias ativas, em carater instrumental ou pedagdgico. Considerando os resultados se observou
que as TDICs e as metodologias ativas apresentam convergéncia, pois, objetivam a aprendizagem
significativa e autbnoma, sendo tal fenébmeno favorecido pela cultura digital e pela diversidade de
recursos tecnoldgicos disponiveis. Entretanto, para a aprendizagem na era digital se tornar eficiente, é
preciso transpor as possiveis deficiéncias relativas ao perfil tecnolégico dos docentes/discentes e a
necessidade de modernizagao tecnoldgica das universidades.

Palavras-chave: Ensino Superior. Techologias Educacionais. Cultura Digital. Metodologias
Ativas.



INTRODUCAO

As transformacdes ocorridas nas formas de comunicagéo no século XX se intensificaram
no século XXl por meio da presenca das tecnologias digitais de informacdo e
comunicacgdo, doravante nomeadas de TDICs, no cotidiano social e escolar. Vivemos
assim a era digital, onde estar conectado a internet nos torna parte do mundo,
compartilhando a acdo humana mediante o uso de recursos tecnoldgicos (BARATTO;
CRESPO, 2013). A cultura digital é resultado desse cenario e impacta de forma
significativa, também, o mundo educacional, jA que os alunos chegam ao ambiente
académico com habilidades e conhecimentos proprios em relacdo a utilizacdo de
recursos tecnologicos (CRUZ; BIZELLI, 2015).As instituicdes de ensino superior
enfrentam o grande desafio de equilibrar a expertise tecnoldgica de seus alunos, sujeitos
ja inseridos na cultura digital, com a falta de adequacao estrutural e metodolégica de
suas instituicdes para a utilizagcdo de TDICs no ensino, 0 que tem resultado em uma
proposta educativa pouco desafiadora, que gera desmotivacdo para a aprendizagem
(SILVA et al., 2014).

O desafio de integrar a universidade a era digital pode ser minimizado pela aproximacao
entre as metodologias ativas e o conjunto das tecnologias educacionais disponiveis,
porque a associa¢ao entre ambas pode ampliar as estratégias pedagogicas que utilizam
a problematizag&o no ensino, além de colaborar para o aumento da interatividade, tanto
na sala de aula como fora dela (MORAN, 2015). Diante disso, na busca para a
teorizacdo da tematica da cultura digital e suas correlagbes com o uso de metodologias
ativas no ensino superior, os pesquisadores no desenvolvimento de um estudo stricto
senso na modalidade de um curso de mestrado, elaboram a presente hipétese para a
pesquisa bibliografica aqui apresentada: a cultura digital pode colaborar para a
implementagdo de metodologias ativas no ensino superior? E, concomitante, foi
estabelecido como objetivo principal, identificar a participagdo da cultura digital na
implementacdo de metodologias ativas, no ensino superior.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A revisao da literatura integrativa foi escolhida por seu carater sistematico, flexivel e
rigor cientifico (SOUZA; SILVA; CARVALHO, 2010). A hip6tese de pesquisa levou a
escolha das seguintes palavras-chaves: educacdo superior, tecnologias educacionais,
cultura digital e metodologias ativas. Optou-se pelo Portal Scientific Electronic Library
Online (SciELO), em seu buscador especifico para a educacdo, o EDUC@, o Portal
da Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) e, ainda,
as bases de dados internacionaisEducation Resources Information Center (ERIC) e



SCOPUS. As duas primeiras bases de dados, citadas acima, sdo mais conhecidas pela
comunidade cientifica brasileira por apresentar acesso aberto. A terceira, a base de
dados eletrénica ERIC, corresponde a uma base da area de humanas que agrega
somente pesquisas sobre educacédo, fundada e patrocinada pelo Ministério da Educacao
dos Estados Unidos. A base SCOPUS é uma base online que disponibiliza resumos e
citacdes de artigos indexados e revisados por pares, de carater interdisciplinar, nas
areas de ciéncias biologicas, ciéncias da saude, ciéncias fisicas e ciéncias sociais, com
acervo datado de 1823 até o presente. Para o percurso de analise, foram estabelecidos
os critérios de inclusao e excluséo e estratégias de busca pela associacdo de palavras-
chaves a operadores boleanos, conforme apresentado no Quadro 1. Como critérios de
inclusdo, foram estabelecidos os seguintes parametros: artigos cientificos do tipo
pesquisa de campo, relatos de experiéncia e reflexdo teorica, somente artigos
disponiveis no todo na base de dados, e artigos com periodo de publicacdo de 2013 até
2017. Também foram considerados artigos em lingua estrangeira, ndo a reconhecendo
como um limitador, mas como um critério importante para a aquisicdo de referéncias
atualizadas, fator relevante pela contemporaneidade da temética em estudo.

‘QUADRO 1: ESTRATEGIAS DE PESQUISA ONLINE.

Como critérios de excluséo, foram estabelecidos os parametros: artigos indisponiveis no
todo ou em parte na base de dados e, também, necessidade de enquadramento
tematico especifico, ou seja, producdes relacionadas apenas ao tema da cultura digital
na educacao superior. Optou-se, ainda, pela utilizacéo apenas de periodicos especificos
de estudos educacionais. O Quadro 1, apresenta de forma detalhada, a
operacionalizacdo da busca nas bases de dados, que adotou a estratégia do
cruzamento de pelo menos duas a trés palavras-chave. As ferramentas de busca, ou
seja, 0s cruzamentos elaborados com as palavras-chaves associadas ao operador
boleano “and” foram sempre utilizadas da mesma forma em todas as bases de dados
consultadas. A revisdo de literatura proposta aconteceu em trés fases distintas. A
primeira fase de analise correspondeu a leitura inicial dos titulos, resumos e a devida
aplicacdo dos critérios de exclusdo e inclusdo estabelecidos. A segunda fase foi
composta de uma nova filtragem, baseada na busca da teméatica central no texto. A
terceira fase deu-se pela leitura mais atenta das referéncias escolhidas, a fim de



encontrar no texto todas as perspectivas apresentadas em relacdo ao fendmeno
investigado; s6 depois desse processo sistematico o material foi considerado adequado
para o estudo. A amostra final totalizoul7 referéncias bibliograficas, com periodo de
publicacdo entre os anos de 2013 e 2017. A andlise de dados aplicada a amostra final &
apresentada de forma detalhada, acima, no Quadro 2, no qual as referéncias aparecem
em ordem numeérica crescente, providas de especificacbes em relacdo a sua autoria,
periddico de origem e periodo de publicagcéo, além de apresentar categorizagdo tematica
relacionada a ideia principal do texto, acompanhada de sua sintese.

APRESENTACAO E DISCUSSAO DE RESULTADOS

O estudo possibilitou observar que a tematica da cultura digital e as metodologias ativas
aparecem nas discussdes académicas em trés dimensfes. A primeira dimensao
relaciona-se a cultura digital e sua insercdo no contexto da educacdo; a segunda
dimenséo trata da cultura digital e sua inter-relagdo com a literacia digital dos sujeitos da
aprendizagem e, por ultimo, a cultura digital e sua interface com as metodologias ativas.
Para melhor compreensédo dos resultados, é apresentada a Figura 1, que traz as
dimensdes evidenciadas, considerando seus utépicos tematicos e o numero especifico

de artigos que os representam na amostra final.

FIGURA 1- SINTESE DOS RESULTADOS

A primeira dimenséo, a cultura digital e sua insercdo no contexto da educacao, abarca
seis estudos, que correspondem a 35% da amostra final. Esse agrupamento teméatico &
composto por multifatores e traz em seu escopo questdes relacionadas a orientacao
pedagdgica tradicional presente no ensino superior e a discussao sobre a necessidade
da implementacdo de mudangas que possam aproximar a estrutura curricular da
linguagem digital, ja que os discentes chegam a universidade imersos na cultura digital.
Essa realidade ja foi observada e estudada por muitos educadores e gestores que
acreditam na importancia de ac¢des voltadas para a inser¢ao definitiva da cultura digital
no cenario educacional, a fim de que os jovens se desenvolvam e se envolvam mais
com a proposta de ensino da universidade (NOGUEIRA; PADILHA, 2014). A
necessidade de buscar a mudanga de paradigma em relacdo ao uso das tecnologias



educativas e as novas demandas curriculares da era digital também é tratada no estudo
de Lopes e Melo (2014),0 que corrobora com o que foi evidenciado também nesta
pesquisa. A identificacdo da existéncia de ruidos na dimensao relacional entre
professores e alunos apareceu na amostra, como também a falta de comunicabilidade
social no cenario académico. Foi possivel observar que os conflitos nesses dois ultimos
resultados tém origem no distanciamento que ocorre entre a cultura escolar e a cultura
digital, cujos resultados semelhantes foram ressaltados também por Cunha e Bizelli
(2016) no desenvolvimento de um estudo sobre o uso das TDICs em sala de aula,
constatando que as diferencas de perfil tecnolégico dos discentes e docentes podem
originar situagdes conflituosas no cenario educativo.

Nessa dimensédo, evidenciou-se, ainda, a questdo da inadequacdo tecnolégica das
instituicbes educacionais em relacdo a infraestrutura tecnoldgica necessaria para a
aprendizagem na era digital e a questao relativa as possiveis deficiéncias de acesso a
recursos tecnolégicos por parte dos educandos. Essa realidade também é evidenciada e
discutida por Rabelo e Tavares (2016) em um estudo sobre as possibilidades e
tendéncias relacionadas ao uso de tecnologias no ensino superior. E, por ultimo,
apareceu a questdo da baixa adesdo do corpo docente das universidades quando se
trata da utilizacdo das TDICs em suas praticas educativas, resultado que corrobora com
0s apontamentos de Figueiredo et al. (2015) que, em uma pesquisa sobre a utilizagao
de recursos tecnoldgicos na préatica docente, observou que os docentes apontam como
desafio para a utilizacéo plena desses recursos o despreparo tecnologico da formacao e
0 pouco tempo disponivel para a sua aplicacdo, jA que a organizacao do contetdo de
suas aulas, associado a essas tecnologias, pode se apresentar mais longo quando
ainda ndo ha dominio de tais recursos.

A segunda dimensédo temética, cultura digital e literacia digital, constitui-se de sete
artigos, correspondendo a 42% da amostra final. Esse agrupamento subdivide-se em
tematicas e subtematicas: o perfil tecnoldgico de discentes e docentes no cenario da
universidade, as diferencas observadas entre a aprendizagem digital na era da
linguagem digital versus a aprendizagem tradicional e, ainda, a questdo do
desenvolvimento da autonomia para a aprendizagem na realidade da cultura digital no
mundo académico. Esses resultados encontram representacdo em outras pesquisas
sobre o tema, tais como os estudos de Camas et al. (2013), que abordam a inversao de
paradigma pela qual esta passando a educacao no mundo e no Brasil, argumentando
gue os educadores precisam reeducar-se para poder educar na era digital. E, ainda, os
estudos de Santos, Azevedo e Pedro (2015), que tratam das transformactes
tecnoldgicas e a literacia digital em Portugal e na Europa. Esses autores, além de se
aprofundarem nos conceitos de literacia digital, também se preocupam com o poder da



internet na educacao, principalmente, em relagdo as suas repercussées na autonomia
para a aprendizagem.

A terceira e ultima dimenséo englobou quatro estudos, correspondendo ao total de 23%
da amostra final, e recebeu a denominagédo de cultura digital e metodologias ativas.
Nesse agrupamento, os estudos evidenciaram as relagdes existentes entre as TDICs e
as metodologias ativas, considerando a influéncia que acultura digital exerce no cenario
universitario no que se refere ao preparo e a adesao dos docentes para a utilizacao
desses recursos tecnoldgicos em associacao as metodologias ativas. Nessa dimensdo,
foi possivel observar a dicotomia existente entre a compreensdo docente sobre o
potencial da associacdo de elementos tecnoldgicos da cultura digital e as metodologias
ativas no ensino superior, a ponto de ser possivel caracterizar dois grupos distintos de
docentes: aqueles que percebem as TDICs apenas como simples ferramentas
educativas instrumentais de carater técnico, e outro grupo que as entendem como
recursos tecnoldgicos de carater pedagdgico, ou seja, capazes de potencializar a
promocdao da aprendizagem.

Esse resultado vai ao encontro de estudos educacionais que tratam da complexidade do
processo de ensinar e aprender na cultura digital, como o realizado por Souza, Murta e
Leite (2016), que avaliaram a utilizagdo de aplicativos méveis na atividade educativa,
considerando que tais recursos tecnoldgicos, quando preparados para promover
atividades com diferentes niveis de complexidade, podem ser compreendidos como
ferramentas pedagoégicas Uteis a aprendizagem significativa. Valente (2014) também
reconhece o potencial das TDICs enquanto ferramentas educativas que promovem
mobilizagdo cognitiva favoravel a aprendizagem, pois sdo capazes de tornar o ambiente
mais complexo e desafiador, rompendo com a linearidade e exigindo uma postura mais
ativa por parte do educando. Corroborando com tais estudos temos, ainda, a reflexao de
Lobo e Maia (2015) que, em seus estudos sobre a correlagdo entre recursos
tecnoldgicos e aprendizagem, argumentam que tais ferramentas s6 deixam de se
caracterizar como acessoérios técnicos instrumentais na cena pedagdgica quando o
docente orienta sua praxis segundo os principios da problematizacdo e desenvolvimento
da autonomia.

Souza et al (2015) estudando as correlacfes entre o uso de metodologias ativas e 0
desenvolvimento da aprendizagem significativa no ensino superior, na atualidade,
considerando o preparo pedagdgico dos docentes e discentes para o enfrentamento do
cenario tecnologico, como os autores anteriormente citados, reconhecem também a
perspectiva positiva da associagdo metodologias ativas e tecnologia para a
aprendizagem, pois, em seus estudos observaram que o0 uso de estratégias



problematizadoras foi essencial para o desenvolvimento da autonomia dos educandos.
Tal concepcdo, orienta-se também por evidenciarem durante sua pratica pedagoégica o
potencial dessa associacdo em relacéo ao desenvolvimento da reflexidade e expresséo
autoral nas atividades discentes.

Diesel, Marchesan e Martins (2016) também reconhecem este potencial para o
desenvolvimento da autonomia, afirmando ainda que os discentes no ensino superior
pelo perfil cada vez mais tecnolégico e pela forca da cultura digital no ambiente
académico sdo receptivos a introducdo de vivencias problematizadoras, ou seja,
participam ativamente quando sdo ofertadas agbfes educativas pautadas em
metodologias ativas. Reforgam ainda que em muitos momentos puderam observar que
os docentes, mesmo sem ter consciéncia, utilizam-se de estratégias ativas durante as
aulas que nada mais sdo do que metodologias ativas, embora, ndo as nomeiem assim.
A questdo relacionada ao perfil tecnolégico digital e participativo dos discentes, em
relacdo as atividades orientadas por metodologias ativas, foi uma evidencia que
apareceu também nos estudos dos pesquisadores Debald e Golfeto (2016), quando
avaliaram questfes relativas ao protagonismo discente no ensino superior.

Corroborando também com essa assertiva Paiva et al (2016), argumenta que o uso de
metodologia ativas no ensino superior, além de colaborar para com a autonomia para a
aprendizagem, fortalece a dimenséo relacional, pois o0s discentes conseguem
desenvolver melhor atividades colaborativas e socializantes, além de desenvolver
criticidade em relacdo ao contexto em que se da a atividade educativa, 0 que mostra-se
muito positivo para diminuir o distanciamento entre teoria e prética, principalmente, no
ensino profissional. Ainda, sobre o carater socializador e a habilidade comunicativa
presente na associacdo entre metodologias ativas e recursos tecnoldgicos, no ensino
superior, Barros, Santos e Lima (2017) argumentam que isso é possivel pelo perfil
dialoégico presente nas metodologias ativas, jA que essas fomentam a reflexdo, o
planejamento e auto-avaliacdo, caracteristicas que mediadas por recursos tecnoldgicos
adquirem dimensé&o educativa significativa.

CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa possibilitou conhecer como a cultura digital e as metodologias
ativas aparecem dispostas no cenario da educacao superior, bem como a perspectiva
de convergéncia entre ambas, no que se refere a promoc¢ado da aprendizagem na era
digital. O objetivo proposto foi atingido pois, além de identificar a ocorréncia de sua
associacao, também se conseguiu identificar os elementos relacionados a
caracterizacao do perfil tecnologico de discentes e docentes, bem como os desafios



para a modernizacdo tecnoldgica na universidade e a promoc¢do de mudancas
curriculares que favoregam a aprendizagem digital. Os resultados evidenciam que a
cultura digital e as metodologias ativas convergem para 0 mesmo objetivo, ou seja,
proporcionar a aprendizagem significativa. Entretanto, € certo que tanto a cultura digital
guanto as metodologias ativas aparecem no contexto do ensino superior ainda como
elementos em busca de afirmac¢éo, como paradigma de orientacdo curricular ou préatica
pedagdgica preponderante utilizada pelo corpo docente. E certo que o enfrentamento
dessa problematica € relevante para a educagao no Brasil, pois, tanto a cultura digital
como as metodologias ativas sado elementos educativos essenciais para que as praticas
de ensino, no cenério académico, possam evoluir do modelo de estudo tradicional para
a aprendizagem digital.
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