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RESUMO

Apresenta-se um framework, para pesquisas aportadas na Metodologia Design Based Research —
DBR, como instrumento pedagdgico que orientara pesquisas aplicadas em Ensino a Distancia - EaD.
Nesse sentido, parte-se do estudo sobre a metodologia DBR realizado para a qualificacdo no
Doutorado em Difusdo do Conhecimento, o qual foi possivel gragas ao trabalho colaborativo com os
grupos Sociedade em Rede Pluralidade Cultural e Contetdos Digitais Educacionais — SR, e Sociedade
Solidaria, Educagdo, Espago e Turismo — SSEETU, que se situam como sujeitos participantes. O
Framework foi construido segundo principios socioconstrutivistas e adequado ao contexto desses
grupos situados na Bahia. Com ele, pretende-se contribuir para investiga¢des aplicadas e voltadas ao
desenvolvimento de solugdes praticas para pesquisas na modalidade de EaD. Dessa forma, espera-se
que os resultados obtidos ao final desta pesquisa, ainda em curso, mostrem efetividade desse
instrumento pedagdgico desenvolvido sob as bases epistemolégicas do socioconstrutivismo de Lev
Vygotsky, das concep¢des do materialismo histérico e dialético de Paulo Freire e do dialogismo de
Bakhtin. Da observancia a essas teorias foi possivel alcangar o objetivo de construcéo da proposta de
solugéo utilizando-se a metodologia DBR, com énfase aos pressupostos da Praxiologia, tendo em vista
a indissociavel relacdo entre o conhecimento teérico e a experiéncia pratica, tipica de pesquisas
aplicadas.
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1 INTRODUCAO

Este artigo foi elaborado a partir de uma adaptacéo do contetdo do capitulo 1V do texto
apresentado em abril de 2017, para fins de qualificacdo da nossa tese intitulada
Metodologia Design-Based Research: desenvolvimento de principios de design
pedagdgico socioconstrutivista para pesquisas aplicadas. Essa metodologia tem sido
utilizada no desenvolvimento de projetos cognitivos de pedagogia para o EaD, haja vista
a construcdo de um projeto com viés pedagoégico para essa modalidade de ensino ser
perpassada por etapas socioconstrutivistas, tipicas das pesquisas DBR por nés
desenvolvidas. Nelas, os sujeitos engajados participam ativamente na resolucdo de
problemas que surgem no processo educativo, considerando-se que em cada etapa de
elaboragdo de um projeto, devem-se alinhar efetivamente conteddos educacionais e as
novas tecnologias, para que haja transformacdo tanto dos sujeitos quanto de seus
contextos, por meio da proposta de solucdo ao problema que do contexto emergiu.
Nosso objetivo, neste artigo, é compartilhar o conhecimento desenvolvido para
construcdo de uma versao prototipica do framework, que representa uma proposta de
solugéo ao problema da nossa pesquisa, o qual orienta todo o trabalho no doutorado,
ainda em curso. S6 chegamos a versao prototipica do framework, apds termos realizado
algumas acfes necessarias a uma pesquisa Design-Based Research - DBR, quais
sejam: o levantamento dos contextos da pesquisa e constru¢do do mesmo, o qual
revelou detalhamento do tema e dos grupos colaboradores na investigacao; a validacéo
dos principios teéricos que subsidiam o framework; a constru¢éo do nosso engajamento
na situagdo do problema levantado e, por fim, de nos tornarmos interlocutores em
relacdo a comunidade de pesquisadores dos grupos participantes.

Seguindo essa orientagdo da metodologia DBR, construimos o prototipo do framework
como uma proposta de solugcdo ao problema delineado colaborativamente a partir das
discussdes tematicas e analise de questionarios aplicados em reunides com 0S grupos
Sociedade em Rede - SR e Sociedade Solidaria Educagdo Espaco e Turismo -
SSEETU. Dos principios socioconstrutivistas utilizados nos referidos grupos, extrairmos
conteudos tedricos que contribuiram para construgdo da proposta de solucao, elementos
gue consideramos basilares nessa fase da pesquisa; abordamos o0 socioconstrutivismo
como fundamento tedrico aplicado ao framework, o qual representa a ferramenta
pedagogica a ser testada nesses grupos participantes. Serdo os ciclos de testes e
refinamentos peculiares as pesquisas DBR que revelardo a real utilidade do framework,
bem como, a sua efetividade.



2 SISTEMA PROCEDIMENTAL DE APLICACAO DO FRAMEWORK EM PESQUISAS
DBR

Apresentaremos o Quadro 1 - Sistema procedimental de aplicacdo do framework em
pesquisas DBR, e ap0s sua exposicdo seguirdo as explicacbes sobre a utilizacdo do

mesmao.

Quadro 1 - Sistema procedimental de aplicacdo do framework em pesquisas DBR
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Continua Quadro 1 - Sistema procedimental de aplicagdo do framework em
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Continua Quadro 1 - Sistema procedimental de aplicagdo do framework em
pesquisa DBR
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Fonte: Fram ewor elaborade & partir da inferpretacdo da pesguisadors, das orientsgies dadas
pelos autores (HERRINGTON; MckEWNEY; REEVES; CLIVER, 2007; e MATTA; SILVA;
BOAVENTURA, 2014).

Diante dos conteldos apresentados internamente, no préprio framework, seguimos com
mais detalhamento sobre o seu uso. O protétipo de framework € constituido de 4
(quatro) colunas autoexplicativas. As etapas descritas na coluna 1 (um) apresentam uma
visdo geral de cada etapa e as determinam em numero de 6 (seis); A segunda coluna
explica os procedimentos metodoldgicos e procura detalhar o que a primeira coluna ja



anunciou e determinou. A terceira, de reflexdes propostas pelo framework, trata sobre o
gue fazer, e define mais detalhadamente as colunas anteriores; por fim, temos a ultima
coluna a de acéo refletida, nela, o pesquisador/usuario inicia a construcéo preliminar do
seu projeto de pesquisa nos moldes da DBR, proposto no framework e que estd em
conformidade com o modus operandi de trabalhos realizados nos grupos SR e SSEETU.

A terceira coluna oferece o momento de reflexdo sobre as colunas anteriores sobre o
que fazer; essa tarefa consiste no uso da metacognigcdo do pesquisador/usuario,
faculdade necessaria a ele para gerir o seu modo de aprender; ele passou pela primeira
e pela segunda coluna e, em resposta a reflexédo feita sobre a propria pesquisa iniciada,
segue para a quarta com possibilidade de construcdo do conhecimento adquirido
colaborativamente; isso norteara, com maior seguranca, o pesquisador, possibilitando a
construcdo de um resultado mais proximo do idealizado por ele.

A acao refletida pelo pesquisador/usuario, pontuada na quarta coluna, gera a
compreensdo do encaminhamento da pesquisa DBR e testa o sistema do framework. S6
a partir do experimento é que se pode verificar a sua utilidade e efetividade a partir dos
principios do socioconstrutivismo. Sabemos que os ciclos iterativos sé@o infinitos, nao
havendo limites para testes e refinamentos, assim temos que considerar a capacidade
interpretativa advinda do coletivo participante, quanto ao que foi inicialmente idealizado
e o artefato em teste.

Numa perspectiva dialética, reconhecemos nesses ciclos de iteracdo, a necessidade de
nos dispormos a constante revisdo de design ante essas interpretacdes do contexto no
qual estamos inseridos, também de compreendermos, nesse processo histérico da
prépria pesquisa, 0 movimento reflexivo, ativo e transformador dos préprios sujeitos
implicados, é percebermos cada ciclo como transitério e possivel de transformacéo pela
acao consciente ou até mesmo inconsciente, tipica do ser humano (KONDER,1985).

Assim, o artefato em teste, como uma proposta de solucdo, nunca sera bom o suficiente
para agradar aos 100% dos pesquisadores envolvidos na pesquisa. E exatamente essa
incapacidade de perfeicdo que alimenta e impulsiona todo o processo reflexivo e
transformador, é essa incapacidade de perfeicdo que move as pessoas e gera
motivacdo para se buscar o aperfeicoamento continuo do artefato projetado. O altimo
item do framework, constante na letra J, conduz o pesquisador a avaliar as iteragbes e
resultados cientificos, i.e, sobre o feedback da pesquisa em curso no que se refere aos
principios tedricos que a guiaram. E hora de avaliar, também, a solucdo desenvolvida
para problema levantado e quais foram as contribuicdes para formar e/ou qualificar
envolvidos na pesquisa.



3.1 CICLOS ITERATIVOS DE TESTES E REFINAMENTOS DA SOLUCAO GERADA

Essa fase da pesquisa demonstra a grande diferenca entre as pesquisas que utilizam a
DBR e outras pesquisas norteadas por outras metodologias. A DBR requer do
pesquisador muito mais que apresentar uma solucdo construida colaborativamente,
antes possui em seu bojo, a exigéncia de se testar tal solucéo e refina-la até que ela se
torne o mais proximo possivel do projetado pelos pesquisadores participantes.

Os ciclos séo oportunidades de testes e verificacfes de possiveis problemas para uso
do framework apresentado como solucdo ao problema. Assim, sera observado se a
solugcéo encontrada colaborativamente atende aos grupos, no que se refere a sua
efetividade para orientar pesquisas DBR. Cada ciclo contribui para o aperfeicoamento,
do framework que depois de testado e implementado continuara senso avaliado para, se
necessario for, haver novos ajustes para pesquisas que o utilizarao.

A Primeira iteracdo se refere a primeira aplicagdo da solugdo. Os
pesquisadores/usuarios terdo numa reunido agendada para esse fim, uma explicacao
geral do artefato; em seguida procederédo ao preenchimento total da 42 coluna e seréo
desafiados a esbocarem um projeto de pesquisa a partir das explicacdes dadas pelo
préprio sistema que se mostra autoexplicativo.

Apos finalizagcdo dessa etapa, entregaremos um questionario misto contendo questfes
abertas e fechadas que sera posteriormente analisado pela pesquisadora. Essa primeira
iteracdo contemplard, portanto, a primeira aplicacdo da solucao ao problema, conforme
orientagdo da metodologia DBR; com o0s questionarios estaremos cumprindo a
orientacdo de coleta e analise dos dados dessa 12 aplicacdo. Os resultados obtidos
serdo fundamentais para a segunda iteracdo. A segunda iteracdo do framework sera
realizada a parir dos resultados obtidos na primeira iteracéo.

Para a segunda iteracdo, sera apresentado o resultado do questionario da 12 iteracdo e
se discutirhA o que dele se pbde extrair para aperfeicoamento do artefato
framework analisado na primeira iteracdo. Pretende-se in loco, com a colaboracdo dos
pesquisadores usuarios, procederem as alteracdes necessarias. Novas reunides serao
agendadas com a finalidade de se realizar mais itera¢gdes, ou seja, as futuras aplicacbes
para teste de solugdo e refinamentos dependerdo das respostas dos
pesquisadores/usuarios do sistema nessa segunda iteracao.

Os ciclos iterativos sao a¢Bes que visam a promover reflexdes, gerar novos principios de
design e melhoria da implementacéo da solucéo, haja vista o nosso principal objetivo ser



o de criar, colaborativamente, principios de design para projetos/pesquisas futuros a
partir das reflexdes feitas no processo da propria pesquisa, pois as reflexdes deverao
contemplar pelo menos trés tipos de resultados: 1 - Resultados cientificos (retorno sobre
principios e seus usos); 2 - Solucdo desenvolvida para problema dado; 3 - Formacao
e/ou Qualificagéo dos envolvidos na pesquisa. 4 - Descricdo detalhada do processo da
pesquisa, para nortear a Si mesmos e a outros.

4 METODOLOGIA

A metodologia utilizada € a DBR, a qual alia educacéo as novas tecnologias (MATTA,
SILVA, BOAVENTURA 2014) e contribui para otimizar pesquisas aplicadas,
principalmente no EaD, levando-se em consideracdo o processo criativo, dialégico e
interativo dos sujeitos envolvidos. A metodologia escolhida nos auxiliara no teste e
validacdo da solug&o proposta - o framework - por meio de um plano de validag&o o qual
sera executado em dois ciclos iterativos que serao realizados em duas reunides com 0s
pesquisadores dos grupos SR e SSEETU, patrticipantes desta pesquisa. A DBR tem
como exigéncia, o teste e refinamento da solugdo em contexto da pesquisa, até que a
solucéo se torne efetiva 0 mais préximo possivel do que foi inicialmente projetado pelos
pesquisadores participantes. Conforme explicado no capitulo trés, deste artigo, na
primeira iteracdo ocorrera a primeira aplicacdo da solugcdo, quando os pesquisadores
participantes terdo uma explicacao geral do artefato construido; preencherdo a 42 coluna
do framework e esbocardo um projeto de pesquisa a partir das explicacdes nele
contidas, pois é autoexplicativo; receberdo um questionario misto contendo questbes
abertas e fechadas sobre suas percepc¢fes ao interagirem com o framework. Esse
primeiro ciclo refere-se a primeira aplicacdo da solucéo projetada, conforme orientacéo
da metodologia DBR. Os questionarios aplicados nos possibilitardo coleta e posterior
analise dos dados dessa 12 aplicacdo. Os resultados obtidos serdo fundamentais para a
segunda iteracdo, a qual ocorrera noutra reunido que sera balizada a partir dos
resultados obtidos nesse ciclo. A segunda aplicacdo para teste ocorrerd no segundo
ciclo, nele apresentaremos o resultado do questionario da 12 aplicacdo e se discutira, no
grupo, o que dele se pbde extrair para aperfeicoamento do framework. Neste momento,
com a colaboracdo dos pesquisadores, procederemos as alteragdes a ele necessarias.
Novo questionario sera aplicado solicitando dos pesquisadores parecer sobre uso e
efetividade do framework na elaboragdo de um projeto de pesquisa DBR. As futuras
aplicacdes para teste e refinamentos dependerdo das respostas desse Ultimo
guestionario aplicado. Na DBR, os ciclos iterativos sao infinitos, ndo havendo limites
para testes e refinamentos de uma solucdo, assim temos que considerar a capacidade
colaborativa advinda do coletivo participante, bem como, do tempo disponivel nesta
pesquisa de doutorado. Serdo os ciclos de testes e refinamentos, peculiares as



pesquisas DBR, que revelardo a real utilidade do framework e a sua efetividade. Para
construir este artigo fizemos uma revisdo da tese em processo de qualificacdo, e
apresentamos o framework que foi desenvolvido a partir dos principios teéricos
sociocontrutivistas.

5 CONCLUSAO

Apresentamos, neste artigo, como se deu a preparagdo de uma proposta de
framework para pesquisas aplicadas no EaD, também o plano de trabalho a ser
desenvolvido com os grupos SR e SSEETU para a validacdo, aplicacdo e testes de
refinamentos. Assim, a validagdo € uma necessidade e representa a etapa da pesquisa
DBR que testa a solucdo proposta, a qual podera ser reconstruida e incorporar
inovacdes por meio dos acréscimos sugeridos pelos pesquisadores participantes. Para
desenvolvermos e apresentamos a modelagem do framework em versao prototipica, a
ser testada, foi necessario coletar dados que nos possibilitaram o acesso as
informacdes das pesquisas desenvolvidas por esses grupos; também, o engajamento
através das reunides dos grupos participantes, nos permitiu avangar até esse ponto aqui
apresentado.

Desse modo, o sistema procedimental de aplicacdo do framework em pesquisas DBR, a
ser utilizado por pesquisadores dos grupos participantes, na conducdo das suas
pesquisas DBR, estara a disposi¢cdo da comunidade cientifica apos procedimentos de
ciclos iterativos que ainda serdo realizados.

Por ora, reiteramos a importancia dos principios socioconstrutivistas e a participagcédo
ativa dos grupos de pesquisa SR e SSEETU, os quais compdem e delimitam o campo
de aplicacdo e validacdo da proposta de solucdo desta pesquisa, pois a partir dela
pretende-se contribuir para investigacdes aplicadas em desenvolvimento de solucdes
praticas de pesquisas para a modalidade de EaD. Dessa forma, espera-se que 0s
resultados obtidos ao final desta pesquisa, ainda em curso, mostrem efetividade desse
instrumento pedagogico apresentado, o qual foi desenvolvido sob as bases
epistemoldgicas do socioconstrutivismo.
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