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Os Sinais do Futuro e Impactos na EaD

Facilitador

Atuou:
e Docente (Educagdo Basica e Superior)
e Coordenador de Comissdo Propria de Avaliacdo de IES (CPA)
e Gerente de Projeto do PORTAL IES HOPER (Portal de Indicadores
Educacionais da Hoper Educagéo)

Formagdo Académica:
e Matemadtica
e Especialista em Docéncia do Ensino Superior
e MBA em Gerenciamento e Avaliagéo de Projetos

Desde 2011:
e Coordenador da Estudos de Mercado, da Hoper Educacdo (unidade
de pesquisas)
* Responsavel pelo periodico da Hoper Andlise Setorial da Educacgdo
Superior Privada do Brasil, hoje em sua 1092 edicdo.

Paulo Presse
Coordenador Area Estudos
de Mercado Hoper Educacao



Sinopse

1. Eptender que somos constantemente impactados por
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sinais do futuro”, eventos do nosso cotidiano que

odem se configurar como “tendéncias” de futuro;

presentar possiveis cendrios para a EaD, considerando a
valiagdo dos sinais do futuro, elencados por 05 grandes
imensoes:

Demografia;

Comunicagéo;

Economia;

Tecnologia e

Perfil de alunos.







instigado

Que se conseguiu instigar; que ol incentivado ot
estimulado; provocado.
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PROVOCACAO



QUEM VE PRIMEIRO AS

TENDENCIAS, APROVEITA AS
OPORTUNIDADES




“IMIGRANTES" e
“NATIVOS DIGITAIS”




Nativo Digital
“PURO”



Imigrante Digital
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Sinais do Futuro



COMO IDENTIFICAR TENDENCIAS?
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TENDENCIAS

"Tendéncia € uma direcao ou sequéncia
de eventos que ocorre em algum

momento e promete durabilidade”
(Kotler, Philip 1998)



CONCEITOS IMPORTANTES

CENARIOS

e

TENDENCIAS




TENDENCIAS

WEAK SIGNAL: Nenhuma tendéncia nasce
claramente visivel, todas elas nascem como
um sinal fraco.

CENARIOS: S3o estdrias analisaveis,
sintetizadoras e colaborativas, construidas
de maneira sequencial e logica.



DIMENSOES

1. DEMOGRAFIA
2. COMUNICACAO
3. ECONOMIA

4. TECNOLOGIA
5. PROSPECT



1.DEMOGRAFIA

Distribuicdo etdria da populagio por sexo

o - - * A taxa do decrescimento populacional no

= o e —— Brasil € maior que a média mundial.

Eg —. = * Estimativa da populacao com mais de 65

1 __ anos. 2013 - 7,4% em 2060 - 25%.

* Em 2050, 25% da populacao tera mais de 60

e, ANOS.

18



2.COMUNICACAO

e 82% dos adolescentes acessam a internet
pelo celular (2014).

e Adolescentes pensam em grupo, 94% usam
o Facebook.

* Adolescentes consomem e aprendem cada
) vez mais por imagens, 507% assistem a mais de
# duas horas de conteiido no YouTube por dia.

* Confiam na rede, 72% sentem-se
confortaveis com compras on-line.

* Alunos da EaD estao cada vez mais jovens

19



3.ECONOMIA

* Transagoes financeiras pelo celular
apresentam crescimento exponencial.

* Segundo o site coinmarketcap.com existiam
em 2014, cem moedas digitais, juntas
somavam cerca de USS 10 bilhdes em
circulagao.

* Projetos de Fundraising.

* Cada vez mais a cultura do
compartilhamento fara parte da vida das
pessoas.

* Surgimento de novos meios eletronicos de
pagamento, identificacao, certificacao
digital e e-commerce.
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4. TECNOLOGIA

* Provavel extincao dos combustiveis fosseis
versus ampliacao das energias alternativas.

* Bioreposi¢cao e gendmica transformam a
saude das pessoas.

* Residéncias totalmente conectadas.

* Robética oferecida em larga escala.
* Impressoras 3D fazem parte cada vez mais
do cotidiano das pessoas.

* Uso de tecnologia para despertar a
cidadania e o espirito empreendedor.

* A Internet das Coisas amplia sua forg¢a,
crescem os artefatos que se tornam on-line.



5.PROSPECT

* Adolescentes nao veem difereng¢a entre
estar nas redes dentro ou fora de casa, nem
entre os mundos dentro ou fora das redes.

* Os jovens entendem que o trabalho nao
serve apenas para pagar contas, que pode
envolver uma causa.

* Movimento Uncollege.
* 70% dos jovens acham que espac¢os publicos
deveriam oferecer banheiros mistos.

* 59% ja participaram de movimentos on-line
ou off-line contra discriminag¢ao racial.
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+ SINAIS

Tecnologia

Processamento Armazenamento

1970

Distribuicdo Compartilhamento

1980 1990 2000

Smartphones

Informacéo

Cloud

Redes Sociais

HOPER
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+ SINAIS

Comunicacao

HOPER



+ SINAIS

Da internet dos DADOS para 9
internet das COISAS
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Estatica Dinamica Interativa
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Impactos



Impactos da Modernidade na:
A. Instituicao de Educacao
B. Estrutura dos Cursos

C. Formacao dos Alunos




Modernidade na INSTITUICAO

‘@- Modelo de “operacao”
* Infraestrutura
 Relacao com os colaboradores



Estrutura dos CURSOS

* Novos modelos de ensino-
aprendizagem

* Tecnologia da informacao

* Mudanca nas carreiras tradicionais




Formacao dos ALUNOS

e (Des)hierarquizacao
* Pensamento e economia
colaborativa/compartilhada
‘@)- Competéncias das novas geragoes




Como sera o futuro da

ESCOLA?

SCRoOLL DOWN
TO PAGE 3.




Educacao 4.0 ... o futuro da aprendizagem
sera dramaticamente diferente, na escola e ao
longo da vida.

Peter Fisk

Especialista mundial, autor de best-seller, palestrante
na lideranca, inovagéo e crescimanto

A conectividade global, as maquinas inteligentes e as novas midias sao apenas alguns
dos condutores que reformulam a forma como pensamos sobre o trabalho, o que
constitui o trabalho e como aprendemos e desenvolvemos as habilidades para
trabalhar no futuro.

O conceito de uma "vida de 100 anos" tornando-se a norma, e a maioria dos que estuda
e trabalha, significa que a aprendizagem sera muito mais importante, e diferente, para
as proximas geracgoes.

A maioria das pessoas tera pelo menos 6 carreiras diferentes, exigindo uma reeducacao
fundamental, enquanto a implacavel velocidade de inovag¢ao exigira constantemente
novas habilidades e conhecimentos.



FUTURO, nos

encontramos la!



GRATO!

paulo@hoper.com.br

TRANSFORMANDO
A EDUCAGAD

HOPER.

EDUCAGAO
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