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Universidade da Integracdao Latino-americana (UNILA) e Centro de Idiomas do Instituto Federal de Educacdo Ciéncia e

Tecnologia do Amazonas, em Manaus, e justificam-se devido a relevancia em potencializar uma rede colaborativa entre
docentes e institui¢des em que as experiéncias, dificuldades e troca de saberes possam ser compartilhadas.




Metodologias ativas em que os estudantes aprendem através de praticas e projetos que combinam a colaboragdo, o trabalho coletivo e a personalizagao,

no gerenciamento do trabalho individual ¢ o que se pretende alcancar. Para tanto, tomamos como base os pressupostos tedricos da metodologia por
projetos (BEHRENS 2000; BEHRENS, JOSE 2001; HERNANDEZ 2000) e sala de aula invertida (CHRISTENSEN; HORN; STAKER, 2013'




Por qué invertimos las clases?

Analisis de necesidades=estudiantes=videos
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Multimodalidad

En el panorama de la comunicacién y el aprendizaje que tiende a ser
cada vez mas multimodal, el uso de las infografias, junto con otras
formas vez mas de visualizacion de datos e ideas, adquiere una
importancia cada vez mayor facilitado por su presencia comun y
creciente en las redes sociales y en los medios de comunicacion
impresos o digitales de amplia circulacién (Confalone, 2012; Ranieri,
2008; Yekta, 2016).




Aula INVERTIDA



PARA MORAN (2015, .36), “UM DOS MODELOS MATS TNTERESSANTES PARA SE FAZER
AVANCOS DENTRO DO MOD [0 DISCIPLINAR £ O DE CONCENTRAR NO AMBIENTE
VIRTUAL AQUILO QUE £ INFORMACAD BASICA DHXAR PARA- A SALA DE AULA AS
ATIVIDADES MATS (RIATIVAS £ SUPERVISTONADAS. L 0 QUE SE CHAMA DE AULA
INVERTIDA”.

“EM SALA DE AULA, 0 PROFESSOR ORTENTA AQUELES QUE AINDA NAO ADQUIRIRAM 0 BASICO PARA QUE PO
AVANGAR. AD MESMO TEMPO, OFERECE PROBLEMAS MATS COMPLEXOS A QUEM JA DOMINA 0 ESSENCIAL, IM

05 ESTUDANTES VAD APLICANDD 05 CONHECIMENTOS £ RELACIONANDO-05 COM A REALTDADE”™ (MORAN, 2015,

.36).
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el estudiante

aprende haciendo, se plantea objetivos
minimos a

alcanzar y se asume como el protagonista
de todo el proceso de aprendizaje.

El docente actua s6lo como un guia, al
exponer el uso de

los videos en la clase



Al final, qué invertimos?

La clase invertida
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AS REGRAS BASICAS PARA INVERTER A SALA DE AULA, SEGUNDO MORAN, (2015, p.36), SA0:

1) PROPOR 0 £STUDO DE UM DETERMINADO TEMA £ 0 ALUNO PROCURA AS INFORMACDES BASLCAS NA
INTERNET, ASSISTE A VIDEOS £ ANIMACDES £ LE 05 TEXTOS DISPONIVELS NA W£B OU NA BIBLIOTECA
DA ESCOLA;

1) DIAGNOSTICAR O QUE FOL APRENDIDO E 0 QUE PRECISA MELHORAR: AVALIACRO; t

3) ORIENTAR 05 ALUNOS QUE PRECISAM DE EXPLICACDES BASICAS SOBRE O CONTEUDO £ DAR TAREFAS
MAIS COMPLEIAS PARA 05 QUE JA DOMINAM 0 ESSENCIAL (OM OBJETIVO DE QUE POSSAM
RELACIONAR COM A REALTDADE (MORAN, 2015, p.36).



Pedagogia por proyectos

VLR



“PROPORCIONA A POSSIBILIDADE DE UMA APRENDIZAGEM PLURALISTA £ PERMITE ARTICULACOES DIFERENCIADAS DE CADA ALUNO ENVOLVIDO NO
PROCESS0. AO ALLCERCAR PROTETOS, O PROFESSOR PODE OPTAR POR UM ENSINO COM PESQUISA, COM UMA ABORDAGEM DE DISCUSSAD COLETIVA
(R{TICA £ REFLEXIVA QUE OPORTUNIZE A0S ALUNOS A CONVIVENCIA COM A DIVERSIDADE DE OPINIDES, CONVERTENDO AS ATIVIDADES
METODOLOGICAS EM STTUACDES DE APRENDIZAGEM RICAS E SIGNIFICATIVAS. ESSE PROCEDIMENTO METODOLOGICO PROPICIA 0 ACESSO A
MANEIRAS DIFERENCIADAS DE APRENDER, £, ESPECIALMENTE, DE APRENDER A APRENDER. (BEHRENS; JOSE, 2001, . 3).
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PASOS DE UNA PEDAGOGEA POR PROYECTOS

1) LA PLANIFICACION COLECTIVA:

MOMENTO EN QUE LOS ESTUDIANTES BUSCAN RESPONDER A UNA SERTE D
INTERROGANTES: QUE VAMOS A APRENDER, CUAL ES EL TEMA PROPUESTO),
CON QUIEN VOY A REALLZAR £L TRABAO Y COMO L0 VOY A CONSEGUIR, COMO
SERA EVALUADO EL TRABAJO FINAL



HINILA
1) EL DESARROLLO DEL PROYECTO: FASE QUE COMPRENDE TODAS LAS TAREAS QUE SE LLEVARAN A (ABO
PARA LA TAREA FINAL PROPUESTA. ESTAS TAREAS DEBEN TENER UN OBJETLVO Y GUIAR A LOS ESTUDIANTES
PARA LA EJECUCION DEL TRABATO FINAL.
EN ESTA ETAPA ES IMPORTANTE QUE EL PROFESOR GUIE A LOS ESTUDIANTES A
CONSULTAR ADECUADAMENTE FUENTES DE INFORMACLONES Y LES INDIQUE SITIOS
DONDE PUEDEN BUSCAR LA INFORMACION .

3) LA EVALUACTON FINAL: EN LA EVALUACTON FINAL S DEBEN TENER EN CUENTA
TODOS LOS PASOS ELABORADOS PARA LLEGAR AL TRABATO FINAL.
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ESSAS ACDES LEVAM EM CONTA AS NECESSIDADES £ EXPERIENCIAS DOS ESTUDANTES, DIFICULDADES £
APTIDOES, EXPANDINDO 0 ESTEMULO A CRIATIVIDADE, A CAPACITACAD £ AUTONOMIA. TAMBEM
POTENCIALLZAMOS HABILIDADES PARA RESOLVER PROBLEMAS E CONDUZIR PROTETOS A PARTIR DE NOVAS
RESPONSABILIDADES QUE SO EXTGIDAS DO ESTUDANTE QUE PASSA A BUSCAR 0 CONHECIMENTO ATRAVES
DE PESQUISAS £ APRENDIZADO (OM SEUS PARES.
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PARA ACOMPANAR TODO ESTE PROCESO Y PARA REFLEKTONAR SOBRE LAS FUNCIONES Y
CONTENIDOS ESTABLECIDOS
EN EL PROGRAMA DE ESTUDIOS UTILICE VIDEQ CLASES

_L0S VIDEQS FUERON GRABADOS CON LA CAMARA DEL CELULAR O DE LA TABLET DE MANERA
CASERA, SIN EDICION
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a) A (RIACKD DE UM BLOG APRESENTANDO A DIVERSIDADE DAS LINGUAS E CULTURAS
PRESENTE NA CIDADE DE £0Z DO T6UACU

b) A CRIACAD DE UMA PAGINA NA REDE SOCIAL (FACFR00K) COM 0 OBJETIVO D
APRESENTAR A HISTORIA DE FOZ DO 16UACU

A CRIACAO DE UM VIDEQ SOBRE ALGUMAS PECULIARIDADES DA VIDA NA FRONTETRA 0 VIDEO CONTOU
(OM ENTREVISTAS DE MORADORES DESSAS REGIOES DE FRONTEIRAS



Lingua: Espanhol (Modulo I)

Numero de alunos: 16

hispanica.

ral; pesquisa em lingua espanhola; explorar o universo hispanico.

halisar sobre o pais escolhido, a partir de suas necessidades e curiosidades, apresentacdo dos
evar suas dificuldades, sejam elas linguisticas: oral, escrita, auditiva; literaria; de tecnologias
apresentagdes. O aluno utiliza o Facebook e o Youtube como ferramentas de armazenamento
s, os videos, possibilitando a visualizagdo por todos da turma, andlises e avaliagdes futuras.
1 didatico do Centro de Idiomas do IFAM.

hola) sobre um pais para ser apresentado a turma. Visualizar os links e videos postados no
orientagdes. A partir das pesquisas formular uma apresentagdo individual a fim de mostrar o
informagdes para viajar a este pais. Os recursos: acesso a internet (dispositivos méveis ou
squisa sobre os temas escolhidos; visualizagdo dos videos realizados na UNILA[2] e material

o em formato de video sobre os paises hispanicos, correcdo das apresentagdes, espago para
s palavras.

os. Andlise das pesquisas, envio de corregdes e sugestdes por e-mail. Apresentagdo para os
grupo do Facebook. Para conferir a visualizacdo do video, cada aluno deve comentar o video

no grupo do Facebook e no canal do Youtube[3][4] realizar avaliagdo das etapas executadas.
dugdo e na andlise dos videos dos colegas.



https://d.docs.live.net/ad6ecc0e89504275/UNILA%20TEXTO%2028-06.docx#_ftn2
https://d.docs.live.net/ad6ecc0e89504275/UNILA%20TEXTO%2028-06.docx#_ftn3
https://d.docs.live.net/ad6ecc0e89504275/UNILA%20TEXTO%2028-06.docx#_ftn4

Nome do Professor:
Edilson Gomes Alves
Lingua: Libras (Mddulo I)
Duracao:

50 minutos + 1 semana
Nuimero de alunos: 09
Modelo hibrido:

Sala de aula invertida

Objetivo:

A proposta consiste na producdo de videos em Lingua de Sinais, com a tematica de escolha livre, de acordo com a seguinte
dinamica: a) interagdo da turma para a formagdo dos grupos de trabalho; b) escolha da tematica dos grupos e, c¢) explicagdoes sobre
o andamento do projeto que consiste na realizagdo de uma dramatizagao teatral, gravada em video com equipes de mais ou menos
cinco componentes.

Contetdo (temas)

Vocabulario bésico e glossario com os principais elementos comunicativos: verbos, profissdes, adjetivos, substantivos, etc.
Personalizac¢io:

O aluno decide em grupo a tematica a ser trabalhada, debate como realizara a atividade: ensaios, produgdo e edi¢do do video. Leva
as dificuldades para a sala de aula. O Youtube ¢ a ferramenta para estudo para divulgacao do material e futura avaliagao.

Atividades e Recursos:

Em casa: Acesso a internet (dispositivos moveis ou computador); acesso ao video no whatsapp disponibilizado pelo professor;
treinar os sinais.

Em sala: Tirar as dividas com os sinais, ensaios do grupo. Producdo e edicdo dos videos. Divulgacdo no canal do Youtube do
Centro de Idiomas

Avaliaciao

Avaliar o desempenho individual e coletivo dos alunos. Analisar as dificuldades encontradas durante todas as etapas da realizagdo
do projeto. Evidenciar problemas comunicativos na lingua. Avaliagdo dos videos por todos os alunos.

VLR



Desventajas

Num primeiro momento, com as tarefas de busca e
pesquisa sobre os temas escolhidos para a produgdo (gravagio)
dos videos, a participacdo ndo foi tdo intensa como no momento
em que os alunos comegaram a colaborar e participar seja entre
pares seja em grupos para efetivar o projeto. Em especial, no
momento em que os videos foram divulgados e os projetos
compartilhados. Os resultados demonstram em especial, a
motivacdo dos  estudantes nas etapas praticas do
desenvolvimento do projeto.

Cada professor, de acordo com seus objetivos, reflete
sobre a melhor forma de avaliagdo dos projetos. As interagdes
ocorreram de diferentes formas: a expressao oral, a criatividade,
as funcdes comunicativas, o uso das tecnologias para beneficio
da sua autoaprendizagem. Avaliar o aluno levando em
consideracdo o continuo processo de aprendizagem para assim

auxilia-los nos proximos passos. Com as tecnologias digitais

torna-se possivel oferecer ao aluno o conhecimento da maneira
mais adequada, trabalhando com os ritmos. Reorientar os
conteidos Cada aluno com seu ritmo individual. Além da

avaliacdo do conhecimento acrescentar as competéncias € as
habilidades.




Ventajas

O cendrio atual de ensinar e aprender idiomas exige um
novo papel do professor e aluno, num contexto de
ressignificagdo. Nesse sentido, o processo educacional leva em
conta novas maneiras de aprender e interagir, desenvolvendo
habilidades novas, para codificar e decodificar mensagens,
formar um pensamento critico e potencializar o desenvolvimento
pessoal e cultural, em busca de formacao de usuarios preparados
para o uso tecnolodgico exigido pela sociedade contemporanea.

Entre os resultados os professores evidenciaram o maior
engajamento dos alunos nos projetos, a motivagdo em pesquisar,
produzir e compartilhar com os colegas suas producdes, a
melhoria nas intervengdes do professor durante os projetos,
estimulo a experimentacao e compartilhamento de experiéncias,

pratica e desenvolvimento das habilidades linguisticas e

comunicativas.

Com as atividades, o professor passa a ter o papel de
facilitador e orientador estimulando a autonomia para uma
aprendizagem personalizada. O fato de se buscar a autonomia do
ensino por parte do aluno ndo anula em nenhum momento a
figura do organizador da sala, do orientador, do gerenciador e
apoiador em todas as etapas do processo de aprendizagem: o

brofessor.



- Para finalizar, es importante resaltar que este tipo de
Al final, estamos P aue este tip

. metodologia no es
1nve ntando ]_a nuevo en las clases. Varias instituciones ya vienen
rue da? implantando proyectos

: en diversas areas usando el concepto de clase
invertida. Sin embargo, es
necesario siempre tener en cuenta que la
planificacion, motivacion y
retroalimentacion de todas las actividades son
esenciales para que realmente
se desarrolle una propuesta en que el estudiante sea
el protagonista
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