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RESUMO

As Instituicbes de Ensino insistem em manter um modelo de organizagdo das escolas que ja esta
obsoleto e que néo considera a transformacao no perfil de seus alunos, ndo considerando, portanto,
a real demanda do século XXI. Um dos motivos dessa pratica € a utilizagdo de méo-de-obra docente
sem qualquer experiéncia fora do magistério. As IES ou nao disp6em de quaisquer meios digitais
para seus alunos ou entregam tablets para os alunos nativos digitais, a geracdo Net, e mantém
docentes com linguagem pré-digital. A pedagogia e a formac&o dos alunos precisam voltar-se para o
individuo localizado, com seus desejos e aspiragbes. H4 mudangas na cultura provocadas pelo
avanco dos meios digitais que derrubaram o mito de que o professor era o detentor por exceléncia
do saber. As aulas devem partir das necessidades do aluno e por isso neles precisam ser centradas.
Como estas geragbes prezam acima de tudo sua liberdade e autonomia, um dos principios
norteadores é o construtivismo. E necessario que o professor se reinvente. Os docentes devem
aprender e renovar o construtivismo associando-0 ao conectivismo.
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1INTRODUCAO

N&o se poderiadeixar deiniciar este artigo sem citar Montaigne e José Pacheco. O primeiro
escreve em seus Ensaios (1580):

Esfor¢camo-nos para preencher a memoria e dei xamos a consciéncia e o entendimento vazios.
Assim como 0s passaros vao a procura do gréo e o trazem no bico sem o experimento, para serem
provados pel os seus filhotes, assim nossos mestres vao pilhando a ciéncia, alojando-a na ponta da
lingua, tdo somente para vomitéa-la e langéla ao vento. (MONTAIGNE, Ensaios, 2001).

Em todos os lugares, salvo raras excegdes, ainda 0 modo de ministrar as aulas continua
imutével: alunos enfileirados, uns atrés dos outros, e o professor afrente deles escrevendo no
guadro de giz ou, quando muito, projetando seus dides no Datashow. Esta na horade se
corrigirem falsas avaliagfes e erradas concepgdes que sdo divulgadas nas universidades e nos
cursos de formagdo de professores que se baseiam em pedagogos ou bidlogos ou médicos que
viveram antes de 1980. As coisas mudaram, a sociedade se transformou. O perfil dos alunos
também se transformou. Eis o que escreve Pacheco:

Assisto amumificagdo de questdes bizantinas, em debates sem fim. Ao longo de mais de trés
décadas, identifiquel e corrigi erros crassos que cometi na minha prética. Erros em que ainda se
insiste: reducdo de alunos por turmas, eliminacéo do multisseriado, recuo na avaliacéo
continuada, aumento do nimero de horas letivas, classes de reforgo... Insiste-se em por remendos
num modelo obsoleto de organizacdo das escolas, quando se deveria fazer sua reconfiguragéo.
Nunca tera passado pelas eminentes cabegas dos pedagogos oficiais aideia de que ndo existe um
s6 modo de fazer escola? (PACHECO, 2009).

2 PEDAGOGIA E EDUCACAO

Constata-se, in limine, que a formac&o académica of erecida pelas universidades e Instituicfes de
Ensino Superior (IES) estalonge da demanda e das exigéncias que sdo as demandas da sociedade
do século XXI. Ha um abismo entre 0 que se aprende na academia e o0 que se precisater em sala
de aula. Maior ainda é o abismo entre o que se aprende na academia e o que o mercado de
trabalho espera de um egresso. Também ndo poderia ser de outro modo, porgue a maioria dos
professores universitérios sdo alunos que, terminada a licenciatura, vao para o mestrado e
doutorado sem terem passado pelos locais onde seus futuros “formados’ deverdo atuar.

Aqueles que estdo formando, sdo apenas docentes que possuem um saber livresco e se pdem a
divulgar autores de pedagogia que de ha muito nos deixaram, alguns dos quais, nem professores



foram.

Aliés, a maioria dos mentores tedricos da Pedagogia ndo foram professores. (ver Cronicas de uma
educagdo vacilante, CASTRO, 2007).

3 APRENDER A LIDAR COM O NOVO

Em outros termos, quando em todas as empresas, desde 0s restaurantes e estacionamentos até as
mai's sofisticadas organizagOes empresariais, se emprega 0 computador, as universidades ndo
fornecem aos alunos e professores notebooks ou outros meios digitais para que as aulas, de fato,
estejam a par do que acontece na sociedade. Mas j& ha organizagOes particulares de ensino a
distancia que distribuem tablets ou HD externos aos seus alunos. Mas, distribuir aparelhos ou
maguinas digitais, ainda ndo é entrar em sintonia com os nativos digitais, como bem o observa
Marc Prensky:

Nossos alunos mudaram radicalmente. Os aunos de hoje ndo sdo 0s mesmos para 0s quais 0
nosso sistema educacional foi criado: os alunos de hoje representam as primeiras geragdes que
cresceram com esta nova tecnologia. Eles passaram avidainteira cercados e usando
computadores, videogames, tocadores de misica digitais, cAmeras de videos, telefones celulares,
e todos os outros brinquedos e ferramentas da era digital. (PRENSKY/, 2001).

Mais adiante, 0 autor observa que os estudantes dessas geracOes digitais, que atualmente
frequentam escolas e universidades sdo ensinados por professores que sdo imigrantes digitais,
isto é, que migraram para 0 uso das midias digitais depois de formados. Os docentes em questdo
usam linguagem pré-digital, tornando-se assim incompreensiveis para seus alunos.

Os pedagogos e 0s professores sempre pensaram em ensinar a arte de conduzir as criangas
(paidos = crianca e agogein = conduzir) no caminho para ainstrucéo e a educacdo. Baseiam-se
em principios que vém em primeiro lugar, da experiéncia do passado. Este pressuposto parte da
hipétese de que a natureza se comportara no futuro como se mostrou no passado. E, em segundo
lugar, nos conhecimentos que os ditos especialistas nos transmitiram. Mas isto ndo vale mais,
pelo menos de modo seguro para a atualidade.

Namodernidade liquida, é o tempo que importa: mudanca na aparéncia, mudanca nos seus meios
de comunicagdo. Cadavez que h4 o Ultimo langamento, sabe-se que logo havera outro,
alimentando o consumismo. Embora essa era se distinga pela polivaléncia ou polissemia ou pela
ambivaléncia, por ser uma época liquida, ndo se pode fazer do pds-moderno umaerade
desregulamentacéo geral.

Assim, coloca sob suspeita aideia de pedagogia, pois a solidez dos legados humanos é
interpretada como uma ameaga. Parece que o sucesso da vida consiste em captar em pleno voo as
oportunidades novas, sendo isso o determinante da liberdade do p6s-moderno.

A pedagogia enfrenta desafios: ndo € mais desgjavel aceitar o conhecimento com o atributo de
durabilidade, pois é sempre anacronico. Sem duvida, ndo por nostalgia, mas considerando o que
acontece com nativos digitais ha o temor de que se perca o sentido da histéria e se renegue o



valor do passado.

40O JOVEM DIGITAL EO FUTURO

Para Bauman (2009), as universidades perderam sua centralidade e forca, pois existe uma
midiocracia em andamento: “E o valor dado pela midia as noticias, mais do que os padrdes
universitarios ortodoxos de significancia académica, que determinam a hierarquia de autoridade” .
Nesse casso, a universidade é substituida pel os curtos cursos de treinamento.

As universidades ndo sdo unissonas e ha muitos departamentos e professores que estdo em
constante disputa, 0 que mostra ainevitavel exigéncia de adaptacdo ao novo.

Mas, “teorizar e moldar um projeto formativo para a um alvo desconhecido, para um processo
com final aberto, é umatarefa pouco familiar”. (COSTA, 2009, p. 71). Mas, observa-se, como
critica, que apesar de que a Internet permita e a realidade possibilite a pigmal ealizac&o dos
individuos, sempre tera que haver um substrato que subjaz as transformacoes.

Se tudo muda, se tudo se transforma, segundo o pan tarei de Heraclito, convém ndo esquecer 0
gue o velho Aristétel es falava da mudanca que é a passagem de umaforma a outra; esta
passagem sO € possivel se houver algo que a possibilite e a sustente que é a substancia, o
hypokaimenon, o sujeito. Pode o sujeito apresentar-se em multiplas faces e formas, mas havera
sempre um sujeito, ndo importando o quanto ele se pode manifestar multifacetadamente ou
lantejoulescamente. (ARISTOTELES, 1969).

N&o ha eu sem identidade: a identidade pode se manifestar de modos multivaridvels, mas nem
sempre haverd um sujeito que assume posturas novas.

5 APRENDIZAGEM INTERATIVA VIA DIGITAL: OSJOVENSNET

H&, sem divida, mudancas na cultura provocadas pelo avango dos meios digitais que
derrubaram o mito de que o professor era 0 detentor por exceléncia do saber. Isso ndo é mais
valido, pois os alunos podem verificar no mesmo momento em que os docentes ensinam se 0 que
ele “transmite” é correto ou ndo, pois 0 acesso a Web € instanténeo. 1sso desperta o saudosismo
nos professores tracionais ou a antiga, pois perderam algo que parecia ser determinante em seu
poder autoritario. E esse fato € muito benéfico porque como efeito pode acabar com o narcisismo
e aarrogancia de muitos que se julgam mestres insubstituiveis e imprescindiveis.

Aquele que ensina ndo pode esquecer que os meios digitais modificam o modo como os jovens



Net aprendem. N&o seguem o método linear, isto é, de uma sequéncialdgica, mas aprendem a
lidar nos seus meios digitais: note e net books, tablets e outros, por meio de tentativas, de ensaios
e erros. Mas sera que isto seria uma vantagem para a aprendizagem académica?

Tendo sido criados numa era de saturacdo de meios de comunicagdo e acesso facilitado as
tecnologias digitais, os alunos da geracdo Net tém formas distintas de pensar, comunicar e
aprender. (Oblinger e Oblinger, 2005; Prensky, 2006; TAPSCOTT, 2010). Os nativos digitais
desgjam aprender, mas querem um ensino distinto: ja que percebem mais coisas ao mesmo tempo
e processam informagdes visuais com mais rapidez.

O uso excessivo dos meios digitais pode tornar os internautas multitarefas em individuos que se
comportam como se tivessem o Transtorno do Déficit de Atencdo com Hiperatividade (TDAH).
Se formos escutar e concordar com Carr (2010) e Greenfield (2009) poder-se-iadizer que, enfim
de contas, 0 uso acentuado e indiscriminado da Internet esta tornando as pessoas cadavez mais
superficiais. S80 mais seletivos na escolha dos textos e mais rpidos. Num mundo em gue tudo
flui e setornacadavez mais mutavel, essas qualidades ndo sdo despreziveis.

Maffesoli (2009, p. 22) condena o ensino dos que se julgam donos da cétedra que, em vez de
conhecimentos atualizados, oferecem aos seus alunos uma sopa requentada do que ja sabiam e
gue persistem em magquiar.

E preciso que se levem em devida conta as transformagdes no modo de aprender desses jovens,
pois "o escandal o da educagdo € que cada vez que se ensina algo, tira-se da crianga (do aluno) o
prazer da descoberta’. (PAPERT, Seymour, 1996, p. 68).

As observaces feitas por Bauman, quando entrevistado sobre o que se deve fazer na educacdo na
p6s-modernidade, cabem pertinentemente aqui:

Umatarefa que, como a educacdo deveria ser para o bem dos homens e mulheres liquido-
modernos, capazes de procurar alcancar 0s proprios objetivos com ao menos um pouco de
independéncia, seguranga de s mesmos e esperanca de sucesso. Mas ha outro motivo que, apesar
de menos discutido, € mais eficaz: trata-se de ndo adaptar as capaci dades humanas ao ritmo
desenfreado das mudancgas do mundo, e, sobretudo de tornar 0 mundo, em continua e rgpida
mudanca, mais hospitaleiro para a humanidade. Essa tarefa requer uma educacdo continua e
permanente. (BAUMAN, Entrevista sobre educagdo, 2009a).

Os alunos nativos digitais ndo estéo dispostos a ouvir longas exposi¢des de professores, pois,
como se viu com Nicholas Carr (2010), no estéo habituados a se concentrar em uma Unica
tarefa. Seu hébito é trabalhar com o computador com vérias janel as abertas, atender ae-mails,
visitar os facebooks, twitters e chamadas de celular, quando também n&o jogam simultaneamente
games em rede.

Gostam de trabalhar em colaboracdo com outros ou em grupo, seja presencial, face aface, ou
pelas comunidades virtuais.



6 O PROFESSOR DO FUTURO

N&o é abjetivo do presente artigo, apresentar técnicas ou receitas, mas alguns principios que
podem orientar os docentes para que fagam de suas aulas momentos interativos e colaborativos.
Tais principios, conforme o caso, podem ser aplicados em aulas em que ndo haja acesso aos
meios digitais. As aulas devem partir das hecessidades do aluno, por isso neles precisam ser
centradas. Como estas geracdes prezam acima de tudo sua liberdade e autonomia, um dos
principios norteadores é o construtivismo.

A aprendizagem colaborativa e a necessidade de estudar em grupo é uma decorréncia de estarem
sempre conectados em rede. Como usam e até dependem dos meios digitais gostam de fazer suas
tarefas e de compartilhéa-las com seus colegas de rede.

Mas como fazer isto numa sala de aula em que o colégio ndo possui um computador para cada
aluno? Evidentemente ndo podera o professor recorrer ao método das tecnologias digitais em
salas de aula, como o facebook de grupos ou qualquer outro meio de ferramenta digital.

Mas afalta de meios digitais ndo significa que o docente deva esquecer que trata com alunos de
perfis totalmente diferentes dos alunos do tempo em que eles estudavam. Tapscott (2010, p. 149)
indica vérios meios paraisso. Entre eles destaca-se 0 modo de se colocar o professor em salade
aula. N&o pode mais ficar nafrente da classe, no seu estrado, huma posi¢cdo mais elevada. Ao
contrario, o professor precisa se movimentar por entre os alunos, conversando com eles e
estimulando-os a buscar as solucdes dos problemas dialogando entre si.

Dizer que os nativos digitais gostam de ser auténomos, de aprender por si, sem gue se imponha o
saber autoritério do docente, ndo significa que eles ndo precisem de orientacdo. Aliés, Platéo
(427-347 a.C.) javia esse problematanto no Ménon (2001), como na Republica (2000, livro VII)
guando considerava que ndo é necessario fornecer a visdo aos alunos, pois eles ja a possuem, mas
sim de orienté-los para a direcéo para onde deveriam olhar.

Contudo essa migrac&o exige que o0 professor se reinvente que ndo se remende apenas, mas que
mude seu estilo de ensinar. No basta introduzir computadores ou netbooks em sala de aula para
ele seatualizar.

7 DO CONSTRUTIVISMO AO CONECTIVISMO

Conforme Becker (1994, p. 87),

Entendemos que construtivismo na Educago poderd ser aforma tedrica ampla que relina as
vérias tendéncias atuais do pensamento educacional. Tendéncias que tém em comum a
insatisfacdo com um sistema educacional que teima (ideologia) em continuar essaforma
particular de transmisséo que é a Escola, que consiste em fazer repetir, recitar, aprender, ensinar



0 que ja esta pronto, em vez de fazer agir, operar, criar, construir a partir da realidade vivida por
alunos e professores, isto €, pela sociedade — a proxima e, aos poucos, as distantes.

Os docentes devem aprender e renovar 0 construtivismo associando-o ao conectivismo, querendo
aqui se dizer com isso que ndo € com aleitura de Piaget e de Vygotsky que se atualizardo. Os
meios digitais estdo além de suas teorias desatualizadas e descontextualizadas. Essateoriafoi
proposta por George Siemens no artigo Connectivism: a learning theory for the digital age
(2004).

O conectivismo supera as limitacfes ou insuficiéncias do behaviorismo, do pragmatismo e
cognitivismo, teorias essas muito aceitas, porém superadas, pelas razes anteriormente apontadas.

No conectivismo, a aprendizagem se da em rede social, seja virtual, seja presencial, como nas
comunidades de prética. O conhecimento ndo é algo que seriatransmitido pel os docentes e que 0s
alunos deveriam se apropriar. O conhecimento se encontra e se constréi numa rede de conexdes,
e aaprendizagem € a capacidade de construir conhecimento nas conexdes. Cada aluno constréi
seu préprio aprendizado, tendo em vista seus interesses e suas necessidades: tem autonomia e
liberdade para trabal har, ouvindo ao mesmo tempo musica ou vendo outras janelas. O professor
ndo € descartado por esse método, pois é ele que ensinard como construir sua rede ou como
elaborar seu blog, se estéo trabalhando com meios digitais. Indicara a eles quais ferramentas
procurar e usar para suas buscas. Os estudantes necessitam de alguém que lhes mostre o que de
bom ou de inttil ou de prejudicial existe na Internet. Precisam também que lhes sejam indicados
0s conhecimentos que Ihes seréo hecessarios em suavida.

Um dos fatores que explica o fracasso do ensino reside no fato de que os professores tratam dos
conhecimentos, mas ndo se importam com a necessidade ou ndo desses conhecimentos. Nao
guestionam como diz George Siemens se 0s conhecimentos do curriculo sdo dignos de serem
aprendidos ou ndo, ndo indicando e demonstrando concretamente porque S0 Necessarios.
(SIEMENS, 2004, loc.cit.).

No aprendizado em rede os alunos constroem seu proprio conhecimento em conexao com seus
pares presentes ou conectados virtualmente. Depois que o aluno construiu seu préprio texto,
submete-o0 & sua rede para que 0s outros colegas possam contribuir indicando ou ideias ou sites,
tendo em vista que toda a classe estuda 0 mesmo assunto. O formato desse ensino seria
oportunizado pela criagdo das comunidades de prética

Comunidades de pratica sdo formadas por pessoas que se engajam de maneira partilhada e
diligente, num processo de aprendizagem coletiva num dominio de atividades humanas. uma
tribo que aprende a sobreviver, um grupo de artistas que procuram novas formas de expressao,
um grupo de engenheiros que trabalham sobre problemas similares, um grupinho de alunos
definindo suaidentidade na escola, uma rede de cirurgides explorando novas técnicas, um
aglomerado de gerentes de primeira hora ajudando-se uns aos outros nos seus objetivos.
(WENGER, 2006).

Portanto, indicam-se apenas as comunidades de prética como uma modalidade de ensino para os
alunos da geracdo Net, pois este modo de ensinar € possivel tanto para as classes que tém os



meios digitais a disposi¢cdo, como para aquelas que ndo as tém.

8 CONCLUSAO

O objetivo deste artigo eratrazer algumas informagdes sobre como a Internet interfere tanto no
cérebro, como no modo de aprender dos alunos da geracdo digital.

Pesguisas mostraram que o uso frequente da Internet e dos meios digitais transforma o modo de
aprender dos jovens das geracBes Y e Z, tanto porgue desenvolvem habilidades para executar
multitarefas, como paralocalizar com facilidade informagtes naweb. Mas, em contrapartida,
podem ser tentados pela superficialidade e aimpaciéncia de deixar de estudar afundo ou ase
deterem mais demoradamente para assimilar certos conhecimentos.

Mas sdo jovens que gostam de colaboragdo e de trabalhar em equipe, a0 mesmo tempo em que
sS40 criticos em relagdo ao que se ensina nas escolas. De fato, os livros didéticos sdo muito
limitados em contelido se comparados com aimensidade e velocidade de informacdes que a cada
instante povoam a nuvem do ciberespaco.

Finalmente, parece que o conectivismo € a teoria que mais se adapta ao ensino e aprendizagem
da geracdo digital. No conectivismo os alunos trocam conhecimentos de modo interativo e

produtivo, segundo seu ritmo préprio, como autdbnomos e livres que sdo e desgjam ser. O
professor do futuro é, narealidade, o professor do presente umavez que a geragdo Net ja chegou.
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