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RESUMO

A interdisciplinaridade vem se tornando a cada dia mais presente no cenario educacional brasileiro,
a qual tem por escopo desenvolver uma integracéo dos conteddos de uma disciplina com outras
areas do saber, possibilitando aos académicos o desenvolvimento de um conhecimento critico-
reflexivo, com os subsidios necessarios para uma melhor compreensao da realidade. Nesta esteira,
0 presente artigo objetiva trazer um recorte da aplicagdo da técnica da interdisciplinariedade
concebida no curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas (ADS) ofertado pela Uniasselvi, ha
modalidade de ensino a distancia, através da disciplina de Seminario Interdisciplinar, bem como os
beneficios dai oriundos. Para tanto, utilizou-se como tipologia metodolégica o ensaio-tedrico, com
vistas aprofundar os conceitos acerca do tema e verificar a sua aplicabilidade na supramencionada
disciplina. Ao final, pode-se concluir que a interdisciplinariedade proposta na disciplina de Seminario
Interdisciplinar vem atendendo satisfatoriamente o objetivo proposto, posto que possibilitou a
integracdo das diversas &reas do saber, permitindo aos académicos colocarem em pratica os
conhecimentos tedricos obtidos no decorrer do médulo, de forma semelhante com aquela realizada
no mercado de trabalho.

Palavras-chave: Seminario Interdisciplinar, Projeto e Desenvolvimento de Software,
Aplicativos Tecnolégicos.



1. Introducéo

Atualmente 0 uso de préticas interdisciplinares € cada vez mais necessario no contexto
educacional. Tem-se como objeto de estudo no presente artigo o curso de Andise e
Desenvolvimento de Sistemas (ADS), namodalidade de ensino adisténcia (EAD) da Uniasselvi,
0 qual fora desenvolvido com a intencdo de formar profissionais capazes de atuarem como
desenvolvedores, andlistas e gerentes de sistemas de informagdo computacional. Torna-se
imprescindivel gque o académico, durante suaformagcao, além da compreensdo tedrica, desenvolva
atividades praticas que englobem o contelido programatico das diversas disciplinas do médulo,
permitindo dessa forma uma perfeita sinergia.

Para dar conta dessa interdisciplinaridade, na matriz curricular do curso de ADS sdo previstas
240 (duzentas e quarenta) horas de atividades préticas por meio da disciplina Seminério
Interdisciplinar. Onde durante o decorrer de cada semestre letivo sd0 destinadas um total de 40
horas para 0 desenvolvimento de protétipos de softwares e/ou aplicativos tecnoldgicos.
Cortelazzo (1999, p.22-23), destaca alguns dos tipos de softwares/aplicativos disponiveis, a
saber:

[...] software de informac&o (s transmite ainformagdo), tutorial (ensina procedimentos),
de exercicio e prética (exercicios de instru¢do programada), jogos educacionais (jogos de
cunho pedagogico), simulacdo (simulam situages da vida real), solucéo de problemas
(situacBes problemdticas para 0 aluno solucionar), utilitarios (executam tarefas pré-
determinadas), software de autoria (programas especificos), aplicativos (realizam uma
tarefa com diversas operagfes); enfim, € grande a lista de softwares e midias que sdo
simples exercicios de meméria ou que auxiliam na construgdo continua do sujeito
individual e coletivo, mas, sobretudo colaborativo, solidario e humano.

Neste contexto é relevante a colocagédo de Bonilla (1995, p. 68), in verbis:

[...] para que um software promova realmente a aprendizagem deve estar integrado ao
curriculo e as atividades de sala de aula, estar relacionado aquilo que o aluno ja sabe e ser
bem explorado pelo professor. O computador ndo atua diretamente sobre 0s processos de
aprendizagem, mas apenas fornece ao aluno um ambiente simbdlico onde este pode
raciocinar ou elaborar conceitos e estruturas mentais, derivando novas descobertas
daguilo que ja sabia. Isto evidencia que é possivel trabalhar numa linha construtivista de
aprendizagem utilizando recursos da tecnol ogia de informagéo.

Em sintese, a disciplina de Seminario Interdisciplinar tem como objetivo permitir que os
académicos realizem um trabalho gue incorpore os contelidos de todas as disciplinas estudadas
em cada semestre, de forma a estabel ecer um didl ogo entre as &reas do conhecimento trabal hadas
€ promover a interacdo entre a teoria e a préatica, possibilitando um processo de unido entre
atividades de desenvolvimento intelectual e profissional.

Para exemplificar algumas das atividades préticas realizadas nos cursos de graduacéo na &rea de
tecnologia, que tem como escopo habilitar o académico naanalise eimplementacdo de softwares,
pode-se listar artefatos (templates, diagramas, codigos fonte, entre outros) que deverdo ser
criados pelos académicos durante a execucdo do projeto, desde as fases de levantamento das
necessidades do usuério, especificacdo técnica e documentacao do sistema, implementacéo, testes
e, finalmente, na liberagdo do produto de software para o cliente.

O desenvolvimento dos artefatos supracitados somente torna-se viavel quando da realizacéo de
atividades prati cas, notadamente porque somente conhecimentos tedricos ndo sao suficientes para



promover o aprendizado em sua plenitude, razdo pela qual, faz-se necessério a contextualizacéo
do conhecimento tedrico versus pratico, 0 que permitird ao auno ter uma nogdo do que € a
aplicagdo em termosreais.

Segundo o caderno de estudos da disciplina fornecido ao académico, esta prética caracteriza-se
por uma abordagem e tratamento do conhecimento entre disciplinas curriculares ofertadas
simultaneamente estabelecendo relacdes de andlise e interpretacdo de contelidos, com a
finalidade de propiciar condicbes de apropriacdo pelo auno, de um conhecimento mais
abrangente e contextualizado. Desse modo, permite a construcdo de uma autonomia com autoria
da produc&o do conhecimento, uma vez que o aluno, o tutor externo e o professor da disciplina
sS40 responsaveis pela construcdo do contexto interdisciplinar, transcendendo a realidade local e
regional para o processo de uma formacao técnico, cientifico, pedagdégico e cultura. (GUIA DA
DISCIPLINA, 2015).

Levando em consideracdo o que foi exposto anteriormente, deve-se ter a consciéncia de que o
desenvolvimento intelectual proposto pelo Centro Universitario Leonardo Da Vinci terd mais
sentido e aplicagdo prética se tiver a clareza de que o desenvolvimento intelectual é inseparéavel
do desenvolvimento profissional. Pode-se dizer entdo, que existe um processo de unido entre as
duas atividades de desenvolvimento humano/intelectual e humano/profissional.

Neste digpasdo, Vygotsky (1998) enfatizava a questéo central da aquisicdo de conhecimentos
pela interacdo do sujeito com 0 meio. Para o tedrico, 0 sujeito € interativo, pois adquire
conhecimentos a partir de relagdes intra e interpessoais e de troca com 0 meio, a partir de um
processo denominado mediacdo, sendo crivel que, quando no futuro, o académico estiver
exercendo a sua profissdo, terd maiores condicdes e conforto para tomar as decisdes mais
acertadas.

2. Objetivo

Promover aos académicos do curso de Andlise de Desenvolvimento de Sistemas, a possibilidade
de desenvolver na pratica os conceitos tedricos oferecidos nas disciplinas por intermédio da
implementacéo de projeto de software, permitindo avancos significativos na sua qualificacéo
profissional.

3. Referencial tedrico

Na Uniasselvi, entende-se que é por meio das experiéncias relacionadas a educagdo que 0s
académicos tém condi¢des de refletir de forma critica sobre o futuro das suas a¢fes. Assim, ao
realizar o seminario interdisciplinar o académico tera condicbes de aplicar os saberes tedricos
absorvidos ao cursar as disciplinas, ao ler os cadernos de estudo, ao debater com os colegas em
salade aula, no ambiente critico e problematizador da universidade.

Nesta mesma | 4gica Fazenda (2005, p. 17), estabelece que “num projeto interdisciplinar nem se
ensing, nem se aprende, vive-se, exerce-se”’, sendo preciso vivenciélo para compreendé-lo.
Nessa proposta 0 professor passa a ser 0 mediador entre a teoria e a pratica, o saber e o fazer,
promovendo uma abordagem interdisciplinar onde o conhecimento € um todo e o auno
protagonista, sujeito ativo, de sua aprendizagem: "um aspecto relevante na relagdo professor-
aluno é a criagdo de um novo ensinar, [...] a construcdo da nova identidade do professor que, de
transmissor de informacfes prontas e de verdades inquestionaveis, torna-se um mediador"
(BRASIL, 2002, p. 54).

Se os alunos fazem pontes entre 0o que aprendem intelectualmente e as situacdes reais,



experimentais, profissionais ligadas aos seus estudos, a aprendizagem sera significativa, viva,
enriquecedora. “As Institui¢cdes formadores de profissionais para 0 mercado de trabalho como
também, os professores precisam organizar nos seus curricul os e cursos atividades integradoras
da prética com a teoria, do compreender com o vivenciar, o fazer e o refletir, de forma
sistemética, presencia e virtualmente, em todas as areas e ao longo de todo o curso” (MORAN,
2007, p. 6).

4. Procedimentos metodol 6gicos

Esta disciplina, assm como as demais do curso, dispde suas orientagbes em uma trilha de
aprendizagem, a qual ira auxiliar o académico no processo de desenvolvimento proposto,
devendo seguir um cronograma de atividades da prética organizado em 6 projetos de pesquisa a
serem desenvolvidos, um para cada semestre.

Abaixo sdo apresentados os projetos do terceiro ao quinto semestre do curso, onde os trés
primeiros referem-se a seguranga da informagdo, ergonomia de software e ferramentas de
programacdo, porém, ndo tratam sobre desenvolvimento de aplicativos. A partir do quarto
semestre é evidenciado o desenvolvimento de um projeto de software.

O contetido referente ao sexto semestre ndo esta definido abaixo, uma vez que o0 curso teve seu
inicio no primeiro semestre de 2014 e a primeira turmaencontra-se atual mente cursando o quinto
semestre.

e Seminédrio Interdisciplinar Il - tem como tema o estudo sobre ferramentas de
programacdo e modelos de processos adotados nas empresas de desenvolvimento de
software existentes na cidade ou regido de moradia do estudante cuja atividade tera como
principal caracteristica a pesquisa bibliografica e de campo, a producdo de um artigo no
formato paper e atroca de experiéncia entre os colegas através da socializacdo.

e Seminario Interdisciplinar IV —tem como tema aimplementacéo de uma aplicacéo que
faca acesso a um banco de dados relaciona utilizando a plataforma Java. O objetivo é
fazer uso das praticas e padr6es de mapeamento objeto relacional, através de um
comparativo entre as tecnologias JDBC e JPA 2.1. A aplicacdo consistird em um CRUD
de qualquer entidade que o académico desgjar. Concluida a implementac&o, o académico
deverd produzir um artigo cientifico no formato paper destacando as principais
caracteristicas, vantagens e desafios encontrados na utilizagdo dessas tecnologias de
persisténcia. Apds a entrega do paper, devera ocorrer a troca de experiéncias entre 0s
colegas através da socializacdo do mesmo.

e Seminario Interdisciplinar V - tem como temaaimplementagdo de umaaplicagdo WEB
utilizando plataforma de desenvolvimento Java. Esta voltado paraa o desenvolvimento de
uma aplicacdo Web. Primeiro deveré apresentar uma narrativa explicando o que o sistema
fara (sugestdo: e-commerce, hiblioteca on-line, rede social, etc), ap6s definicdo do
escopo, aplicar a Técnica de Andise de Pontos de Funcdo (APF) para estimar qual é
esforco e custo real do Projeto. Definir para sua especificacdo as seguintes
documentagdes: (1) estrutura e caracteristicas do sistema operaciona e arquiteturade uma
aplicacao distribuida, (2) detalhar sua andlise através do Modelo Conceitual, Diagramade
Caso de Uso, Diagrama de Classe, Diagrama de Sequéncia, Diagrama de componentese o
diagrama de implantac&o. Para a implementacdo propriamente dita, o académico devera
utilizar as tecnologias que fazem parte da especificagdo JAVAEE 7, ta como
SERVLETS, JSP, JSF, EJB, JPA, CDI, JTA, JMS, etc. Existe obrigatoriedade na
utilizagdo das tecnologias EJB e JTA ou JPA para persisténcia em banco de dados. As



demai s tecnol ogias sao de livre escolha. Concluida aimplementacdo, o académico devera
produzir um artigo cientifico no formato paper destacando as principais caracteristicas,
vantagens e desvantagens encontrados na utilizagdo destas tecnologias. Apds a entregado
paper, deverd ocorrer atroca de experiéncias entre os colegas através de sociaizacéo do
mesmo.

Observa-se entdo, que as atividades do seminario interdisciplinar exigem da equipe elaborar,
especificar e desenvolver um projeto de software como formade evidenciar suarealizagao exige-
se dos académicos a confeccdo de um artigo cientifico detalhando desde o escopo, objetivos,
especificagdo e interfaces do software apresentando seu resultado final e submetendo-o para a

revista JOIA (Jornada de Integracdo Académica) que oferece a oportunidade de divulgacéo do
trabalho.

A Jornada de Integracéo Académica - JOIA do Centro Universitario Leonardo da Vinci
(UNIASSELVI) tem como objetivo fomentar o debate acerca daimportanciadainiciacéo
cientifica na ingtituicdo, sincronizar as agdes cientifico-culturais das modalidades de
educacdo presencial e de educacdo a distancia da UNIASSELVI, além de socidizar e
divulgar os trabalhos do corpo discente, docente e técnico-administrativo junto a
comunidade na qual ainstituicdo esté inserida.

Na Uniasselvi o desenolvimento da pratica deveratrilhar seis etapas conforme quadro 01.
Quadro 01: Etapas de desenvolvimento do Seminario Interdisciplinar.

Desenvolvimento do Seminario da Pratica no Madulo

CX TR ST

'1* Etapa i!"Etapl i:rEupa ll‘Ellpa |5* Etapa 'iri;""
1
« Formaco do |« Construclo |e Pesquisa tedrica |« Entrega '+ Postagem e Socializacho
grupo (até 4) |do Plano de & pratica da primaira do paparno  |dos resultados
| Desenvolvimento vers#o do AVA
« Estudo do e ElaboracBo do | paper
Tema de paper
Referéncia

Fonte: Equipe pedag6gica NEAD

Portanto, para sua execucdo sdo realizadas as etapas de orientagdo, estudos preliminares,
plangjamento, execucdo, analise e socializacdo conforme descrito abaixo:

12 ETAPA: Formagdo do grupo (até 4 integrantes) e estudo do tema do Seminério
Interdisciplinar do modulo, sendo que essa atividade devera ser realizada no 2° encontro da
primeira disciplinado médulo.

22 ETAPA: Construgéo do Plano de Desenvolvimento do Seminario Interdisciplinar, atividade
realizada em grupo. Essa atividade devera ser realizada entre 2° encontro da primeira disciplina
do mbdulo e 0 2° encontro da 22 disciplina do médulo.

3 ETAPA: Elaboragcdo do artigo em formato paper (relato historico, analitico e critico, que
apresenta os fatos e 0s acontecimentos que constituiram atrajetéria da atividade desenvolvida e



astelas das funcionalidades do sistema/aplicativo desenvolvido), bem como o sistema/aplicativo
implementado. Esta etapa envolve pesquisa tedrica e prética (documental, entrevista ou campo),
sistematizagcdo dos dados e troca de informagGes com seu grupo. Essa atividade devera ser
executada entre o 2° encontro da 22 disciplina e o 2° encontro da 32 disciplina do médul o.

42 ETAPA: Entrega da primeira versdo impressa do paper e a demostracdo pratica do
sistemalaplicativo desenvolvido, que devera ocorrer no 2° encontro da 3?2 disciplina do maédulo,
com o objetivo de o Tutor Externo corrigir o paper e vaidar o aplicativo. O Tutor Externo
apresentard a devolutiva da primeira versao impressa do paper e suas consideragfes quanto ao
atendimento dos requisitos basi cos das funcinalidades solicitadas ao sistema/aplicativo, ou sgja, 0
retorno da correcdo para o académico no 2° encontro da 42 disciplina.

52 ETAPA: Postagem do paper (versdo final), pelo académico, no AVA no link Producéo
Académica, que deve ocorrer até o 1° encontro da Disciplina da Prética. Para postagem o
académico deve acessar 0 seu Ambiente Virtual de Aprendizagem e realizar a postagem de forma
individual.

62 ETAPA: Socializag8o dos resultados da pesquisa. Essa atividade seré realizada no espago
destinado no cronograma para a realizacdo da disciplina Seminario Interdisciplinar, sendo que,
aqueles que se destarem, poderdo ser publicados na Jornada de Integracdo Académica — JOIA,
evento anual, que oferece aos alunos, aos profissionais da instituicdo e & comunidade, a
possibilidade de divulgacéo de trabal hos académicos.

Cada etapa de redlizac8o tem o acompanhamento e orientacdo do tutor externo, sem prejuizo do
auxilio do professor responsavel pela disciplina, por meio dos canais de comunicagdo de
atendimento disponibilizados pela Uniasselvi, cabendo ao tutor externo atribuir o conceito ao
final de cada etapa. Sendo assim, 0s encontros presenciais s80 momentos importantes para o
processo de interagdo entre os alunos visando o desenvolvimento do projeto. As orientagfes
ocorrem a partir do segundo encontro de cada disciplina cursada no semestre.

5. Apresentacao e discussio dos resultados

Como resultado de atividade desenvolvida na prética do semindrio interdisciplinar apresenta-se o
trabal ho final de uma determinada equipe. O projeto desenvolvido pelareferida equipe trata-se de
um aplicativo de acervo de livros utilizando a linguagem de programacdo PHP, HTML,
Javascript por meio das tecnologias servlets EJB, JTA ou JPA para persisténcia em banco de
dados, conexdo com o banco de dados MySQL e especificaco CSS dos padrdes de interface. O
aplicativo em comento dispde dos recursos CRUD (Create, Read, Update e Delete) os quais
possibilitam ao usuério cadastrado ainclusdo, leitura, atualizacdo e/ou exclusdo de dados.

Para elaboracdo do projeto pelos académicos foram desenvolvidas as seguintes etapas:

1. Levantamento das necessidades e requisitos do projeto definindo o escopo deste;

2. Elaboracdo do cronograma do projeto definindo as atividades e suas sequencias, bem
COMO recursos, periodos, tempo e custos necessarios para sua execucao;

3. Especificacao técnica do aplicativo através de model agem via diagramas de Caso de Uso,
Classe, Sequencia.

4. Elaboracdo dos protétipos de telas com interface agradével e interativa de suas
funcionalidades.

5. Implementacdo dos componentes script open source do aplicativo e realizacdo de testes
para garantir seu perfeito funcionamento.

6. Envio dos cddigos fonte ao tutor externo para avaliacéo, bem como do artigo cientifico



com adocumentacdo final do projeto.

A aplicagdo da disciplina seminério interdisciplinar vem possibilitando aos académicos uma
robusta interdisciplinariedade entre os contelidos programéticos das disciplinas dos diversos
semestres, além de permitir ao académico a nocéo da aplicacdo dos conhecimentos tedricos em
situagdes reai s enfrentadas pel o profissional da &reade T1 no mercado de trabal ho.

A disciplina de seminério interdisciplinar ora proposta, pode ser tanto aplicada na modalidade de
ensino presencial ou a distancia, contudo, esta se mostra inovadora quando aplicada a segunda
modalidade, porquanto exige tanto dos académicos quanto dos professores, os quais elaboram os
materais e projetos a serem desenvolvidos, maior comprometimento, clareza e especificidade
técnica das atividades a serem desempenhadas, no sentido de fornecer as condi¢cdes minimas
necessérias para a materializacéo do projeto de software proposto.

No caso em apreco, verifica-se que o projeto apresentado tratou das disciplinas inerentes ao
quinto semestre e anteriores. Engenharia e Projeto de Software, Andlise Orientada a Objetos | e
I1, Programacdo para WEB | e 1, Principios de Bancos de Dados, Banco de Dados Avangado,
Processo de Software.

S8 varios os beneficios e resultados obtidos com as atividades préticas do semin&rio
interdisciplinar. Além do aplicativo denominado Acervo de Livros, podemos destacar ainda os
seguintes aplicativos que foram desenvolvidos final do ano de 2015: Agenda Telefonica,
Aplicativo de gestdo de recursos humanos, Loja de Automdveis, Site de Noticias, Comercio
Eltrénico, Agénciade Viagens, Imobilidria, Escolade Inglés, Padaria, Pizzaria, Estacionameto de
automoveis, Lanchonete Escolar, Bibliotéca on-line, entre outros.

6. Consider acBesfinais

Atuamente o uso de praticas interdisciplinares é cada vez mais necess&rio no contexto
educacional, sgja no ensino presencial ou a distancia.

Sendo assim, o curso de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas (ADS), na modalidade a
distanciada Uniasselvi, objetivaformar profissionais capazes de atuarem como desenvolvedores,
analistas e gerentes de sistemas e através da aplicagdo da disciplina seminério interdisciplinar
possibilita os académicos colocarem em pratica a interdisciplinariedade entre os conteldos das
disciplinas e principalmente, permitir ao académico a nocéo da aplicacdo dos conhecimentos
tedricos em situagdes praticas enfrentadas pelo profissional da areade T1 no mercado de trabalho.

Como observado nas atividades realizadas e no recorte apresentado, verifica-se que a referida
prética vem atendo de maneira satisfatéria, permitindo compreender com o vivenciar, o fazer e o
refletir todas exigéncias do mercado de trabalho. Realidade esta, onde o académico iré percorrer
ainda no meio académico fases reais de um projeto, oferecendo-lhe uma formacdo que se sintam
confortaveis, preparados e seguros profissionalmente.
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