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RESUMO

O objetivo desta pesquisa foi expor os conflitos existentes entre a auséncia de informacdes
padronizadas sobre as licengas atreladas aos recursos educacionais disponiveis nos ambientes
virtuais de aprendizagem. Tais licengas entendidas como as de cunho autoral. Por meio de analise
documental, explorando-se diversos ambientes e plataformas e seus respectivos termos de uso e
politicas, nacionais e internacionais, projetos de leis, cédigos vigentes, reformas em tramitacéo,
tratados internacionais, bem como utilizando-se de pesquisa bibliografica, foi possivel concluir que
h& a necessidade de um extenso letramento em licencas, tanto do lado dos criadores, quanto de
quem faz uso das fontes. A pesquisa envolveu tanto as licencas abertas, definidas como creative
commons, bem como as licengas fechadas.
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1 INTRODUCAO

O principal objetivo deste artigo € apresentar os resultados da pesquisa de dissertacdo defendida na
Pontificia Universidade Catolica de S&o Paulo — PUC/SP no segundo semestre de 2014.

A problematica da pesquisa surgiu ao emergir questdes de indefinicdo de licenciamento autoral nas
iniciativas crescentes de cursos e recursos educacionais na internet.

Com o crescente incentivo aos recursos educacionais abertos, inclusive em projetos de lei e politicas
publicas, impde-se o necesséario conhecimento sobre o uso das licengas, tanto para quem autora um
conteldo ou objeto de aprendizagem, quanto para quem reutiliza um contelido autorado por terceiro.

Foi possivel constatar que, em muitos casos, no Brasil e no mundo, ainda existe uma area bastante
nebulosa e indefinida, tanto quanto ao desconhecimento do uso ou 0 ndo uso das regras, 0 que
causa duvidas e mau uso na reutilizagdo de conteddos autorados por terceiros.

A hip6tese é que tanto a autoria quanto a aposic¢ao de licengas, abertas ou fechadas, devem ser de
conhecimento dos professores-autores e alunos-autores.

O problema é definido na exposi¢do dos “pontos de conflito” entre Recursos Educacionais Abertos
(REA) e direitos autorais nos Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA), que, por sua vez, podem
compreender diversos Objetos de Aprendizagem (OA), descritos em iniUmeros documentos recentes
citados ao longo deste trabalho. Os resultados apresentados neste estudo sugerem que, em uma
perspectiva de curto a médio prazo, os objetos de aprendizagem que formam o escopo de um curso
hospedado em um dado ambiente virtual, seja ele de uma institui¢do publica ou privada, precisam
ser padronizados e conter explicitamente, em forma de metadados, os tipos de licengas embutidas,
se sdo provenientes de conteudos protegidos ou comp8em-se de recursos educacionais abertos
licenciados sob creative commons. A possibilidade de utilizar objetos de aprendizagem com a
aposicdo completa das licengas nos metadados, depende do conhecimento dos professores, tanto
para a autoria, quanto para o retso de OA de outros autores, para que apliquem os preceitos
estabelecidos.

O cenario de crescente autoria na internet aliado a grande ampliacdo da oferta de cursos massivos,
abertos e on-line (MOOC) e ao aumento de repositérios de recursos abertos exacerbaram os
conflitos existentes entre conteddos sem indicagcao de metadados de licencgas, abertas ou restritas,
ou mesmo, quando existem, sdo insuficientes e em desacordo com as defini¢cdes e os tipos de
licencas creative commons (cc) existentes.

As plataformas MOOC, originalmente concebidas para serem um canal de divulgacdo dos recursos
educacionais abertos (REA), que sé&o definidos por conteidos com as licencas creative commons
atreladas, tornaram-se repositérios de contetdos FREE ou gratuitos.

A pesquisa analisou as plataformas MOOC, mas igualmente os repositérios de objetos de
aprendizagem com o objetivo de explorar as licencas autorais, a forma que sédo comunicadas aos
autores, ou professores e aos usuarios, ou alunos. A pesquisa dedicou 2 capitulos aos ambitos
curricular e pedagégico dos MOOC, cotejando-0s com os conceitos de web curriculo e as
possibilidades de constru¢des das narrativas dos alunos, fundamentais para que ocorram a autoria
coletiva no processo de ensino-aprendizagem. Entendeu-se ser esta uma preocupac¢ao fundamental
para definir as fronteiras que permitam revelar fontes e formas de disseminacéo.

2 METODOLOGIA

A metodologia do trabalho foi a pesquisa exploratéria, compreendendo a reviséo bibliogréfica e a
andlise documental para a pesquisa das leis, cédigos vigentes, reformas em tramitacédo, tratados
internacionais, conteddos de portais em relacéo aos termos de uso, politicas e recursos disponiveis.



Partiu-se da pesquisa de conceitos filoséficos, epistemolégicos e histdricos, como os relacionados a
comunicacao massiva em ambientes 2.0 e suas consequéncias no processo de ensino-
aprendizagem.

Analisa-se o conceito de curriculo, culminando no web curriculo, na constru¢édo das narrativas dos
alunos e a importancia da definicdo dos papéis do professor e do aluno na cibercultura.

A partir do curriculo, analisam-se os recursos fisicos e virtuais utilizados para a constru¢éo do
aprendizado em sala de aula presencial ou a distancia. Aprendizado, aqui, entendido como o
alicerce do conhecimento que permite ao aluno transformar-se, participar e modificar o meio em que
vive,

E no espagco da aula que ¢ possibilitado ao aluno exercer a autoria, 0 que depende ainda da
presenca de diversas condi¢des dial6gicas, nem sempre possiveis ou desejadas. Paulo Freire
(FREIRE, 2011; ALMEIDA, 2009) foi o maior explicitador e defensor da participagdo do aluno no
conhecimento elaborado a partir dos processos educacionais, principalmente no campo da
alfabetizacdo de adultos.

O conceito de autoria foi analisado do ponto de vista filoséfico, histérico e juridico, de forma a que
fosse retratado em todas as suas nuancas e aplicagdes. O leitor é também autor quando interpreta
um texto? O escritor deixa de ser autor quanto o leitor toma conta de seus escritos? S&o conceitos
filosoficos debatidos na pesquisa, culminando nas questdes de direitos autorais presentes em
ambientes virtuais de aprendizagem.

Nos capitulos destinados a analise de leis, regras, normas, projetos de lei, termos de uso de
plataformas e outros, a pesquisa utilizou-se da analise documental, que é definida por Severino
(2013):

Tem como fonte documentos no sentido amplo, ou seja, ndo s6é documentos impressos, mas
sobretudo outros tipos de documentos, tais como jornais, fotos, filmes, grava¢fes, documentos
legais. Nestes casos, 0s contetdos dos textos ainda néo tiveram nenhum tratamento analitico, sao
ainda matéria-prima, a partir da qual o pesquisador vai desenvolver sua investigagao e analise.
(SEVERINO, 2013, p. 122, grifo nosso)

Para melhor compreensao e vivéncia, a pesquisa buscou evidenciar o atual cenéario dos conflitos
apontados, investigando trés portais MOOC e seus respectivos termos de uso, além de alguns
repositérios de objetos de aprendizagem (OA).

Além dos portais MOOC, as plataformas Open Access e 0s repositérios de OA, igualmente
explicitam em seus Termos de Uso e Politicas de Acesso como tratam as questdes relativas a
direitos autorais e REA.

A intencao foi fornecer um quadro geral da insercao das Tecnologias Digitais de Informacgéo e
Comunicagéo (TDIC) na educacéo e as implicagdes e questdes relacionadas aos direitos autorais
nos Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA).

A andlise documental realizada, além dos termos e politicas investigados em ambientes web,
analisou as mudancas propostas em projetos de lei em tramitagéo nas diversas esferas legislativas
brasileiras, como a Lei de Direitos Autorais e as propostas de inclusdo do REA, tanto em forma de lei
guanto no Plano Nacional da Educacéo (PNE), e incluiu também alguns exemplos de outros paises.

Procuraram-se respostas a questdes que buscam explicitar a origem dos conflitos:

1. Como orientar os professores e potenciais alunos a diferenciar iniciativas abertas de
gratuitas?

2. A exemplo de outros paises, é possivel inserir no debate os direitos dos alunos quando
contribuem com seus contetidos nos AVA de cursos gratuitos?



3. Como os professores podem contribuir com a constru¢éo de OA com uso das licengas CC
para repositorios abertos, além de também utilizar os j& existentes, criando contetdos que
tenham uma identidade curricular, e ampliando, dessa forma a base de recursos confiaveis e
com a devida qualidade?

4. Como educar para a identificacdo de materiais protegidos e qual o correto uso das excecoes
previstas na legislacao atual?

5. O professor que autora e decide por atribuir uma licenga CC tem ciéncia se participa de uma
cadeia sustentavel de geracdo de novas bases de conhecimento?

Essas séo questdes que permearam as andlises e, a0 mesmo tempo, procuraram encontrar
algumas respostas as hipéteses formuladas e identificadas nos conflitos apontados ao longo do
trabalho.

3RESULTADOS

Em uma realidade na qual o aprendizado tornou-se singular, em que cada pessoa tem uma
necessidade ndo-linear, que ndo vai de um ponto a outro, mas que pode seguir caminhos paralelos
e entrecruzados, as escolhas e as evolugfes particulares de cada um necessitam de uma
flexibilidade na forma e conducgao dos espacos educativos nas redes. A educagao a distancia é
facilitadora desse processo e a que mais pode oferecer o tipo de aprendizado coletivo e individual
necessario aos seres cibernéticos.

A grande questao €&, se, em uma realidade de comunica¢do massiva e marcada pela autogeracéo de
contelido, em que prosperam os contetidos educacionais direcionados a milhdes de pessoas, ha
espaco para a atencdo ou o desenvolvimento individual e, da mesma forma, o aprendizado em
comunidade, mesmo que virtuais.

Da Galaxia de Gutenberg de McLuhan (1972) a Galaxia da Internet de Castells (2001), em que se
parte da andlise da tecnologia da imprensa — que deu ao homem a “primeira maquina de ensinar” —
aos ambientes virtuais de aprendizagem possibilitados pela tecnologia cibernética, as mudangas na
forma de comunicag&o e memorizagdo, sua interiorizagdo, a relacdo em sociedade e os impactos
nas formas de aprendizado tém feito emergir questdes essenciais ao educador que precisam ser
expostas e dissecadas.

A desterritorializacédo da biblioteca que assistimos hoje talvez ndo seja mais do que o prelddio para a
aparicdo de um quarto tipo de relagdo com o conhecimento. Por uma espécie de retorno em espiral a
oralidade original, o saber poderia ser novamente transmitido pelas coletividades humanas vivas, e
ndo mais por suportes separados fornecidos por intérpretes ou sabios. Apenas, desta vez,
contrariamente a oralidade arcaica, o portador direto do saber ndo seria mais a comunidade fisica e
sua memoéria carnal, mas o ciberespacgo, a regido dos mundos virtuais, por meio do qual as
comunidades descobrem e constroem seus objetos e conhecem a si mesmas como coletivos
inteligentes. (LEVY, 2010, p. 166)

Como construir conteidos com base em curriculos prescritos e que se integrem as tecnologias
digitais da informacédo e comunicacéo (TDIC), sem ferir as leis e c6digos em vigéncia no pais e no
exterior das quais o Brasil é signatério e, ao mesmo tempo, permitir uma autoria colaborativa em um
cenério de crescente utilizacdo de contetdos sob licenga de uso aberto?

Em um ambiente de web curriculo, hd espaco para a constru¢do das narrativas digitais, por meio do
uso de mudltiplas linguagens, que consideram a experiéncia do sujeito e permitem a representacao
de si e do mundo. Almeida e Valente (2011) definem narrativa digital como a janela da mente do
aluno, de sua aprendizagem e trajetéria de construcéo do curriculo, como um organizador cognitivo
e criativo.

O conceito de autoria, expandido para elementos multimidia presentes em estratégias pedagoégicas
presenciais ou a distancia, foi relevante para este trabalho, na medida em que apresenta as bases
para a compreensao dos limites e das fronteiras da autoria. Trata-se de conceito fundamental para



andlise dos conflitos presentes em ambientes virtuais de aprendizagem, quando cotejados com as
leis de direitos autorais, os termos de uso estabelecidos e as possibilidades de expanséo dos REA.

Adaptar o processo de autoria a complexidade da leitura no ciberespaco €, tanto para o professor
quanto para o aluno, um desafio adicional. Santaella (2004) define um segundo tipo de leitor:

Esse segundo tipo de leitor, no entanto, intermediario entre o leitor do livro e o leitor imersivo do
ciberespaco, esteve preparando a sensibilidade perceptiva humana para o surgimento do leitor
imersivo, que navega entre nos e conexdes alineares pelas arquiteturas liquidas dos espacos
virtuais. De fato, se ndo levarmos em conta as mudangas na estrutura mesma da senso-motricidade,
na aceleracdo da percepc¢éo, do ritmo da atencéo, flutuando entre a distracéo e a intensidade da
penetracdo no instante perceptivo, trazidas pelo autor movente, fica muito dificil compreender o perfil
desse tipo radicalmente novo de leitor que esta se delineando nos processos de navegacao no
ciberespaco. (SANTAELLA, 2004, p. 31, grifo nosso)

E importante destacar o ritmo da atenc&o, que flutua entre a distracéo e a intensidade da penetra¢io
no instante perceptivo, analisados pela autora. Cabe ao autor movente, professor ou aluno,
selecionar diante da imensa profusao de hiperlinks midiaticos, as informagdes importantes e, mais
ainda, confiaveis, que possam contribuir com o processo de autoria.

Foi o0 que esta pesquisa procurou explicitar e mostrar, dentre a profusdo de conteldos no mar
cibernético apontado por Lévy (2010), quais tém licengas atreladas e permitem o compartilhamento
por meio do cc, quais ndo tém qualquer informacao a respeito e por isso podem ser considerados
restritos para o reuso e, ainda, exemplos de plataformas que tomam para si os direitos patrimoniais
de contelidos criados de forma colaborativa por professores e alunos no contexto de cursos, ditos
gratuitos.

A figura 1 ilustra a grande importancia da internet e seus conteldos, livres ou nao, para o professor
na busca de materiais para as atividades pedagégicas em sala de aula.

Figura 1 — Proporcao de professores de escolas publicas, por uso da internet em suas atividades
gerais
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Fonte: TIC Educacdo 2012 — Comité Gestor da Internet no Brasil. Centro de estudos sobre as
tecnologias da informacgéo e da comunicagao — Cetic.br. Disponivel em: . Acesso em: 20 set. 2013.

Com a virada do século XXI, passamos da comunicagdo em massa ou —web 1.0, era dos sites
institucionais, em que a comunicagéo tinha uma via Unica — & autocomunicagdo em massa,
caracteristica da web 2.0, campo fértil tanto para a autoria, quanto para a apropriacdo de conteidos
de terceiros. Agora, criador e receptor interagem instantaneamente, podendo gerar contetidos de
autoria coletiva, dificultando a identificacdo e a delimitacdo de criacdes isoladas. Contetidos que
podem “viralizar” sem controle pela internet. E nesse campo, nebuloso e abundante de informacdes,
gue navegamos na analise das mudancas culturais advindas dos individuos e tribos que utilizam
web.

A maisimportante transformagéo da comunicagdo em anos recentes foi a mudanga da comunicagéo em
massa para a autocomuni cagdo em massa, sendo esta 0 processo de comunicagdo interativa que
potencial mente pode atingir uma audiéncia em massa, mas em que a producdo da mensagem &
autogerada, o resgate das mensagens € autodirecionado, e arecepcdo e remix do contelido proveniente
das redes de comunicagao eletronica é autosselecionado. (CASTELLS, 2013, p. XIX, tradugéo nossa)

Faz-se necessério investigar a origem da cultura individualista, em que os mundos real e virtual
muitas vezes se revezam no culto a tecnologia e os motivos para o florescimento de uma realidade
social que se sobrepde a realidade histérica e cultural, na busca da relagédo entre comunicagéo e o



ser social.

3.1 Os repositérios de recursos na rede e a questdo das licengas

Dentre os repositérios analisados, nacionais e internacionais, destaca-se uma iniciativa internacional
com a participagao do Ministério da Educacao (MEC) em parceria com o Ministério da Ciéncia e
Tecnologia (MCT), a Rede Latino-americana de Portais de Educacao (RELPE) e a Organizac¢édo dos
Estados Ibero-americanos (OIE), que é um repositério de objetos digitais educacionais, chamado
Banco Internacional de Objetos Educacionais (BIOE).

Figura 2 — Pesquisa de um objeto educacional no Banco Internacional de Objetos Educacionais (BIOE):
educacao superior: ciéncias humanas: educacéo: grandes pensadores da educagao.
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Fonte: Disponivel em: . Acesso em: 28 jun. 2015.

Analisando a politica estabelecida pelo portal, vé-se que certamente ha espaco para implementar
melhores praticas de uso de licengas cc, de forma que os OA possam ser considerados REA e a
questédo de direitos autorais seja melhor definida.

A situacao dos direitos autorais dos trabalhos no BIOE é diversa. Frequentemente, o autor original
retém os direitos de comercializagcdo dos recursos e o direito de ser citado como autor original
sempre que o contetdo for utilizado. Em alguns casos, o MEC detém os diretos autorais dos recursos
no portal, permitindo ao usuério realizar certas a¢cdes com 0s recursos, como copiar, distribuir,
traduzir, adaptar, etc., desde que nao viole os direitos autorais do autor original. No entanto,
encontramos materiais no repositdrio em que o detentor dos direitos era ainda o autor original
(especialmente no caso de videos), ndo o MEC, e a licenga que garante certo tipo de direito de uso
havia sido concedida diretamente ao usuario do portal. Esse parece ser o caso de recursos
publicados no langamento do portal, ainda em 2008 e 2009. Recursos mais recentes tendem a ter
licengas creative commons. Existem também alguns recursos sem quaisquer informacdes disponiveis
sobre direitos autorais ou licengas. (SANTOS, 2013, p. 50).

Dentre as plataformas MOOC analisadas, duas internacionais (Coursera e EdX) e uma brasileira
(Veduca), cabe destacar que os termos de uso e politicas colocadas nos respectivos portais para o
usuario que se cadastra, ou seja, o aluno, explicitam que os cursos sao restritos, apesar de gratuitos
para 0 acesso, exceto por alguns cursos pagos para quem busca certificagdo. Significa, portanto,
gue mesmo sendo o curso desenvolvido por um professor e cedido a instituicdo proprietaria da



plataforma, personalizado ou adaptado de um curso presencial pré-existente, a plataforma reclama
para si os direitos de licenciamento a outras instituicdes, além de tornar-se proprietaria de toda e
qualquer contribuigdo dos trabalhos criativos e intelectuais dos alunos que respondem aos
questionarios, participam dos féruns, enviam arquivos e outras formas de interacéo definidas pelo
projeto pedagdgico dos cursos.

De uma estratégia formulada a partir de OER/REA, os MOOC, até o momento, aplicaram apenas o
aspecto FREE do conceito OPEN, que é bem mais amplo.

Em contraposi¢cdo ao MOOC, a iniciativa OER/REA OpenCourseWare Consortium, que € uma
comunidade mundial de centenas de instituigdes educacionais e organiza¢des associadas, trabalha
com o conceito de educagédo aberta e as melhores praticas para abordagens inovadoras e efetivas .
Em seu website apresenta a ado¢do do OER/REA para os recursos educacionais disponiveis na
plataforma e ainda explica a diferenga entre OPEN e FREE:

Educacéo aberta trata em seu cerne do compartilhamento aberto e gratuito. Gratuito significa sem
custo, e aberto refere-se ao uso de ferramentas legais (licengas abertas) que oferecem a qualquer
pessoa permissédo para reutilizar e modificar os recursos educacionais. O compartilhamento aberto e
gratuito aumenta o acesso a educacgédo e ao conhecimento para qualquer um, em qualquer lugar, em
qualquer tempo. Permite as pessoas alterar os materiais, combinar recursos de forma a construir algo
novo. A educacéo aberta incorpora as comunidades de aprendizado abertas e gratuitas, as redes de
educacao, os materiais de ensino e aprendizagem, livros-texto abertos, dados abertos, ambiente
escolar aberto e muito mais. A educagédo aberta da as pessoas acesso ao conhecimento, fornece
plataformas para compartilhamento, permite a inovacéo, e conecta comunidades de alunos e
educadores em todo o mundo. (OPEN EDUCATION CONSORTIUM, 2014, traducéo nossa)

De forma coerente ao que esta estabelecido nos termos do site, esta explicitado que todo o
conteudo é licenciado sob a creative commons 3.0. Entretanto, ha um aviso de que os materiais
mantidos pelos sites membros do consércio sdo governados pelas licengas especificas dos seus
respectivos donos.

E o que ja ha de concreto em politicas publicas no Brasil em termos de REA e de aplicacdo de
licencas abertas?

O Plano [lz\llacional da Educacédo PNE 2011-2020, projeto de lei n. 8035/10[“, foi convertido na Lei
n.13.005 de 25.06.2014 e, passa a valer por 10 anos a partir da publicacédo da lei, ou seja,
2014-2024. Incluiu definitivamente em suas metas 5 e 7 os recursos educacionais abertos.

Na esfera municipal, ha em vigéncia o Decreto n. 52.681[3] de 2011, estabelecido durante a gestédo
de Gilberto Kassab. Esse decreto determina que os materiais adquiridos e/ou produzidos pela esfera
municipal serdo disponibilizados em sites para acesso aberto. Menciona as licencas abertas, mas
sem especificar quais delas.

Mundialmente, os paises procuram introduzir projetos de lei para adequar as leis atuais a nova
realidade tecnolégica e de acesso digital aos recursos para o aprendizado. As mudancas em curso
no Brasil ainda dependem da disposicdo das esferas legislativas para apreciar as matérias em
tramitacdo e, caso sejam aprovadas, para estabelecer como seréo implementadas na pratica.

As mudancas propostas para a Lei de Direitos Autorais, comparadas a aspectos dos tratados
internacionais dos quais o Brasil é signatario, impdem a reflexdo quanto a adequacéo de um cédigo
as mudancas tecnoldgicas em meio a pressao por segmentos da sociedade para a flexibilizacédo de
tais regras. Por outro lado, a estratégia de REA, igualmente depende da ado¢do em forma de
politicas publicas e de regras claras de aplicacdo e comeca a ser incentivada em alguns projetos de



lei j& sancionados ou em tramitac@o. As questdes e conflitos expostos podem sugerir caminhos
possiveis para a harmonizacéo das leis direcionadas as novas tecnologias e as estratégias
pedagdgicas que se utilizam das TDIC.

4 CONCLUSOES

As licencas creative commons preservam a autoria moral. O direito patrimonial € uma escolha do
autor explorar ou ndo economicamente.

A destinacdo dos recursos educacionais criados por meio da autoria, mesmo que instantaneamente
disseminada e sem um meio fisico que lhes dé forma, ainda assim exige, tanto do criador quanto
dos leitores, o correto entendimento das licencas, se abertas ou restritas, do ponto de vista
patrimonial.

O acesso massivo a cursos gratuitos, em uma onda denominada MOOC, igualmente mereceu uma
analise do ponto de vista do criador, do autor, do professor e do aluno. Termos de uso restritos em
contraposicdo a estratégia de REA, emanada e estimulada pela Unesco, mostraram que 0s recursos
abertos ainda sao restritos a algumas iniciativas.

A questéo da aposicdo das licencgas abertas, dentro do conceito do creative commons, foi aqui
detalhada no sentido da busca de um entendimento das escolhas e desdobramentos dos recursos
autorados e disseminados com tais licencas. A fonte para os recursos educacionais abertos esta,
atualmente, em repositérios ou agregadores de repositérios. Foram analisados alguns modelos
existentes e questdes a resolver em relacéo a repositérios que ainda ndo adotaram o cc
adequadamente, ou que convivem com modelos mistos. Foi possivel verificar igualmente o quéo é
importante que os recursos de tais repositdrios tenham metadados consistentes e intercambiaveis.
Identificar a adequacéo dos recursos e a qualidade necessaria para aplicacdo em sala de aula foi
outro tema considerado importante como fonte de busca ou de contribuicdo como autor.

Quando se analisou a Lei do Direito Autoral e os tratados internacionais dos quais o Brasil é
signatario, bem como projetos de mudancas propostas, buscou-se apontar questdes ainda a serem
debatidas no ambito legislativo e que fomentam o debate constantemente entre os diversos atores
envolvidos, tanto no férum nacional quanto no internacional.

O conceito que permeou toda a pesquisa foi a autoria. A autoria foi abordada extensivamente em
todos os capitulos, como também seu conceito filoséfico e no campo das leis. Pode-se dizer que, se
a autoria fosse mais profundamente definida e abordada no &mbito internacional e nacional, com
impactos nos cédigos juridicos, o palco dos conflitos poderia ter sua importancia diminuida, na
medida em que os papéis seriam compreendidos e a extensao dos usos e excegdes aos direitos
autorais seriam mais facilmente definiveis. As evidéncias trazidas pelas fontes e documentos
analisados provocaram essa inferéncia do espirito desta autora. E uma hipétese que pode sugerir
um caminho em direcdo a diminuicdo dos conflitos abordados neste trabalho, principalmente na era
atual de revolucéo do processo criativo, em que varias plataformas de autoria convivem em
paralelo.

Se, por um lado, o autor parte de diversas fontes hipermidiaticas, o leitor, que ndo é mais linear e
navega por multiplas fontes criativas, toma para si o enredo e cria um caminho de leitura maleavel,
muitas vezes sem inicio e fim definidos, em uma profusédo de hiperlinks. Essas novas formas de
aprendizado, quando levadas em conta pelo educador, podem permitir formatos inspiradores de
ensino, envolvendo o aluno no processo criativo como coautor.

Espera-se que esta pesquisa tenha contribuido para a reflexdo e informacgéo por parte dos diversos
atores envolvidos em ambientes com uso intenso das TDIC. Entendendo-se como atores, 0S
educadores, 0s alunos, as instituicdes e os provedores dos meios tecnolégicos. Todas funcdes
humanas que se conectam em ambientes de autoria.
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