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RESUMO

O uso de jogo didatico desenvolve habilidades como: observacdo, andlise, levantamento de
hip6teses, busca de suposicGes, escolha de estratégias, reflexdo, tomada de deciséo,
argumentacdo, organizacdo e trabalho em grupo, as quais estdo estreitamente relacionadas ao,
assim chamado, raciocinio l6gico. Sendo assim, se vinculados, o conteddo abordado pelos
professores, pode tornar-se um forte aliado no processo de ensino e aprendizagem. Reconhecendo
a dificuldade dos alunos para memorizar os contetidos de Quimica no Ensino Médio, surgiu a
proposta de um jogo didatico, Qm - Quimica da Memoria, contendo contetido de Quimica Orgénica
Bésica, j& estudado pelos alunos do 30. Ano da Escola de Ensino Médio Bardo de Aracati, na
Cidade de Aracati-CE. Formou-se grupos de cinco alunos, para jogar o Qm - Quimica da Memoria.
Apo6s a aplicacéo do jogo didatico, os alunos responderam um questionario de 7 (sete) perguntas, de
respostas objetivas e subjetivas, tendo a oportunidade de dar a sua opinido a respeito dos jogos
ladicos. O questionério foi aplicado a 32 (trinta e dois) alunos, na faixa etaria de 16 a 20 anos. Apos
a andlise e interpretacdo dos dados, foi verificado que 68,8% dos alunos gostam de estudar a
Quimica, 31,2% declararam ndo gostar, 53,1% afirmaram que ja tinham participado de jogo didatico,
porém na area de humanas, 71,9% acharam o jogo proveitoso, afirmando que muda o cotidiano na
sala de aula e 21,9% dos alunos, acharam o jogo proveitoso, mas ndo ao ponto de substituir uma
aula. Levando em consideracao as respostas dos alunos, muitos disseram que o jogo Qm - Quimica
da Memodria, contribuiu para a intera¢@o entre os alunos, melhorando a aprendizagem do contetdo
de Quimica Orgénica, ja ministrado pelo professor. Portanto, o jogo didatico pode ser uma
alternativa para os alunos terem mais interesse pela Quimica, porque conduz a integracéo,
companheirismo, respeito e aprendizado concreto. Sugere-se que 0 Qm - Quimica da Memdria seja
aplicado a outras areas do conhecimento
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1. Introducéo

De acordo com os PCNs (1999) o Ensino de Quimica “deve possibilitar ao aluno a compreensdo
tanto de processos quimicos em si, quanto da construcdo de um conhecimento cientifico em
estreitarelacdo com as aplicacdes tecnol dgicas e suas implicacdes ambientais, sociais, politicas e
econdmicas’. O conhecimento quimico deve ser um meio de interpretar o mundo, aém de
desenvolver capacidades como interpretacdo e andlise de dados, argumentacdo, concluséo,
avaliacéo e tomadas de decisdes.

A disciplina de Quimicavistano Ensino Médio é tida como um assunto de pouco interesse pelos
estudantes, apesar de possuir um conteido totalmente presente em nosso cotidiano. Relaciona-se
este desinteresse a diversos fatores, como falta ou inutilizacdo de laborat6rios nas escolas, ndo
possuirem recursos multimidia e métodos interativos de aprendizagem ou até mesmo, falta de
contextualizacdo do assunto. Os jogos didaticos podem ser mais uma importante ferramenta, de
facil acesso, para contribuir com o avanco do processo de ensino e aprendizagem de Quimica.

Osjogos vém sendo empregados pel os professores para atingir as metas almejadas de formacéo e
desenvolvimento de habilidades dos alunos em aulas de Quimica. O jogo, possui duas funcbes. a
|Gdica e a educativa. Esses dois aspectos devem coexistir em equilibrio pois, caso afuncéo ludica
prevaleca, a atividade ndo passard de um jogo, e se afuncéo educativafor a predominante, tém-se
apenas um material didatico.

Os jogos como elementos motivadores e facilitadores do processo de ensino e aprendizagem de
conceitos cientificos, enfatizam que o objetivo dos jogos ndo se resume apenas a facilitacdo da
memorizacdo do assunto pelo aluno, mas sim ainduzi-lo ao raciocinio, areflex&o, ao pensamento
e, consegquentemente, a (re) construgdo do seu conhecimento.

O uso de jogos desenvolve habilidades como: observacdo, andise, levantamento de hipoteses,
busca de suposicBes, escolha de estratégias, reflexdo, tomada de deciso, argumentacdo e
organizacdo, as quais estéo estreitamente relacionadas ao, assim chamado, raciocinio 16gico.

Segundo, LOBO e MORADILO (2003), os jogos sd0 elementos motivadores e facilitadores do
processo de ensino e aprendizagem de conceitos cientificos, os mesmos estimulam o interesse
dos alunos, desenvolvem niveis diferentes de experiéncias pessoais e sociais, ajudam a construir
novas descobertas, desenvolvem e enriquecem a personalidade e simbolizam um instrumento
pedagbgico que leva os professores a condicdo de condutores, estimuladores e avaliadores da
aprendizagem.

De acordo com SANTANA e REZENDE (2008), as atividades ludicas, S0 instrumentos
motivadores, atraentes e estimuladores do processo de ensino e aprendizagem e da construcéo do
conhecimento.

Este trabalho foi desenvolvido com 32 (trinta e dois) alunos do Terceiro Ano da Escolade Ensino
Médio Bardo de Aracati na cidade de Aracati-CE. Aplicou-se, inicialmente, o jogo Qm —
Quimica da Meméria com o objetivo de contribuir no processo de ensino e aprendizagem dos
contelidos de Quimica ministrados em sala de aula, sobre os conceitos béasicos da Quimica
Organica. Posteriormente, aplicou-se um questionério para verificar a aprendizagem dos alunos e
aimportancia de jogo ludico no processo de ensino e aprendizagem.



2. Metodologia

Um jogo foi elaborado com a finalidade de proporcionar um melhor processo de ensino e
aprendizagem na disciplina de Quimica no Ensino Médio, utilizando um jogo de simples
aplicacao e assimilacdo pelos alunos. O jogo € um Jogo da Memdria, nomeado de Qm - Quimica
daMemoria.

Inicialmente houve a escolha dos temas a serem abordados no jogo, com levantamento de
contetidos adequados ao nivel dos alunos e aos contetidos ministrados na turma pelo Professor.
Foi feita a elaboracdo das perguntas e respostas a serem trabalhadas de acordo com o assunto
abordado na sala de aula, conceitos basicos de Quimica Organica (Anexo 1).

O “Qm — Quimica da Memoria’ utiliza o mesmo principio do jogo da memoria, porém, os pares
de cartas sdo formados por perguntas e respostas, sendo que 0s versos das cartas de perguntas
apresentam linha de cor distinta dos versos dos de respostas. Estas perguntas referem-se aos
contelidos de Quimica ministrados em sala de aula na turma do Terceiro Ano, abordando
conhecimentos bésicos da Quimica Organica. As cartas sdo dispostas de tal maneira que o verso
das perguntas ficam ao lado do verso das de respostas. Foram elaboradas um total de 30 (trinta)
pares de cartas com conhecimentos basi cos da Quimica Organica discutida no 3°. Ano do Ensino
Médio. O vencedor serd aquele que adquirir, no decorrer do jogo, 0 maior nimero de pares.

Foi elaborado um questionario (Anexo 2) com intuito de avaliar a eficacia do jogo quanto ao
processo de ensino e aprendizagem que possibilite a visualizagdo e aprendizagem por parte do
aluno de alguns conceitos bési cos de Quimica Organica. O questionario possui questfes objetivas
e subjetivas, sobre conceitos basicos de Quimica Orgénica. Os aunos responderam o
guestionario ap6s jogarem Qm — Quimica da Memdria, obtendo-se dados sobre aimportancia do
jogo ludico no processo de ensino e aprendizagem de Quimica.

3. Resultados e Discusséo

O jogo Qm — Quimicada Memdria, foi aplicado a 32 (trinta e dois) alunos da turma de 3° ano da
Escola de Ensino Médio Bardo de Aracati, na Cidade de Aracati-CE. Ap6s a aplicacéo do jogo,
os alunos responderam a um questionario com sete (7) perguntas de respostas, objetivas e
subjetivas. Os dados apresentados da Tabela 01, refere-se a percentagem de alunos e aidade.
3.1. Idade dos alunos

Tabela 1: Percentagem do NUmero de Alunos por |dade

No. de Alunos Idade (anos) %

5 16 15,6
17 17 53,2
§ 18 18,8
2 19 6,2
2 20 6.2

Verifica-se na Tabela 01, o nimero de alunos e a referida idade, com o objetivo de conhecer o
perfil destes e de se ter nocdo da quantidade de alunos considerados fora da faixa escolar. Em



geral, os alunos que se mantém regular durante todas as séries escolares costumam concluir o
Ensino Médio com 17 (dezesste) anos de idade. Percebe-se assm que 10 (dez) alunos, sdo
considerados fora da faixa escolar e que se atrasaram por algum motivo especifico, podendo ter
sido por reprovacdo em anos anteriores ou evasao.

3.2. Percentagem de Alunos que gostam de estudar Quimica

De acordo com os dados dos questionérios, 22 (vinte e dois) dos 32 (trinta e dois) alunos gostam
de estudar Quimica, os demais ndo gostam. Assim, o professor deve trabalhar no sentido de
manter motivado os alunos que gostam e motivar aqueles que ndo gostam, utilizando-se das
ferramentas de ensino e aprendizagem que contribuem para tal finaidade. Uma delas € a
utilizacéo do ladico nasadlade aula.

3.3. Alunos que j& participaram de Jogo Didético

Dos 32 (trinta e dois) alunos pesquisados, percebeu-se que 53,1%, ja utilizaram jogo didético
como ferramenta de ensino e aprendizagem em outras disciplinas. Porém, 46,9% ainda ndo
tinham participado de jogo didético.

As disciplinas de Geografia e Sociologia foram as que mais os aunos usaram o ltdico como
ferramenta de ensino e aprendizagem. Assim, enfatiza-se aimportancia de utilizar o jogo ludico
nas disciplinas de Ciéncias.

Observa-se que dos 17 (dezessete) alunos que ja usaram jogo didético, 8 (oito) deles foi na
disciplinade Geografia (47,1%), 7 (sete) em Sociologia (41,1%), 1 (um) em Filosofia (5,9%) e 1
(um) em Lingua Portuguesa (5,9%), e nenhum deles utilizou dessa ferramenta em Ciéncias
(Biologia, Fisicae Quimica).

3.4. Alunos que Gostaram de Jogar Qm — Quimica da Memdéria

Dos 32 (trinta e dois) alunos pesquisados, 19 (dezenove) responderam gue gostaram muito de
jogar o0 Qm — Quimica da Memdria, correspondendo a 59,4 %. Ja 13 (treze) alunos, responderam
gue gostaram mais ou menos de jogar o0 Qm — Quimica da Memodria, correspondendo a 40,6%.

3.5. Alunos que aprenderam com o Jogo Didatico

Os aunos afirmaram terem aprendido com 0 Qm — Quimica da Memdria, uns mais e outros
menos, confirmando que o jogo didatico € uma ferramenta que auxilia no processo de ensino e
aprendizagem, de forma din@mica, lUdica e prazeirosa. Apenas 1 (um) auno declarou ndo ter
aprendido com o este jogo.

3.6. Jogo Didético X Aula Expositiva

Dos 32 (trinta e dois) alunos que participaram da pesquisa, 23 (vinte e trés) disseram que
aprenderam mais com 0 jogo que com a aula expositiva porgue muda o cotidiano da sala de aula,
7 (sete) disseram que aprenderam com o jogo | adico, mas que ndo substitui umaaula expositivae
apenas 2 (dois) declararam que ndo aprenderam com o jogo.



4, Conclusdes

Construiu-se um meio (Jogo Qm — Quimicada Memdria) que facilita o ensino e a aprendizagem
dos alunos com relacdo ao contelido ministrado em sala de aula de forma din@mica. Apds a
andlise das respostas do questionério respondido pelos alunos, pode-se averiguar aimportancia
do jogo nafixag&o do contetido abordado.

A funcdo educativa do jogo Qm deve ser facilmente observada durante sua aplicacdo ao verificar
o favorecimento da aquisi¢éo de conhecimentos em climade alegria e descontrac&o, promovendo
interacOes e resgatando as lacunas que o processo de ensino e aprendizagem atual deixa em
aberto, facilitando o pensamento e a construcéo do saber.

Deve-se perceber através de dados concretos que 0 jogo ndo pode substituir a aula expositiva,
servindo apenas como ferramenta de fixagao dos contelidos em sala de aula.

O uso de jogos didaticos, ja mostrou 6timos resultados, descritos por varios autores; 0 presente
trabalho apresenta novamente resultados que indicam a eficacia do uso deste material, pois
proporcionou a evolugdo dos conhecimentos, um aprendizado diferenciado, promoveu a
socializagdo em grupo, forte motivacdo dos aunos frente ao trabalho e o mais importante a
contribui¢do no processo de aprendizagem dos alunos.

O trabalho desenvolvido pelos autores WATANABE e RECENA, intitulado de Memodria
Orgénica—Um jogo did&tico util no processo de ensino e aprendizagem trés a criagdo de um jogo
didético para 0 ensino de Quimica que tem muita familiaridade com o Qm — Quimica da
Memdria e demonstrou que € uma ferramenta bastante Util e interessante para o processo de
ensino e aprendizagem de Quimica.

Muitos professores vém buscando dternativas para dinamizar o processo de ensino-
aprendizagem em sala de aula. Falando sobre a relac8o aluno/professor, no método de ensino
considerado tradicional, hd um distanciamento entre aluno e professor, causado pelaideiade que
0 primeiro é um transmissor e 0 segundo um receptaculo do conhecimento. Para superar esta
situacdo, vém sendo criadas atitudes e medidas em busca de solugdes, como por exemplo, a
utilizagdo de atividades |(dicas em sala de aula.

Importante concluir que a motivacéo ao estudo de Quimica através do jogo produziu muito mais
gue conhecimento, produziu integracdo, companheirismo, respeito e aprendizado concreto e
sugere-se que 0 “Qm - Quimica da Meméria’ possa ser aplicado para outras disciplinas, assim

como outras areas da Quimica e assim, 0 jogo podera ser extrapolado para niveis mais dificeis e
paratodas as areas do conhecimento.

5 — Anexos

Anexo 1 - Contetdo das Cartas do Jogo Qm — Quimica da Memdéria

1. Quimica Organica - Estuda os compostos do Carbono

2. Compostos Organicos - Eter, Gasolina, Alcool, Aclicar de mesa



3. Vaénciado Carbono - Tetravalente, pode se ligar até a quatro outros elementos
4. Carbono sp® - Apresenta somente ligaces simples CH; - CH, — CH,

5. Carbono sp® - Apresenta uma ligagdo duplaCH, = CH — CH,

6. Carbono sp - Apresenta umaligagéo triplaCH = CH

7. Cadeia Carbbnica Homogénea - N&o Apresenta Heterodtomo entre os Carbonos
HsC - CH,- CH,-CH,-CH =0

8. Cadeia Carbdnica Heterogénea - Apresenta Heterodtomo entre os Carbono

HsC - CH,-CH,- O -CH,- CH,4

9. Hidrocarbonetos - Compostos Orgéanicos formados por Carbono e Hidrogénio, podendo se
ligar a O(Oxigénio), N(Nitrogénio) e S(Enxofre)

10. Alcanos - Possuem apenas ligagbes simples entre os carbonos

11. Alcenos - Possuem pelo menos uma ligagéo dupla entre os carbonos
12. Alcinos - Possuem pelo menos uma ligacdo tripla entre os carbonos
13. Carbono Primario - Seligaaapenas 1 outro Carbono CH; - CH4

14. Carbono Secundario - Se liga a outros 2 Carbonos CH; —CH,- CH4
15. Carbono Terciario - Seligaaoutros 3 Carbonos

16. Carbono Quaternério - Se liga a outros 4 Carbonos

17. Cadeia Normal - Possui apenas duas extremidades

18. Cadeia Ramificada - Possui mais de duas extremidades

19. Cadeira Aberta - Os atomos de Carbono n&o formam ciclo

20. Cadeia Fechada - Os &omos de Carbono formam ciclo.

21. CadeiaMista - Tem ciclo e uma parte aberta

22. Benzeno

23. Cadeia Saturada - Possui apenas ligagbes simples entre os Carbonos
24. Cadeia Insaturada - Possui ligac&o dupla ou tripla entre os Carbonos
25. Formula Geral dos Alcanos - CHp.

26. Formula Geral dos Alcenos e Ciclanos - CH,,



27. Formula Geral dos Alcinos, Alcadienos e Ciclenos - C,Hy,,.»
28. Hidrogénio - Formaumaligacdo H —C ; H-O
29. Oxigénio - Formaduas ligacbes H-O-H ; C= O; O-C-O

30. Nitrogénio - Formatrés ligacOes

Anexo 2 — Questionario Aplicado aos Alunos

Universidade Federal do Ceara

Curso de Licenciatura Plena em Quimica Semipresencial

Estimados alunos: apds vocés participarem do jogo a“ Quimica da Memoria “, gostariamos de
contar com a participacdo de todos para responder as perguntas abaixo. Esclarecemos que ndo ha
necessidade de identificacao.

1. Qual asuaidade ? anos

2. Vocé gosta de estudar Quimica ?

Sim () N&o () Justifigue sua resposta:

3. Vocé jatinha participado de algum jogo ludico em salade aula ?

Sim () Néo ()

Searespostafor “ Sim*“, cite qual adisciplina

4. Vocé gostou de jogar “Quimica da Memaria’?

() Sim, Muito () Sim, Mais ou menos () N&o Justifique:

5. Vocé acha que aprendeu contetidos de Quimicajogando?
() Sim, Muito () Sim, Mais ou Menos () Nao Justifique:

6. Vocé acha que aprendeu mais com o jogo “ QuimicadaMeméria“ do que aprenderiaem uma
aula expositiva?

()Sim, o jogo gjuda porque muda o cotidiano da sala de aula.
()Sim, porém acho que ndo é tao proveitoso a ponto de substituir uma aula.
()N&o.

7. Comente sobre a importancia do jogo ladico no processo de ensino e aprendizagem de
Quimica.
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