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RESUMO

Este projeto apresenta como proposta de pesquisa o principio fundador da escrita da experiéncia
docente e discente como pratica investigativa, que tem como intuito desenvolver um estudo que
contribua para a reflexao do uso de tecnologia em praticas educativas em uma dimensao de reflexao
biografica a partir de vivéncias no espaco escolar nas aulas de Matematica do ensino fundamental
com o uso das TDICs.. O objetivo deste trabalho de pesquisa de doutorado €&, sobretudo, partilhar
inquietacbes e estabelecer uma epistemologia da experiéncia nas narrativas dos professores de
matematica e dos alunos do ensino fundamental, tendo como um dos objetivos reunir experiéncias
educacionais inovadoras que sejam fonte de referéncia para professores e alunos que buscam uma
proposta de inspiragdo concreta por meio de exemplos reais, que consigam programar praticas
criativas e transformadoras na rotina dos ambientes escolares no ensino de Matematica a partir da
utilizacdo das TDICs. A metodologia da investigacdo delineia-se nos marcos da pesquisa qualitativa
e também como pesquisa participante, tendo como referéncia as narrativas de experiéncias
docentes e discentes com o uso das TDICs, que estabelecem uma reflexdo e (re)significacdo de
suas experiéncias e a¢fes no contexto escolar a partir de praticas educativas, amparadas em uma
perspectiva autobiografica, ressaltando as formas de mudanca de incorporar a rapidez das novas
tecnologias quando se tem acesso a elas, simplesmente porque estdo incorporadas direta ou
indiretamente em todo o universo escolar para o desenvolvimento de uma educagdo necessaria para
0 século XXI. Portanto, o foco desta pesquisa é o método da narrativa autobiografica em relagéo a
(re) constituicdo da experiéncia com o uso de tecnologia digital de informacdo e comunicacdo na
educacdo Matematica, além de proporcionar visibilidade as especificidades dos professores de e
dos alunos do ensino fundamental, apresentar caminhos para o entendimento da educacdo do
século.
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Introducéo

O trabalho Narrativas de Experiéncias de Docentes e Discentes a partir do processo da utiliza¢éo de
tecnologias digitais de informac¢édo e comunicagdo no ensino de Matematica do ensino fundamental
tem a intengdo de analisar o uso das tecnologias digitais de informag&o no contexto de sala de aula,
uma vez que os adolescentes ja convivem com elas e possuem atracéo e curiosidade. Nos dias de
hoje, uma grande quantidade de alunos ao entrar na escola, ja trazem na sua bagagem uma
familiarizagdo com o uso das tecnologias digitais de informag&o e comunicagéo. Sendo assim, a
escola deve buscar uma aproximagéo entre os interesses dos seus educandos e organizar um modo
de ensinar e aprender para a escola do século XXI. Esta escola surge em um contexto de
necessidade de desenvolver competéncias educativas, atentando para a presenca de experiéncias
bem-sucedidas, apontando para o fato de aprender a colocar as praticas cotidianas de sala de aula
utilizando as TDICs como inovadoras na educacdo com novas abordagens pedagdégicas para o
processo ensino-aprendizagem.

Nessa perspectiva, diante da tematica que venho propondo, considero que a relacéo estabelecida
no processo de formagéo docente e discente, que utiliza tecnologias digitais de informagéo e
comunicagao no processo de ensino aprendizagem em Matematica, constroi significados sobre tais
recursos frente ao ensino dos conhecimentos cientificos no contexto escolar, proporcionando a
tomada de consciéncia das relag8es sociais tecnolégicas mediadas pelo professor que langa
reflexdo critica para o aluno sobre a sociedade tecnolégica digital.

A Matematica é a disciplina que, em geral, mais desperta a antipatia dos estudantes devido &
necessidade de abstracdo e de seu aparente distanciamento da realidade, o uso das TIDICs no seu
ensino pode ser o estimulo de que o aluno precisa, ou seja, o fato das tecnologias estarem
presentes em atividades de matemética pode aumentar, consideravelmente, o interesse do aluno
pelo estudo desta disciplina. Este j& € um aspecto positivo da utilizacdo de jogos digitais, facebook,
whatsApp etc. no ensino da ciéncia matematica.

Este trabalho apresenta como proposta de pesquisa o principio fundador da escrita da experiéncia
docente e discente como pratica investigativa, que tem como intuito desenvolver um estudo que
contribua para a reflexao do uso de tecnologia em praticas educativas. A pesquisa partira de uma
dimensao que contemplara a reflexao biografica a partir de vivéncias no espaco escolar e de
processo de ensino e aprendizagem em matematica com o uso das TDICs.

Quando docente e discente narram sua prépria historia, dao sentido as suas experiéncias. A
experiéncia relatada é ressignificada, razéo estimulante para pesquisa educacional, pois aponta
caminhos de relacdo entre viver e narrar as experiéncias, a formagédo e a consciéncia de fatos
ocorridos no &mbito do espaco escolar. Muitos sao esquecidos e ndo divulgados como préticas de
experiéncias bem-sucedidas, pois 0os modelos tradicionais de educagdo ndo respondem mais as
demandas da sociedade contemporanea, nem o perfil dos alunos da escola do século XXI.

Este desdobramento me chama atencao, pois venho buscando ao longo de minha experiéncia
profissional e pessoal como docente, produzir conhecimento que envolva minha prépria pratica
docente, que compreende as tecnologias digitais como novas ferramentas/instrumentos que passam
a oferecer novas formas de “pensar e fazer”, influenciando diretamente a cultura dos alunos em
relacdo ao ensino de matematica e da sociedade atual do século XXl (MORAES, 1997).

Sob esta perspectiva, compreendo que sdo desejaveis que novas propostas em relagdo ao ensino
de Matemética levem em consideragao os aprendizes (alunos) como sujeitos criativos e criticos, a
fim de serem capazes de narrar suas experiéncias adequadas aos objetivos educacionais, pois nem
tudo o que é tecnologicamente viavel é pertinente, dai o papel docente do gestor e orientador dos
recursos disponiveis, na perspectiva de Sacristan (2002).

Assim, intenciono questionar e investigar a significagdo do ensino de Matemética expresso por um
grupo de alunos do ensino fundamental quando envolvidos em um processo de utilizacéo de
tecnologias digitais da informacéo nas aulas de Matematica. Nessa perspectiva, busco problematizar
esta investigacdo a qual me dedico como professor-pesquisador e também professor de Matematica



dos sujeitos em questao visando refletir minha propria pratica de sala de aula em uma relagao de
“simetria invertida” em que o docente precisa viver outras/novas maneiras de ensinar e aprender,
adequando os seguintes questionamentos: Que visdo do ensino de Matematica é revelada pelos
alunos do ensino fundamental, quando envolvidos em um processo de utilizacdo de tecnologias
digitais de informacao e comunicacao e quando realiza atividades que envolvem estas tecnologias
digitais como recursos didaticos?

Compreendo que viver processos de utilizagdo de tecnologias digitais de informacéo e comunicacgao
pautadas em acBes compartilhadas entre professor e aluno, num movimento dial6gico e dialético
entre teoria e pratica, entre reflexdo e acao, de elaboracgdo individual e coletiva, podera configurar-se
como um catalisador que abre espacgos-tempos de (auto) formag&o docente e discente, buscando a
superacédo dos desafios e limites da constituicdo do ensino de Matematica amparada na
racionalidade técnica. Desse modo, entendo que uma das formas possiveis é o encontro de praticas
educativas diferenciadas necessarias e emergentes frente ao cenario do ensino atual fluido,
tecnolégico, incerto e mutavel (CHASSOT, 2005; JOSSO, 2004; NOVOA, 1992; PRIGOGINE, 2011).

Pretendo buscar respostas as indagacdes explicitadas no intuito de compreender as aproximagdes
narradas pelos sujeitos envolvidos nesta investigagéo, entre os processos formativos vivenciados
pelos professores e pelos alunos, em praticas diferenciadas na Educagédo Matematica. Assim, ao
debrucar-me sobre essas questdes norteadoras elaboro o problema de pesquisa, do seguinte modo:
"Em que termos as narrativas de experiéncias educativas diferenciadas vividas por professores e
pelos alunos com utilizagéo de tecnologia digital de informacdo e comunicacao, contribuem para a
melhoria do processo de ensino e aprendizagem da Matematica no ensino fundamental, e propicia
uma compreensao da Matematica enquanto elemento cotidiano para a vida?"

Portanto, a partir do problema de pesquisa mencionado anteriormente temos como pressuposto
geral que narrativas de experiéncias docentes e discentes nos conduzam para a verificacdo de que
o0 beneficio da tecnologia digital de informag&o e comunicacédo néo esta resumido no equipamento,
mas nas novas possibilidades dos alunos aprenderem e estabelecerem uma relacéo de quem
somos e como aconteceu tal pratica de experiéncia.

Discutindo a Tecnologia e a Matemética no espaco escolar

Vive-se hoje em uma sociedade de bases tecnoldgicas, em que ha mudancas continuas, em ritmo
acelerado. Portanto, ndo € mais possivel ignorar as altera¢des que as tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo provocam na forma como as pessoas véem e aprendem as coisas que
as cercam. Muito menos é possivel desprezar o potencial pedagdgico que tais tecnologias
apresentam na educacédo. Hoje, as tecnologias digitais de informag&o e comunicagéo ja sdo
consideradas um meio valioso no processo ensino-aprendizagem em Matemética. Cabe a escola,
entdo, por meio de uma proposta pedagdégica atual e consistente, utilizar seus recursos de forma
mais coerente.

A utilizacdo de jogos digitais, facebook, whatsApp, blogs, audios e videos de forma a contribuir para
gue o aluno compreenda conceitos matematicos, refletindo sobre eles e, consequentemente,
conclua novos significados para sua realidade, tornando-se, assim, um sujeito ativo do processo de
aprendizagem matematica.

Segundo Gravina e Santarosa (1998), “a aprendizagem da matematica depende de ac¢des que
caracterizem a ‘fazer matemética’: experimentar, interpretar, visualizar, induzir, conjecturar,
abstrair, generalizar e enfim demonstrar”. Quando o aluno coloca-se como sujeito ativo,
investigando e explorando, orientado por um professor preparado para colocar-se na postura de
mediador, a formalizag&o e a concretizagdo mental de conceitos tratam-se, simplesmente, de uma
consequéncia do processo.

Para descrever a insercéo da tecnologia digital de informacéo e comunicagdo na educacéo, é
conveniente a orientacao por algumas referéncias teoricas para que as observagdes ndo se percam
no reino delirante das opiniées.



Entende-se que uma nova midia, como a tecnologia digital de informag&o e comunicagéo, abre
possibilidades de mudancas dentro do proprio conhecimento e que é possivel haver uma
ressonancia entre uma dada pedagogia, uma midia e uma visdo de conhecimento. Isto ndo quer
dizer, no entanto, que exista uma relacdo biunivoca entre conhecimento e pedagogia ou entre midia
e pedagogia.

A tecnologia digital de informag&o e comunicagéo pode ser considerada um recurso para superar 0s
problemas vividos por praticas do ensino tradicional vigente amparado em giz, lousa e livro texto.
Assim, o enfoque experimental explora ao maximo as possibilidades de rapido feedback das midias
digitais de informagao e comunicacédo e a facilidade de geragdo de inUmeros gréaficos, tabelas e
expressdes algébricas entre outros conceitos e contelidos matematicos.

Assim, com o uso das tecnologias digitais de informac¢ao e comunicagao na escola, as experiéncias
gue ndo podiam ser ainda realizadas, quer pela limitagao de laboratorios, ou pela amplitude de seus
elementos, tornam-se possiveis através da simulagdo digital.

Segundo Pais (2001, p. 158), a “[...] compreenséo da cultura digitalizada, a aprendizagem nédo mais
significa flutuar como naufrago, em turbilhdes de informacdes. E preciso saber o que fazer com elas,
sintetiz4-las em forma de algo que esteja sob o dominio do sujeito”.

Ao estudar o uso das tecnologias digitais de informagéo e comunica¢do no campo pedagogico, o
interesse é ressaltar as potencialidades cognitivas que esses recursos podem despertar nos alunos,
explorando as melhores formas de utilizacdo para melhoria das condi¢des de aprendizagem
matematica.

Assim, a insercao dos novos recursos das tecnologias digitais de informagdo e comunicagéo na
educacdo matematica pressupfe uma competéncia pedagogica para a estruturacéo de objetivos,
metodoldgicas e contelidos apropriados a esse novo instrumento, dando origem a uma vasta area
de pesquisa educacional.

O papel fundamental do professor de Matematica ja ndo é o de transmitir conhecimentos, mas sim o
de motivar situacdes de aprendizagem, o de canalizar ou organizar tais experiéncias.

E necessario, portanto, um projeto pedagdgico que valoriza o uso de tecnologias digitais de
informacado e comunicagcdo como meio auxiliar de aprendizagem a partir do curriculo oficial de
Matematica. O professor, ciente desse projeto, deve rever suas praticas pedagdégicas, bem como
seus objetivos. E preciso compreender quais as vantagens de sua utilizacdo para a organiza¢io do
pensamento e a socializagdo dos alunos e também inserir a tecnologia digital de informacao e
comunicagao em uma abordagem dos conceitos matematicos estudados.

Para Gladcheff (2001), a utilizac@o da tecnologia digital de informacéo e comunica¢do em aulas de
Matematica no ensino fundamental pode atender a objetivos diversos: ser fonte de informacéo;
auxiliar o processo de construcdo de conhecimento; desenvolver a autonomia do raciocinio, da
reflexdo e da criagdo de solugBes. Aprender um conceito matematico, portanto, implica dominar um
conjunto de propriedades de que emergem diferentes situagdes que sdo mediadas por diferentes
sistemas de representacdes. Dominar um campo conceitual significa saber resolver problemas em
situacBes diversas nas quais determinados conceitos esta inserido.

Reconstruir narrativas de experiéncia docente e discente pode significar um processo mais amplo
gue recupere os diferentes sentidos e significados que o professores de matematica e os alunos déao
as experiéncias e praticas educativas com as TDICs e ao modo como construimos e reconstruimos
uma identidade do trabalho no ambiente escolar. Assim, podemos associar um entendimento
cognitivo que relacione a experiéncia docente e discente no ato de narrar o processo de
aprendizagem.

Compreendo que essas experiéncias que serdo narradas estabelecem um processo de Simetria
Invertida, proposta baseada no entendimento de como o professor de Matematica e os alunos do



ensino fundamental poderéo aprender melhor os contelidos matemaéticos no tratamento das
situagBes probleméticas do ensino, na cooperagdo e nos intercambios da experiéncia vivida com o
uso de tecnologias digitais de informacéo e comunicacao.

Garnica (pg. 89, 2006) atribui a narrativa de experiéncia docente e discente a funcéo de “[...]
preservar a voz do depoente — muitas vezes alternativa e dissonante -, que o constitui como sujeito e
gue nos permite (re)tracar um cenario, um entrecruzamento do quem, do onde, do quando e do
porqué”.

Em concordancia com a citagdo anterior, as experiéncias do professor e dos alunos com as TDICs é
capaz de produzir um tipo de saber que retrate um cenario escolar que desenvolva uma qualidade
da educagdo que os centralize na valorizagdo dos saberes escolares matematicos, apropriando-se
do uso criativo das tecnologias digitais de informag&o e comunicagéo disponiveis na sociedade
contemporanea.

Este processo de pesquisa a partir das narrativas do professor de Matemética e dos alunos nas
aulas de Matemética € uma das maneiras de envolvé-los na dindmica educativa e incentiva-los a
participar, tornando-os sujeitos da propria aprendizagem.

As experiéncias de praticas educativas com as TDICs mostram que esse caminho é possivel. Muitas
delas ja integram mais de uma tendéncia e promovem o uso cada vez mais inovador das tecnologias

Novamente voltamos para o fato de que as TDICs sdo uma janela de oportunidade n&o s6 para o
engajamento nos estudos, mas para o aprimoramento dos conhecimentos tanto discentes e como
docente.

A capacidade de se adaptar ao uso de recursos tecnolégicos é uma habilidade muito valorizada no
século XXI e deve ser usada como meio indispensavel no aprendizado do aluno.

Um novo modelo de educagdo matematica para o século XXI, que utiliza as TDICs em suas praticas
educativas, deve se amparar em propostas que os alunos aprendem a lidar melhor com o mundo
digital para desenvolver suas pesquisas escolares e pessoais. Em geral, as aulas comegam com a
introducao de um tema pelo professor, que estimula a participagdo do aluno com o seu
conhecimento prévio. A partir do desenvolvimento, inclui debates, trabalho em grupos e, ao final,
uma avaliagdo em que o aluno é estimulado a colocar no papel(narrativa) o que aprendeu na aula
em questao. Deste modo conseguimos ver dentro da sala de aula um aluno mais critico, mais
positivo, com mais perspectiva de aprendizagem.

De acordo com a proposta da necessidade de um novo modelo de educagcdo matematica para o
século XXlI, a partir da utilizag@o das TDICs, percebe-se uma ressignificacdo das experiéncias
vividas, implicando um encontro e uma reflexdo marcada pelas narrativas de experiéncias docente e
discentes que ddo sentido a escrita como um processo de compreender a experiéncias do professor
de matemética e dos alunos do ensino fundamental, foco desta pesquisa.

Tendo este trabalho como objetivo de pesquisa, sobretudo, partilhar inquietacdes e estabelecer uma
epistemologia da experiéncia a partir das narrativas de professores de matematica e dos alunos do
ensino fundamental, tendo como um dos objetivos reunir experiéncias educacionais inovadoras que
sejam fonte de referéncia para professores e alunos que buscam uma proposta de inspiragao
concreta, por meio de exemplos reais, que consigam programar praticas criativas e transformadoras
na rotina dos ambientes escolares no ensino de matematica a partir da utilizagcao das TDICs.

Assim, a investigacdo da utilizac@o de tecnologia digital de informac&o e comunicacéo para a
construcdo de objetos de aprendizagem matematica e atividades educativas faz-se necessaria para
a verificacao dos efeitos da mediacao digital sobre o processo de constru¢éo do conhecimento
matemético.

A passagem para um novo modelo pedagdgico, nesse novo panorama, € um processo que



necessita de cuidados e estudos para néo recair em erros anteriores, quando da aplicagdo de novas
teorias, como o processo de ensino/aprendizagem da Matematica moderna voltada a uma situagao
problema do cotidiano do aluno. Sendo assim, a andlise de narrativas de professores e alunos em
processo de uma experiéncia matematica que, utilizando-se da tecnologia digital de informagéo e
comunicacgao nas aulas, é o objetivo geral desse trabalho.

Nessa investigacéo, analisaremos o uso de jogos digitais, facebook, videos, audios, whatApp,
aplicativos etc. por parte dos alunos e professores, as atividades realizadas com cada um dos
recursos, a aceitagdo destes por aqueles, bem como o aproveitamento final na construcédo e
apropriacdo dos conceitos matematicos envolvidos.

Também temos como objetivos especificos desse trabalho:

- Analisar as narrativas de experiéncias apresentadas pelos professores e pelos alunos a partir dos
significados dados de sua utilizacdo com as TDICs.

- Identificar os fatores que contribuem para o desenvolvimento de praticas bem-sucedidas com o uso
de tecnologia digitais de informagao e comunicacao, segundo a percepcao do préprio professor e
dos alunos.

- Refletir sobre 0 que representa aos docentes e aos discentes narrar sua experiéncia.

- Acompanhar a evolucgéo e o desempenho dos alunos na construcao de conceitos matematicos com
uso de tecnologias digitais de informacdo e comunicacgao.

- Estudar as principais facilidades e dificuldades dos alunos ao utilizarem as tecnologias digitais de
informacdo e comunicacao no ensino da matematica.

- Estudar o interesse dos alunos ao utilizarem as tecnologias digitais de informacéo e comunicagéo
no estudo de conceitos matematicos.

- Incentivar o uso dessas tecnologias na escola visando aproximar a teoria ao dia-a-dia do aluno, ao
usar métodos tecnoldgicos para modelar matematicamente situagées vivenciadas pelos educandos.

Metodologia da Pesquisa

A metodologia desta pesquisa pauta-se em uma abordagem qualitativa de cunho autobiografico,
tendo como referéncia as narrativas de experiéncias docentes e discentes com o0 uso das TDICs,
nos processos de ensino e aprendizagem de matematica, que estabelecem uma reflexdo e (re)
significacao de suas experiéncias e acdes no contexto escolar a partir de pratica educativa,
ressaltando as formas de mudanca de incorporar a rapidez das novas tecnologias quando se tem
acesso a elas, simplesmente porque estédo incorporadas direta ou indiretamente em todo o universo
escolar para o desenvolvimento de uma educacao necessaria para o século XXI.

Em Educacao, a pesquisa autobiografica a partir de experiéncias docentes e discente amplia e
produz conhecimento sobre a pessoa em formacao, as suas relagdes com os tempos e espagos de
aprendizagem e seus modos de apresentar suas experiéncias a partir do uso de tecnologias no
espaco escolar.

Assim como aponta Finger e Névoa (pg. 25, 2010) “[...] a importancia do método biografico, que se
veio a revelar ndo apenas um instrumento de investigacdo, mas também (e, sobretudo) um
instrumento de formac&o”.

A ressignificac@o das experiéncias vividas pelos professores de Matemética e pelos alunos do
ensino fundamental, durante a formacao apontada na citacdo anterior, implica um encontro e uma
reflexdo biografica marcada pelas narrativas de experiéncias docentes e discentes com o uso das



tecnologias digitais de informacao e comunicacao que d&o sentido & escrita como um processo de
compreender as experiéncias dos professores e dos alunos como foco de formagéo na escola.

Deste modo, a ressignificacao da experiéncia do professor de matematica e dos alunos do ensino
fundamental com o uso das TDICs, certamente é um terreno fértil da pesquisa qualitativa em
Educacdo Matematica.

Para Garnica (pg. 84, 2006), as narrativas intervém com espirito novo, dando sentido as
experiéncias do cotidiano escolar. Assim estabelece-se uma reflexdo que decorre do desejo de dar
sentido ao fato de solicitar ao professor e aos alunos a tarefa de narrar suas vivéncias com a
utilizag&o de tecnologias digitais de informacdo e comunicacgao e cria-se com iSSoO um espago
privilegiado dentro do ambiente escolar nas aulas de Matematica, firmando uma relagao entre teoria
e pratica.

O trabalho sera desenvolvido a partir da “reflexdo na agéo, reflexdo sobre a acéo e a reflexao sobre
a reflexdo na agédo” (SCHON, 2000), do professor de Matematica e também pesquisador deste
trabalho, junto com os discentes, seus alunos do ensino fundamental, que tem como foco
desenvolver um grupo reflexivo a partir da utilizacéo de tecnologias digitais de informagéo e
comunicacao nas aulas de Matematica e assim narrar suas experiéncias de praticas educativas.
Apontamos também este trabalho de doutorado, como define a autora Peruzzo (2006) como uma
“pesquisa participante” em que o professor de Matematica e também pesquisador vai interagir
ativamente com seus alunos e também grupo pesquisado, proporcionando mudancgas nas préaticas
de sala de aula com a utilizacdo das tecnologias digitais de informacéo e comunicacéo e melhorias
no processo de ensino aprendizagem de Matematica dos discentes. Também compor4 o corpus de
analise as narrativas de professores de Matematica do ensino béasico que ja fazem uso criativo e
inovador de tecnologia em suas aulas.

Este trabalho sera desenvolvido a partir de um planejamento amparado no curriculo oficial de
Matematica do Estado de Sao Paulo, adaptando, inserindo e utilizando as tecnologias digitais de
informacao e comunicagao com o objetivo de estudar a utilizagédo dos recursos tecnolégicos digitais
gue auxiliardo o aluno a modelar matematicamente situacdes de seu cotidiano e ele mesmo sera o
sujeito da construcdo do conhecimento. A partir da utilizacdo das TIDICs o professor/pesquisador e
os alunos descreverdo suas narrativas sobre experiéncias vividas que permitam expressar questdes
de ordem afetiva, cognitiva, sociocultural e formativa em relagdo ao ensino de matematica e também
outros docentes de Matematica serdo chamados a também narrarem suas praticas com uso de
tecnologia digital de informagéo e comunicacéo. Faz-se, pois, necessario investigar o processo de
aprendizagem dos alunos diante do uso das tecnologias digitais de informacgdo e comunicacdo em
aulas de Matematica, avaliar o uso de jogos digitais, facebook, whataApp, blog, audios e videos por
parte dos mesmos, as atividades a serem realizadas a partir de sequéncia didatica com cada um
destes recursos tecnolégicos e verificar a sua aceitagdo, bem como o aproveitamento final na
construcdo e elaboracéo dos conceitos matematicos envolvidos.

Os professores de Matematica e os alunos do ensino fundamental que descreverdo suas narrativas
terdo pontos fundamentais norteados em suas escritas:

- Que experiéncias marcaram a sua vida intelectual/profissional/pessoal com o uso das TDICs nas
aulas de matematica?

- O que essa (s) experiéncia (s) de praticas educativas com as TDICs fez (fizeram) no seu
conhecimento e aprendizagem em Matematica?

Assim os instrumentos de pesquisa desta tese de doutorado seréo as entrevistas narrativas com 0s
professores de Matemética que tem com intuito apresentar experiéncias de sucesso com a utiliza¢do
das tecnologias digitais de informac¢éo e comunicagdo em seu cotidiano na escola, com os alunos do
ensino fundamental serd utilizado um diario de bordo digital em uma péagina no facebook com o
propésito de compartilharem suas experiéncias com o uso de tecnologia digital de informacéo e
comunicacao no ensino de Matematica e também um diario de bordo manuscrito em um caderno
gue registraram suas memarias do projeto de pesquisa, em que 0s estudantes registraram



cronologicamente, desde a concepcgao (ideia) inicial, as etapas realizadas para desenvolver o projeto
com detalhes e preciséo, indicando as indagacdes, esbogos, diagramas, erros e acertos, mudangas
de direcdo, investigacdes, entrevistas, respectivas analises, resultados, descobertas e conclusfes
como uma ferramenta que possibilita a criacdo de troca de informag8es entre outros alunos e
internautas.

Este trabalho esta em fase de andamento, esta sendo realizado atividades matematicas com o uso
de tecnologia no espago escolar com o auxilio da sala de informéatica, video educativos, grupos de
estudos no WhatsApp e no Facebook e também a utlizagdo da plataforma Khanacademy como
auxilio de reforco escolar, isso tudo tem o intuito de auxiliar o professor no processo de ensino
aprendizagem da matematica dos discentes, nas pesquisas realizadas nota-se como o0 modo de
ensinar e aprender vem sendo repensado ndo s6 por pesquisadores, mas por toda a comunidade
escolar, que esta refletindo cada vez mais sobre uma educacéo de mais qualidade , contextualizada
e significativa para o educando.

Consideragdes Finais

Portanto, a reflexao biogréfica a partir das experiéncias dos envolvidos com o uso das TDICs nas
aulas de Matematica tende a gerar um espago de aprendizagem que parte da vida e do saber dos
proprios integrantes da pesquisa. Esta metodologia autobiografica com analise hermenéutica -
fenomenoldgica oferece oportunidade de tomada de consciéncia, potencializando aberturas,
interrogacgdes e transformacdes no ambiente escolar. Portanto, o foco desta pesquisa é o método da
narrativa em relagéo a (re) constituicdo da experiéncia com o uso de tecnologia digital de informacao
e comunicagao na educacéo, além de proporcionar visibilidade as especificidades do professor de
Matemética e dos alunos do ensino fundamental, apresentar caminhos para o entendimento da atual
condigdo da educacdo matematica para o século XXI.
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