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RESUMO

O presente artigo tem por objetivo apresentar um relato da experiéncia da
Oficina Camera em Acao e o processo de producéo de videoaulas que vem se
consolidando no UEMANET. Para tal, serA apresentado brevemente a
importancia da producdo dos matérias didaticos para EaD de forma especial a
videoaula como uma importante ferramenta na constru¢cdo de conhecimentos
dos educandos, inseridos na EaD. O relato contempla ainda, uma breve
descricdo sobre o atendimento pedagégico oferecido aos professores pelo
Designer pedagogico. Em seguida faremos uma descricdo das oficinas
midiaticas oferecidas pelo Nucleo, como também relatar a importancia da
Oficina Camera em Acéo, que resulta de uma experiéncia adquirida com o
modo de fazer adotado no Nucleo, somando-se com outras experiéncias
existentes e, atrelado a diversos pressupostos teoricos da area. Sera elencado
0 processo de desenvolvimento de um roteiro, como um relevante recurso de
planejamento para a producdo de videoaulas, a estruturacdo do setor de
producédo de audiovisuais, bem como o movimento de producédo das videoaulas
elaboradas para a EaD, além de como se da sua distribui¢ao.

Palavras chave: Producédo de Videoaula; Designer Pedagdgico; Formagéo
de Professores.
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1. Introducéo

A Educacao a Distancia (EaD) tem sido concebida nas Instituicdes de
Ensino Superior (IES), como modalidade com grande potencial para favorecer
a democratiza¢do do ensino publico. Em 2012, segundo o Instituto Nacional de
Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP), o Brasil ultrapassou
a marca de um milhdo de alunos matriculados em cursos de graduacéo na
modalidade a distancia. No centro desta expansédo existem varios fatores que
precisam ser considerados na oferta de cursos a distancia, dentre eles o
material didatico que € produzido para este segmento.

Para o desenvolvimento do material didatico tem-se a figura do
professor-autor, cujo objetivo principal é estabelecer uma relacao de ensino-
aprendizagem com alunos heterogéneos na perspetiva do contetdo, da
linguagem e da estética que sdo premissas que consolidam-se como
fundamentais neste processo.

Porém, o professor-autor se depara com algumas dificuldades que ainda
interferem na producéo dos materiais didaticos, como por exemplo, a falta de
capacitacao ou treinamento na producédo do material didatico para o publico da
EaD, suporte de uma equipe multidisciplinar, dentre outros aspectos.

Como resposta a esta dificuldade, a Universidade Estadual do Maranhé&o
(UEMA), por meio do setor de Design Educacional do Nucleo de Tecnologias
para a Educacao (UemaNet), concebeu um conjunto de medidas pedagdgicas
e formativas a fim de apoiar o professor na producéo destes materiais.

Dentre essas medidas estéo as oficinas midiaticas: De.letrando,
Comprove, 52 Digital, Cifragem e Linguistica e Camera em Acéo, sendo esta

ultima objeto de estudo deste trabalho.

2. O Nucleo de Tecnologias para a Educacéo e sua funcao de apoio ao

ensino nas modalidades presencial e a distdncia da UEMA

O Nducleo de Tecnologias para Educagdo da UEMA (UemaNet) é o
segmento da modalidade de educacao a distancia da Universidade Estadual do
Maranh&o responsavel pela articulacdo, producéo, difuséo, gestédo e avaliacao

de projetos e experiéncias educacionais mediadas por tecnologias. Nesse



sentido, dentre as diversas atividades produzidas por esse Nucleo,
enfocaremos, nesta producao textual as oficinas ofertadas aos docentes e, de
forma especial, a oficina Camera em Acao.

Na modalidade a distancia, o UemaNet faz atualmente a intermediacao
de cursos vinculados a Universidade Aberta do Brasil em nivel de graduacéo,
como as licenciaturas Pedagogia e Filosofia, o bacharelado Administragao
Publica e os tecnoldgicos como o de Alimentos e de Gestdo Comercial. Na pos
graduacéo, oferece a Especializacdo em Gestao em Saude, Gestdo Publica,
Gestéo Publica Municipal, Educagédo do Campo, Ensino da Genética e
Psicologia da Educac¢do. Com a Rede e-Tec Brasil oferece atualmente 8 cursos
técnicos, como: Alimentos, Controle Ambiental, Guia de Turismo, Seguranca do
Trabalho, Redes de Computadores, Informatica, Meteorologia e Servi¢os
Publicos. Com esses cursos em EaD o UemaNet esté presente em 32
municipios no Maranh&o, preparando jovens para trabalhar nas mais diversas
areas.

A equipe audiovisual do UemaNet faz parte do setor de Design
Educacional (DE) e é composta por uma equipe multidisciplinar, tais como:
designer pedagdgico, designer de video, cinegrafista, editor, videografista,
revisor de texto entre outros que dardo suporte ao professor-autor, tanto nas
guestbes técnicas, quanto pedagogicas. O que inclui orientacdes para a
elaboracao do briefing-roteiro (planejar e estruturar), além de dicas de como se

comportar frente a camera.

3. Atendimento educacional no setor Design Educacional do UemaNet

Tanto na Educacéao presencial quanto na Educacéo a Distancia o
material didatico € um recurso unico. Entretanto € na EaD que o mesmo
constitui-se como fundamental para a constru¢cao do conhecimento. Assim
sendo, a producao do material didatico é elemento determinante na qualidade
de um curso na EaD, haja vista que este € responsavel por grande parte do
aprendizado do aluno.

De acordo com Ausubel (2000), um material didatico somente é
potencialmente expressivo e de qualidade, quando se apresenta de forma

planejada e organizada, ja que estes elementos vao colaborar de forma



significativa para minimizar possiveis dificuldades que possam contribuir para
gue o educando né&o consiga, de forma autbnoma, alcangar os seus objetivos.

Neste novo cenario educacional apresenta-se o designer pedagdgico
(DP) - profissional que une diferentes areas de estudo, exercendo varias
atribuicdes que exigem habilidades e competéncias distintas (didaticos,
pedagdgicos, tecnoldgicos, sdcio-culturais, etc.).

O DP exerce uma funcéo primordial no planejamento e desenvolvimento
de cursos na EaD. E através da sua intervencédo que o contetido de cursos
presenciais sdo adaptados para a metodologia a distancia, com o objetivo de

potencializar a aprendizagem através dessas vias.

Movimento do Designer Pedagoégico
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Figura 1. Movimento do Designer Pedagégico

Considerando a figura acima, a produ¢do do material didatico exige um
repensar pedagaogico, incluindo a criacédo de estratégias didatico-pedagdgicas,
para uma efetiva aprendizagem em uma nova configuracao. Neste processo o
DP é de fundamental importancia, sendo ele detentor de habilidades didaticas,
pedagdgicas e tecnoldgicas pra dar suporte ao docente na construcédo de sua

disciplina.

4- As oficinas midiaticas pedagoégicas

E relevante ressaltar que é de fundamental importancia que seja
oferecida ao professor-autor uma formagao para que 0 mesmo possa se
apropriar dos referenciais de qualidade para producéo de material didatico,
onde também serdo apresentados e discutidos a proposta e o cronograma do

trabalho, bem como a sistematica de acompanhamento pedagdgico da



produgéo, que inclui, entre outros pontos, orientagdes sobre a organizagao
didatica do material e a forma de apresentacao do trabalho.
Nesse viés o setor de design educacional do UemaNet oferece aos

professores as oficinas:

« De.letrando (orienta os professores para a produgéo do material
impresso - fasciculo)

o Comprove ( diretrizes para a elaboracéo das avaliacdes)

« 52 Digital ( apresenta o Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA)

« Cifragem e Linguistica (de concepc¢ao neurolinguistica trabalha aspectos
como postura, oralidade, aspectos essenciais para a gravacao de
videoaulas)

« Camera em Acao (orienta os professores na producéo dos roteiros e

gravacgao das videoaulas).

No UemaNet , apds o primeiro atendimento do DP com o professor é
estabelecido um agenda para que docente possa participar de todas as
oficinas oferecidas.

Dentre os diversos materiais didaticos de apoio pedagdgico utilizados para
a orientacao e capacitacdo de professores no UemaNet, destaca-se a seguir a

relevancia da oficina midiatica Camera em Acao.

5- Oficina Camera em Acgéo

Para um professor de modalidade de ensino presencial, se tornar um
bom professor-apresentador em gravacoes de videoaulas, no cenario da EaD,
necessita ndo somente de conhecimentos tedricos da area, mas de uma boa
iniciagdo ao exercicio da prética, de modo a desenvolver competéncias e
habilidades comunicativas inerentes a linguagem audiovisual.

No UemaNet acontecem semanalmente, a oficina midiatica pedagdgica “
Camera em Agao” , onde os professores sao orientados a como produzir e
gravar um video educacional. Nessa oficina, eles sdo desafiados a desenvolver
competéncias e habilidades inerentes a linguagem audiovisual, o qual perpassa

a linguagem verbal (a voz, fala e a escrita) até a linguagem nao-verbal



(postura, movimentos, gestos, siléncio, expressao facial, vestuario e aspectos
estéticos: cabelo, maquiagem).

Considerando que a producéo de conteudos educacionais para a EaD
requerem algumas habilidades e competéncias especificas, a oficina Camera
em Acao foi desenvolvida com o objetivo de fazer com que o docente se
aproprie de forma significativa da linguagem audiovisual, proporcionando assim
uma melhor producéo de suas videoaulas.

Para tanto, estabeleceu-se uma metodologia especifica, que segue um
fluxograma que vislumbra as diversas etapas do processo de producédo do
audiovisual. Neste sentido, um fluxo de processo de producgéo é formado por
diversos sub-processos, atividades, tarefas que necessitam ser

constantemente acompanhadas e avaliadas pelos sujeitos envolvidos.
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Figura 2. Movimento na Producgé&o de Videoaula
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Neste entendimento, é imprescindivel distinguir competéncia de
habilidade. De maneira simples entende-se que competéncia é um conjunto de
esquemas de percepcado, pensamento, avaliagdo e acao, enquanto a
habilidade é menos ampla e pode servir a varias competéncias. Sendo assim,
concorda-se com Perrenoud quando afirma que "para enfrentar uma situacao
da melhor maneira possivel deve-se, de regra, pér em acdo e em sinergia
VArios recursos cognitivos complementares, entre 0os quais estao os
conhecimentos” (PERRENOUD, 1999, p. 7).



Diante da producao de contetdos educacionais no formato de
videoaulas, surgem alguns questionamentos, tais como: quais as habilidades e
competéncias sao relevantes para um profissional da educacao produzir uma
videoaula? De que forma deve ser planejada e desenvolvida as atividades de
uma disciplina? Quais as estratégias que podem favorecer o designer
pedagdgico (DP) e docentes na elaboracéo pedagogica de uma videoaula?

Na busca em elucidar estes questionamentos, este estudo aponta a
dindmica desenvolvido na oficina Camera em Ac¢ao, que tem como objetivo
apresentar ao docente as especificidades que compdem uma videoaula,
considerando que esta € um artefato com propositos pedagdgicos e, desse
modo, deve contemplar uma perspectiva educacional.

Neste mesmo entendimento, trazemos a contribuicdo de Martins (2006,

p.46) o qual destaca que:

A linguagem do homem sempre foi audiovisual, desde os primoérdios,
guando ele se relacionava a partir de um sistema de comunicagéo
pessoal, utilizando expressdo corporal, gestos e expressado
fisionbmica. A associacdo imagem-palavra aparece nos livros mais
antigos, pois, desde o inicio da imprensa, a gravura e o texto
multiplicaram-se juntos. As caracteristicas da linguagem audiovisual
foram se transformando no decorrer do tempo devido a incorporagao
de novas tecnologias de captacdo e registro de imagens e sons.
Martins (2006, p.46)

A videoaula € um recurso audiovisual complementar produzido para
atingir determinados fins educativos possuindo uma linguagem permeavel de
imagens, sons e textos. Trata-se de uma aula gravada em forma de video
agregando inameros recursos de texto, imagem e audio de modo a atingir um
resultado educacional efetivo.

Durante a formacao na Oficina Camera em Ac¢éo, o professor em
consonancia com o apoio técnico e pedagdgico, do Designer de Video, devera
ser capaz de responder trés perguntas fundamentais para a construgao do
argumento-briefing: “o que”, “onde”, e “quando” produzir a sua videoaula?

Vale destacar que a producéo de videoaula é um processo inteiramente
complexo e motivador “[...] que consiste, em varias etapas e demanda uma
diversidade de profissionais envolvidos no trabalho para lhe garantir maior
abrangéncia de conteuidos e respaldo técnico e funcional”. (CORREA, 2007, p
23).



A reflexdo sobre “o0 que produzir’ se faz necessaria para desencadear a
videoaula a partir de uma questéo norteadora, ou seja, problematizar o tema e
provocar o envolvimento mental e a aprendizagem significativa do aluno. A
ideia € sempre colocar-se no lugar do aluno, fazendo-se as seguintes
indagacdes: O que os alunos poderiam querer saber mais sobre determinado
assunto? O que seria interessante trabalhar na videoaula e o que poderia
inquieta-los por conhecer?

Na elaboracéo do brienfing-roteiro, o professor-autor precisa informar se
a gravacao da videoaula sera no estudio ou locagfes externas, bem como
indicara o formato da videoaula: exposi¢cao didatica, entrevista, documentario,
estudo de caso, encenacdo, mesa redonda, debate, tutorial ou se também
utilizara alguma matéria pré-produzida por outros autores, como recorte de
filmes, por exemplo.

A producéo da videoaula utiliza um briefing-roteiro como instrumento de
planejamento. Neste processo, o professor devera preencher uma mascara
com o texto que ele ira falar para a camera e, consequentemente, sera
transmitido aos educandos. Nessa méascara, encontramos algumas orientacdes

gue sao transmitidas ao professor, conforme (fonte elaborado pelos autores):

Briefing Videoaula (BVA)

VA N° Indicar a sequéncia do video
TEMA Indicar o tema especifico da videoaula
TEMPO Indicar o tempo finalizado (exclusivo DE)
Indicar o formato da videoaula:
exposi¢do diddtica;
entrevista;
documentdrio; Indicar se a gravagdo
FORMATO estudo de caso; LOCACAO da videoaula serd no
encenagdo; mesa redonda; estidio ou externa.
debate;
tutorial;
matéria pré-produzida.
SINOPSE Resumo do video em at€ 5 linhas.

QUESTAO NORTEADORA
Neste espago vocé€ indicard uma pergunta, uma ideia ou histéria que poderd
desencadear a estrutura da videoaula. Imagine sobre o que os alunos poderiam
querer saber mais sobre determinado assunto; o que seria interessante trabalhar na

videoaula; o que poderia inquietdlos por conhecer; problematize o tema a ser

desenvolvido na videcaula. Enfim, provoque o envolvimento mental e a

aprendizagem significativa do aluno.




Aupio

VISUAL

Mesta coluna escreva EXATAMENTE o que vocé
querdizer na videoaula, ou seja, a sua fala em cada
video.

Escreva de forma clara, objetiva e mais proxima a
linguagem oral. Evite a linguagem muito formal.

Evite frases que distancdie vocé do aluno como: “E
importante gue o aluno...”. Prefira dizer: “E
importante que vocé...”.

Evite o uso de informagfes temporais, como:
“Hoje”, “Ma aula passada™, “Na proxima aula”,
“Bom dia" etc., pois o video poderd ser assistido
em qualquer sequéncia, ou mesmo reutilizade em

MNesta colunavocé deve
especificar as frases, palavras-
chawe, ilustragdes, fotos ou
animagdes quepossam
reforcar a suafala.

Evite textos ou fraseslongase
exageros na quantidadede
ilustragdes, fotos ou
animacgdes.

outras oportunidades pela Universidade.
Muitasinformagdes podem
poluir a tela e dificultar o
entendimento do aluno.

“Nesta
outro

Preferimos usar:
oportunidade™,

“Meste momento™,
“Nesta aula”. “Em
momento™, ““Em outra aula™ etc.

g PR tvocé contard
semprecom o seu designerde
video para orientaressa
construgdo. Ndo hesite em
discutir com esse profissional
sobre a melhor formade

Para fadilitar a sua leftura e gravagdo, escreva sua
fala em pardgrafos, na coluna dudie do Briefing,
no maximo até1o linhas cada pardgrafo. Use fonte
Arial, tamanho da fonte 10, espagcamento simples.

Para sua melhor orientagdo no Telepromter produzir suas videoaulas.
{monitor situado abaixo da lente da cadmera no
qual o seu texto serd exibido), destaque em
negrito as palavras de dificil prondncia e as que

deseja dar énfase.

Figura 3. Modelo de Brienfing

Foram atendidos na oficina Camera em Acédo no periodo de fevereiro de
2014 a margo de 2015 mais de 100 professores de 23 cursos entre ele
técnicos, graduacao e especializacéo.

De acordo com o depoimento destes professores a oficina foi uma
experiéncia muito diferente do que estavam acostumados, acreditam que essa
metodologia estara agora mais presente em suas praticas, a mesma

proporcionou também: confiabilidades, comunicabilidade e forca presencial.

CONSIDERACOES FINAIS

A educacdao a distancia nessa abordagem dinamica da linguagem
audiovisual permite romper com as distancias espagos—temporais e viabiliza a
aprendizagem. Também € necessario considerar o compromisso politico-
pedagogico de desmistificar a tecnologia, como meio e ferramenta para a
producdo de conhecimento em uma sociedade culturalmente e
economicamente complexa.

E relevante ressaltar que a boa formac&o do professor-autor, juntamente
com o apoio de uma equipe multidisciplinar é condicdo sinequa non para a

producdo de um MDI que favoreca a aprendizagem do aluno da EaD.
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E de grande relevancia que se fomente formacéo continuada das
equipes envolvidas na producdo de materiais didaticos, em especial, o
professor-autor, a fim de que tome conhecimento das diversas estratégias que

podem favorecer o processo ensino-aprendizagem.

REFERENCIAS

AUSUBEL, D. P. (2000).The acquisition and retention of knowledge: a
cognitive view. Holanda: KluwerAcademicPublishers.

BRASIL - Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira  [INEP]. Censo da educagdo  superior, 2012. In
http://sistemascensosuperior.inep.gov.br. Acesso em: 20 de outubro de 2014,

em http://sistemascensosuperior.inep.qov.br/censosuperior 2012/.

CORREA, Juliane (Org.). Educacgédo a distancia: orientagdes metodoldgicas.
Porto Alegre: Artmed, 2007.

MARTINS, Francimary Macedo. Educacdo a distancia. Sao Luis: UEMA-
NEAD,2006.

SARTORI, A., &Roesler, J. (2005). Educacao superior a distancia: gestao da
aprendizagem e da producdo de materiais didaticos impressos e on-line.

Tubarédo: Editora Unisul.


http://sistemascensosuperior.inep.gov.br/censosuperior_2012/

