Criando Redes de Significacdes e Saberes no Curso de
Pedagogia: A construcdo de um modelo de ensino que
propicie o protagonismo dos participantes.

Rio de Janeiro — RJ - Maio/ 2015.

Luciana Ferreira Furtado de Mendonga —UNIGRANRIO —
lucianafmendonca@gmail.com

Classe: Investigacao Cientifica (IC) — Pesquisa
Setor Educacional: Educacao Superior

Nivel Meso Gerenciamento, Organizacao e Tecnologia : (I) Inovacéo e
Mudanca

Natureza do Trabalho: Descricdo de Projeto em Andamento

Resumo

Este trabalho tem como objetivo apresentar o referencial teérico de um modelo
de ensino para um curso de Pedagogia Online com o foco em principios e
diretrizes pedagogicas (BERBEL, 2011; NOVAK & GOWIN, 1996; AUSUBEL,
1996; ANASTASIOU, 2010) com o uso de metodologias ativas para o
planejamento e desenvolvimento das atividades educativas que enfatizam a
constituicdo de significados e saberes que possibilitem o protagonismo
estudantil, visando a superacao da dicotomia ainda existente entre a pratica e a
teoria no cotidiano escolar.

Palavras chaves: modelo de ensino, metodologias ativas, pedagogia online,
protagonismo estudantil.
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1. Introducéo:

A primeira concepcédo de Educacgéo a Distancia que encontramos na
legislag&o, figura no Art. 80 da Lei de Diretrizes e Bases, n°® 9394/1999 que
descreve a educacédo a distancia como:

Uma forma de ensino que possibilita a autoaprendizagem, com a
mediacdo de recursos didaticos sistematicamente organizados,
apresentados em diferentes suportes de informacdo, utilizados

isoladamente ou combinados, e veiculados pelos diversos meios
de comunicagéo.

Longe de ser um conceito estanque, mesmo na legislacéo, a
concepcao de educacao a distancia tem sofrido constantes atualizagdes por
conta do ritmo com que avancam as novas tecnologias de comunicacéo e

informacéo. Conforme Filatro (2003, p. 47), a educacéo online consiste:
Numa ac¢éo sistematica de uso de tecnologias, abrangendo hipertexto
e redes de comunicacdo interativa, para distribuicdo de conteldo

educacional e promocédo da aprendizagem , sem limite de tempo de
ou lugar (anytime, anyplace).

E, portanto, uma educac&o que toma como principios fundamentais a
conectividade e a interatividade e instaura uma nova categoria de tempo: o
tempo real. Para atender as necessidades de educacédo de uma populacéo
dispersa geograficamente e, em particular, as pessoas que se encontram em
regides onde n&o existem ainda instituicdes de Ensino Superior ou programas
e qualificacdo de capacitacdo empresarial, a Universidade do Grande Rio
(UNIGRANRIO), localizada no Estado do Rio de Janeiro, no municipio de
Duque de Caxias, instituiu a Educacao online, a partir da consideracao desses
principios, como meio eficaz de oferta de novas oportunidades para aqueles
gue nao tiveram a chance de realizar seus estudos superiores,
transformando-se, assim, em parametro determinante para igual distribuigdo
de oportunidades a todos os cidadaos. Dessa forma, pode-se citar Almeida
(2008, p.32):

Quando tratamos de mudanca ndo pensamos naquela em que se
altera apenas a superficie para que a esséncia ndo se mude e tudo
fique como esta. Pinta-se a casa, mas néo se alteram as estruturas.
Pensamos numa mudanca mais profunda em que a sociedade se

torne mais justa, democratica, com suas riquezas mais bem
distribuidas.



Nos ultimos cinco anos a UNIGRANRIO buscou desenvolver um
modelo de ensino para a sua EaD que propiciasse aos estudantes o
protagonismo e empreendedorismo, procurando desenvolver atividades que
gerassem a cultura da conectividade, interatividade e da formacao permanente
sustentada no saber "aprender a aprender"”, que, conforme afirma Delors
(2005), transforma o estudante em ator efetivo no seu préprio processo de
formacdo.

O modelo de ensino proposto e implementado pela UNIGRANRIO foi
organizado de forma coletiva por toda a comunidade da Instituicdo a luz dos
conceitos de aprendizagem significativa e matriz curricular integrativa
(ANASTASIOU, 2010). A organizacédo dos cursos foi pensada a partir dos
dados oriundos das avaliacdes internas e externas, visando o atendimento das
normativas e diretrizes legais, sendo avaliada pela comunidade externa e
especifica de cada area profissional com o propésito de promover uma pratica
pedagogica que dialogue com a realidade de cada estudante de sua rede
global.

Para a superacgéo da distancia espacial e temporal tdo presentes,
especialmente em cursos online, bem como a reducéao da evaséo dos
estudantes matriculados, foram organizadas estratégias embasadas na
“Pedagogia da Problematizacao e outras tessituras e as mesmas exigiram
acOes que intensificassem a comunicacao por meio do uso das diferentes
midias sociais e digitais de toda a comunidade participante.

Desta forma este artigo tem como objetivo apresentar o modelo de
ensino do curso de Pedagogia Online da UNIGRANRIO, significado por

saberes distintos, tendo como énfase o protagonismo do estudante.

2. Significados e Saberes para um Modelo de Ensino com a énfase no
protagonismo estudantil

A definicdo de um modelo pedagdgico pressupde uma minuciosa
avaliacdo diagnéstica das caracteristicas vivenciadas pela instituicdo e
individuos a serem atendidos. Desta forma, em conformidade com o Relatorio
Delors (2000), a concepcédo educacional adotada pressupde a definicdo de
quatros pilares: aprender a ser, aprender a fazer, aprender a conhecer e

aprender a conviver. Embasados em atividades pedagdgicas centradas nos



pressupostos do socioconstrucionismo, as estratégias de ensino dos cursos
oferecidos na modalidade a distancia, em especial o de Pedagogia, ttm como
objetivo a contextualizacéo e a problematizacdo do contetdo a ser estudado
por meio da mediacédo pedagogica exercida nos espacos presenciais e virtuais.

O modelo também deve permitir flexibilidade cognitiva, compreendida
como a capacidade de reestruturar espontaneamente o conhecimento, por
meio de suporte especializado, visando a solucdo de situacdes problematicas
por meio de atividades que possibilitem ao estudante a relacédo da teoria
estudada com a pratica a ser realizada (BEHAR et AL, 2007).

Nesta perspectiva, o conhecimento é concebido como resultado da
acao do sujeito sobre a realidade, estando o aluno na posicdo de protagonista
0 processo de aprendizagem construida de forma cooperativa numa relacao
comunicativa, renovada e reflexiva com os demais sujeitos. Desta forma, o
processo de construcdo de um modelo pedagdgico de ensino é influenciado
pelo paradigma cientifico dominante, bem como as teorias de aprendizagem
gue condizem com os principios filosoficos, missdo e visdo da instituicdo de

ensino. Segundo Behar et al (2007:11):

(...) define-se modelo pedagégico como um sistema de premissas
tedricas que representa, explica e orienta a forma como se aborda o
curriculo e que se concretiza nas praticas pedagdgicas e nas
interacBes professor- aluno-objeto de conhecimento. Nesse tridngulo
(professor, aluno e objeto) é estabelecida uma relacéo triadica de
atencdo conjunta e na qual o modelo concretiza-se em acéo e
estabelece um contexto intersubjetivo construido a partir da
subjetividade de cada participante compartilhando uma definicdo de
situacdo determinada .

Para a UNIGRANRIO o primeiro passo para a efetividade de um novo
modelo pedagdgico que possibilitasse o protagonismo dos estudantes e
docentes foi a ressignificagdo da matriz curricular do curso de Pedagogia a luz
dos principios destacados por Anastasiou (2010). Assim os saberes foram
organizados em Programas de Unidades Curriculares aliados as competéncias
pensadas em Colegiado a partir do seguinte tripé: competéncias de curso
(ensino, gestdo, material didatico, inclusdo e pesquisa) e competéncias
especificas a cada conjunto de saberes e eixos curriculares (desenvolvimento
pessoal e profissional; desenvolvimento pedagdgico; conhecimentos e

manifestacdes estéticas e ludicas e de ensino; processos educativos e



gestoriais e a utilizacdo de recursos tecnoldgicos, interlocugcdo entre teorias e

Desenvolvimento Pessoal e
Profissional

Ensino

praticas pedagogicas).

Gestdo

Material
Didatico

Inclusdo

Pesquisa

Quadro 01: Ressignificacdo da Matriz Curricular a luz dos Saberes de Anastasiou (2010),
Ausubel (1968), Berbel (2011).

Visando a superacédo da dicotomia entre prética e teoria foi
implementado o conceito de trilhas de aprendizagem e laboratérios
profissionais bem como inseridas disciplinas caracteristicas a docéncia dos
anos iniciais nos dois primeiros periodos do curso, propiciando a rapida
insercdo no cenario social e constante reflexdo sobre o objeto a ser estudado
(ANASTASIOU, 2010).

Esta nova configuracéo deve propiciar ao estudante relacionar os
saberes adquiridos ao seu cotidiano, tomando como base os contetdos
desenhados para o curso sob a presenca mediadora de professores e tutores,
efetivando uma rede de aprendizagem colaborativa (ALMEIDA & PRADO,
2013). A criacéo desta rede apoia-se, especialmente, no trabalho e
compromisso dos coordenadores e professores tutores com seus estudantes,
com a proépria instituicdo e com a construcédo do conhecimento que priorize 0

principio da aprendizagem significativa (CASTELLS, 1999).



2.1 Principios Teoricos e Metodoldgicos para a organizagao do

Modelo de Ensino

A patrtir das reflexdes contemporaneas acerca o papel do Pedagogo, as
inovacdes curriculares assumidas pela UNIGRANRIO e na busca por uma
pratica problematizadora e integrada as necessidades sociais, o0 curso de
Pedagogia Online estabeleceu um entrelagamento de principios e diretrizes,
visando a melhoria das habilidades do estudante para detectar os problemas
reais e buscar solu¢des originais com foco no incentivo ao protagonismo

estudantil.

Aprendizagem

Significativa
Pedagogia da (AUSUBEL, 1968)
Autoria

(NEVES, 2005))

Pedagogia da
Problematizagdo
(BERBEL, 1996)

Aprendizagem
Colaborativa
(MOORE, 2006)

Quadro 02: Principios e Diretrizes Tedricas Pedagdgicas do Modelo de Ensino

As estratégias de ensino do curso levam em consideracao o uso de
problemas do contexto real da futura profissédo do estudante para o
desenvolvimento dos processos de ensinar e aprender, tais como: estudos de
casos, construcao de recursos pedagogicos de forma colaborativa e com o uso
das TICs e imersédo em atividades culturais diversificadas.

O foco principal é a valorizagdo da experiéncia que o estudante ja
possui por meio da observacao coletiva da propria realidade, o diadlogo e a
participacdo na acédo transformadora das condi¢cfes de vida, tendo como
referéncia as seguintes premissas, a saber (BERBEL, 2011): 1) A observacéao
da realidade permitindo que os alunos expressem suas percepc¢des nas
variadas ferramentas comunicacionais, fazendo assim uma primeira leitura dos
dilemas do campo profissional (pelo estudante) e do repertoério cultural do

individuo (pela comunidade académica; 2) A identificagcdo dos pontos-



chaves do problema, estimulando os estudantes a selecionarem as
informagdes mais pertinentes e contextualizadas com a transformacéo da
realidade e, pela comunidade académica, a ressignificacdo dos temas a serem
trabalhados a partir do universo do publico estudantil; 3) A teorizacdo consiste
no levantamento das causas do problema observado pelo estudante e mediado
pela Comunidade Docente. Nesta fase, os conhecimentos cientificos
desenvolvidos nos Programas de Ensino auxiliam no raciocinio para a
compreensao do problema e seus principios tedricos; 4) Estabelecimento de
hipoteses de solucado que subsidiardo o ultimo ponto, que € a proposta de
aplicacédo a realidade indicadas de forma colaborativa entre docentes e
estudantes por meio de atividades diversificadas; 5) A aplicacéo a realidade
ultrapassa o exercicio intelectual, pois as decisdes tomadas deverao ser
executadas ou encaminhadas, propiciando a construgao final de um recurso de
ensino/pedagdgico (que pode ser desde a elaboracado de um documento
escrito, a construcao de jogos, recursos adaptados, entre outros).

A prética que corresponde as premissas acima implica na
sensibilizagdo e incentivo do compromisso dos alunos com o seu meio; do
meio observam os problemas e para o meio levardo uma resposta de seus
estudos, visando transforma-lo em algum grau viaveis e culturalmente
compativeis com a realidade (BERBEL, 2011).

3. A Tessitura do Modelo com o Protagonismo Estudantil em Acdo: O uso
das Tecnologias da Informacgéo e da Comunicacao

Para a apreensao dos saberes e conceitos dos estudantes
matriculados no primeiro periodo do curso (n=135) foi utilizado um conjunto de
ferramentas comunicacionais, tendo como foco o uso da Internet, sendo as
ferramentas: o ambiente virtual de aprendizagem, o whatsapp, o grupo de
estudos e formagao profissional no facebook. O Ambiente virtual de
aprendizagem € a sala de aula da turma, organizada para possibilitar a
interac&o entre pares e interagdo com 0S recursos e materiais planejados e
elaborados pelo Docente de cada Disciplina; o Whatsapp foi utilizado com a
intencdo de estreitamento de lagos e comunicacao rapida entre os estudantes
e professores; O Grupo do Facebook visou o compartilhamento de contetdos

(textos, videos e outros recursos) do universo da area de formacéao profissional



do Grupo; destacando que todas as informacgdes institucionais somente seriam
sanadas e centralizadas no ambiente virtual de aprendizagem. O elenco destas
ferramentas teve como objetivo inicial propiciar a comunidade o conhecimento
do curso, as potencialidades dos sujeitos e compreensao dos olhares de cada
individuo, permitindo a implementacao ou adequacao do modelo ensino

integrativo.
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Quadro 03: Rede de Saberes para o incentivo ao protagonismo estudantil

O uso destas ferramentas aliadas aos pressupostos teoricos
pedagdgicos entrelagados para propiciar um processo de ensino aprendizagem
ativo e interativo reconhece o estudante como sujeito pois leva em
consideracao as especificidades da sua formacao, do meio sociocultural, bem
como seu repertdrio cognitivo-afetivo (NOVAK e GOWIN, 1996). Essas
estratégias potencializam uma postura protagonista do aluno, que formula
perguntas, expressa percepcoes e opinides, desenvolve suas habilidades de
analisar, avaliar, compreender e extrapolar para os demais membros do grupo.
Ao nivel social, valorizam a cooperacdo na busca de solucdo para problemas
comuns, e descobrem tecnologias para romper com a dicotomia entre ciclo

basico e profissional dos curriculos dos Cursos assim como dos desafios que



serdo encontrados no contexto real da sua formacdo (PENA & ALEGRETTI,
2012).

4. Consideracdes Finais

Todo o processo de construcao, implementacao e experimentacao do
modelo de ensino destacado acima tem-se como objetivo a mobilizagéo do
potencial social, politico e ético dos alunos como agentes sociais que
participam da construcéo da histéria de seu tempo, mesmo que em pequena
dimensé&o, propiciando a vivéncia do contexto profissional, simulando acdes e
desafios tipicos ao cotidiano do campo em questdo (ANASTASIOU, 2010).
Assim propiciar uma rede de saberes que enfatizem o protagonismo estudantil
em sala de aula virtual, bem como a iniciacdo dos individuos em atividades
colaborativas, entre pares, deslocam o foco do processo de ensino-
aprendizagem para a construcéo ativa do conhecimento pelo aluno, e integram
0s saberes das distintas disciplinas, contribuindo com a formacéao para o
mundo do trabalho (SUTHERLAND, 1997).
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