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RESUMO

A educacdo a Distancia tem se firmado cada vez mais como uma
modalidade educacional viavel, com plenas condi¢bes de oferecer um ensino
de boa qualidade com auxilio dos chamados objetos educacionais possibilita
ensinar e aprender sem estar no mesmo local, na mesma cidade, amplia
significativamente as fronteiras e as possibilidades para a educacdo. As varias
teorias educacionais buscam a importéancia do ensino-aprendizagem
principalmente da disciplina de matematica que é tdo temida pelos alunos. O
uso destas tecnologias na EaD mediada pela Internet favorece a comunicagao
possibilitando uma nova interatividade. Neste contexto da EaD, as tecnologias
oferecidas pela internet podem auxiliar neste desafio. O facebook considerado
por muitos uma rede social que permite conversar com amigos, mandar
mensagens, isto é simplesmente um ambiente social e que para muitos é
descartavel, mas se neste ambiente é que encontramos muitos alunos porque
ndo transforma-lo numa ferramenta pedagogica, levar até aos alunos o
conhecimento e conteudos matematicos ndo muito atraentes por partes dos
estudantes de uma maneira diferente e agradavel.
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1- INTRODUGAO

No auge de um mundo globalizado, aproveitando-se dos meios de
comunicacdo e tecnologia da informacdo, muitas expectativas e
guestionamentos estdo abertos. A educacdo é a area na qual o computador
timidamente vem se filtrando como uma ferramenta poderosa que auxilia o
professor no ensino e os alunos na aprendizagem. Com mudancas cada vez
mais rapidas e com saltos tecnocgogicos, é dificil manter em suas devidas
proporc¢des.

A utllizacdo das ferramentas com informagbes e contetados
disponibilizados na internet na forma de textos, apresentacdes, animacdes, ou
outros materiais para disciplinas e cursos, isto €, 0s objetos educacionais
(“learning objects”), é tema ainda com bastante caréncia de modelos e padrdes
estaveis. S&o poucos os trabalhos que procuram oferecer critérios para 0 uso e

avaliacao deste tipo de componente educacional hipermidia disponivel na web.

2- OBJETOS EDUCACIONAIS

Os Objetos Educacionais (“Learning Objects”) sdo elementos de uma
nova metodologia de ensino e aprendizagem baseada no uso do computador e
da Internet. Eles sé&o fundamentados na linguagem orientada a objetos,
valorizando sua criacdo e reusabilidade para diversos contextos. E uma
tecnologia recente que desponta na educacdo a distancia como uma solucao
gue pode beneficiar a todos. Tais objetos podem ter conteddo hipermidia,
conteudo instrucional, software de apoio, etc. (IEEE/LTSC, 2004; Tarouco et al,
2003). Inumeros formatos de criagdo como applets Java, animacbes e
programas (em Macromedia Flash, por exemplo), videos, apresentacfes de
imagens (“slides” como no programa Microsoft PowerPoint) combinadas com
textos ou outros elementos que possam causar uma reflexdo no usuério podem
ser considerados objetos educacionais. Gonzalez (2005) ainda especifica uma

classificacdo de objetos de aprendizagem para uso pedagdgico, como segue:



2.1 Objetos de Instrucao:

sao objetos destinados ao apoio da aprendizagem e séo divididos em

seis tipos distintos.

1.

Objetos de Licdo: combinam textos, imagens, filmes, videos,
perguntas e exercicios para criar uma aprendizagem interativa.
Objetos Workshop: sdo eventos de aprendizagem que podem
incluir apresentacdes, video-conferéncia e ferramentas de
colaboragdo em geral.

Objetos Seminarios: s&0 seminarios com uma comunicacao
sincrona com os aprendizes, com o0 uso de audio, video,

intercambios de mensagens, etc.

. Objetos artigos: correspondem a material de estudo, gréficos,

tabelas, etc.

Objetos White Papers. sao objetos baseados em textos que
detalham topicos completos.

Objetos Caso de Estudo: sao objetos baseados em textos, que
correspondem a analise em profundidade de uma implementacao

de um produto de software, experiéncias pedagogicas, etc.

Se o facebook pode ocasionar todas essas mudanca na aprendizagem

porque nao dizer que ele, o facebook, € um objeto de aprendizagem? Ele se

encaixa muito bem como objetos de licdo, workshop.

A experiéncia relatada neste artigo demonstra isso; o uso do facebook

como uma ferramenta de aprendizagem.



3- FACEBOOK UTILIZADO coMO OBJETO EDUCACIONAL

Considerado como uma das novas metodologias educacionais, 0 uso de
midias tecnoldgicas impulsiona o processo de aprendizagem. Segundo as
Diretrizes Curriculares Estaduais da Educacdo do Estado do Parana, no
contexto da Educacdo Matematica, os ambientes gerados por aplicativos
informaticos dinamizam os conteddos curriculares e potencializam o processo
pedagdgico. O uso de midias tem suscitado novas questdes, sejam elas em
relacdo ao curriculo, a experimentagdo matematica, as possibilidades do
surgimento de novos conceitos e de novas teorias matematicas (BORBA,
1999).

Assim como software’s produzidos especialmente para os processos de
ensino e aprendizagem, outros meios tecnoldgicos também podem ser
utilizados para aprimorar os conhecimentos e trazer dinamismo ao ensino. A
partir deste ponto de vista buscou-se meios alternativos dentre os programas
de maior repercussdo na atualidade, desde a criacdo do grupo de estudos
Fénix, via facebook (Figura 1), que visou a constru¢cdo dos conhecimentos,
troca de informacgbes e 0 aperfeicoamento da escrita matematica por meio da
resolucao de equacdes e situacdes problema de forma colaborativa.
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Neste trabalho p6de-se verificar que uma simples rede social que teve a
finalidade educacional tornou-se um objeto educacional. A construcado deste
grupo fechado ficou disponivel para a turma permitiu 0 desenvolvimento de
sistemas de aprendizagem capazes de prover aos estudantes o conhecimento
independente da sua localizacdo e disponibilidade de horarios. Auxilia as
atividades de ensino e aprendizagem de matematica pela possibilidade de
melhoria destas atividades com o uso de tecnologias educacionais, ndo so
pelos estudantes. E, por certo, uma das ferramentas para a oferta de
conhecimento em qualqguer momento e em qualquer lugar ("any time,
anywhere, anyplace”) favorecendo o aprendizado durante toda a vida (“lifelong
learning”). Na figura 2 mostra a necessidade de um aluno para resolver um

problema de algebra linear.
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Figura 2
Neste exemplo da figura 2 o aluno era um ex aluno meu que pedia uma

ajuda para resolver um problema de algebra linear ele conversou comigo por
guase 30 minutos até conseguir resolver esse problema. Aqui a comunicacao

foi sincrona.



Ja nas figuras 3 e 4 temos outra situacdo a comunicacdo assincrona

mas no momento que entrei na rede ja tinha respondido a eles onde os alunos

precisavam resolver um problema de geometria analitica .
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Estes exemplos confirmados pelas figuras eram de alunos e ex-alunos
meus. Mas a situacdo que deixou maravilhada com essa ferramenta, foi a
possibilidade de ajudar pessoas que ndo sao de meu convivio. Relato aqui uma
experiéncia positiva, onde pude orientar um aluno da Universidade Federal de
Minas Gerais, diga-se de passagem que n&o conheco esse belo estado, o
rapaz estava desesperado pois precisava resolver um problema de integral e
nao estava conseguindo, eu estava on-line e iniciamos a conversa, que se
estendeu por 100 minutos, foi praticamente uma aula de célculo integral numa
manh& de domingo que fiz pelo Facebook, ele fazia muitas perguntas. Passado
um tempo ele retornou através de mensagem agradecendo que tinha entendido
0s conceitos que havia explicado a ele pelo Facebook, que depois daquele dia
ele conseguiu resolver muitos outros problemas da lista que tinha para resolver.

O uso de tecnologia na EaD mediada pela Internet favorece a
comunicacao possibilitando uma nova interatividade, pouco explorada até aqui,
inclusive com o feedback da interacdo entre o aprendiz e a maquina. E
necessario a integracdo de ambientes de EaD com ferramentas que
proporcionem a interatividade e a comunicagdo. Assim, torna-se crucial a
criacdo de ambientes de aprendizagem que utilizem tecnologia de portais
mesmo na forma de uma rede social. Portanto varias ferramentas tecnoldgicas

poderiam ser utilizadas como instrumento metodolégico.

4- CONSIDERAGOES FINAIS

A partir da necessidade de desenvolver novas metodologias de ensino e
aprendizagem a jovens conectados a internet intensamente surgiu a ideia da
utilizacdo do facebook como uma ferramenta de aprendizagem, certamente
contribuiu para o enriquecimento pedagdgico de seus usuario, este trabalho
pode provar que até uma rede social pode ser utilizada como uma poderosa
ferramenta de aprendizagem, principalmente para os jovens que estdo muito

familiarizados com esta tecnologia.



Sob a dtica da definicdo de objetos de aprendizagem o facebook se
enquadrou perfeitamente e fez o seu papel de modificar o comportamento do
estudante com que se confirmou grande valia aos resultados obtidos neste
relato de uma experiéncia pedagdgica inovadora. Aonde foi constatado a sua

eficiéncia.

5- REFERENCIAS

BORBA, M. C. Tecnologias informaticas na educacdo matematica e
reorganizagcao do pensamento. In: BICUDO, M. A. V. (org). Pesquisa em
educacdo matematica: concepcdes e perspectivas. Sado Paulo: UNESP, 1999.

SEED, Diretrizes Curriculares Estaduais.

http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/diretrizes/dce mat.pdf

acesso em 08/04/2014.

Gamez, Luciano. “Manual do avaliador.” Dissertagdo (Mestre em Engenharia
Humana) - Universidade do Minho e Universidade Federal de Santa
Catarina,1998.

GONZALES, L. A. A. ‘Conjuntos Difusos de Objetos de Aprendizaje’.

Disponivel http://www.inf.uach.cl/lalvarez/documentos/Conjuntos%20Difusos%20de

%20L0.pdf Acesso em: 03 set. 2005.

Hack , C.A; Plinio, C.F. et al. “ Ergonomia em Software Educacional:A possivel
integracdo entre a usabilidade e aprendizagem.” Disponivel em:

www.Labiutil.inf.ufsc.br/ergolist/check.htm . Acesso em janeiro de 2004.

IIEEE Learning Technology Standards Committee (IEEE/LTSC). IEEE Standard
for Learning Object Metadata. Disponivel em: http://ltsc.ieee.org/wgl2/. Acesso

em setembro de 2004.

Oliveira e Silva, C. R. “MAEP: um método ergopedagdgico interativo de
avaliagdo para produtos educacionais informatizados”. Tese de Doutorado,
Engenharia de Producao e Sistemas, UFSC, 2002.


http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/diretrizes/dce_mat.pdf
http://www.inf.uach.cl/lalvarez/documentos/Conjuntos%20Difusos%20de%20LO.pdf
http://www.inf.uach.cl/lalvarez/documentos/Conjuntos%20Difusos%20de%20LO.pdf

Ribeiro, D.A. “Processo de Avaliacdo da Qualidade de Arquitetura de Sftware.”
2005. Disponivel em: www.cin.ufpe.br/~tg/2004-2/dar-proposta.doc  Acesso

em maio de 2005.

Scheer, S.; Gama, C.L.G.; Abe, M.S.; Verzenhassi, C.C.; Kruklis, S. Objetos
educacionais como apoio para uma rede de ensino e aprendizagem em
engenharia de estruturas. In: World Congress on Engineering and Technology
Education, 2004, Santos, Brasil. Anais (CD-ROM) Engineering Education in the
Changing World. Santos: COPEC, 2004. p.1191-1195.

Tarouco, L.M.R.; Fabre, M.-C. J. M.; Tamusiunas, F.R. "Reusabilidade de
objetos educacionais”, Novas Tecnologias na Educacéao, 1, 1, Fevereiro/2003,
1-11. Disponivel em:
http://www.cinted.ufrgs.br/renote/fev2003/artigos/marie_reusabilidade.pdf

Acesso em: outubro de 2004.



