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Introducao
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Muito vem sendo discutido sobre as melhores praticas educacionais e
processos de ensino/aprendizagem seja ela tradicional, ativa ou hibrida.

Neste contexto, as tecnologias digitais de informacao e comunicacao
(TDIC) vém atuando na formacao do individuo ampliando seus potenciais
educacionais e as oportunidades de aprendizagem.

Objetivo da pesquisa
— Propor a insercdo de conteldos complementares gratuitos e/ou de
baixo custo nos planos de ensino, lastreado pelas TDIC disponiveis nos
mais diversos ambientes operacionais como suporte ao processo de
ensino aprendizagem.
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Estado da arte

* Neste momento, questionam-se quais as melhores acoes e
ambientes sao os mais adequados para a consolidacao do
conhecimento, seja ele individual e coletivo e, as vias para
gue sua retencao aconteca com maior eficiéncia.




TDIC's na Educacgao

 Mattar (2010) propde a implantagao de jogos em ambientes
de aprendizagem bem como sugere um modelo para sua
producao.

* Meister (1999) desenvolve o conceito de capital intelectual e
sua adequacao a mercado.

* Nonaka eTakeuchi (1997)
referenciam a gestao do
conhecimento desde a sua criacao

e desenvolvimento nas
organizacoes (NONAKA, 2001).
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Estado da arte

“A supremacia de um conhecimento fragmentado, segundo as
disciplinas, que muitas vezes nos incapacita de vincular as partes
e o todo, deveria ser substituido por um modo de conhecimento
capaz de apreender os objetos nos seus contextos, nas suas
complexidades, na sua totalidade” (MORIN, 1999).

Assim, torna-se prioritaria a (re)adequacao do atual modelo de
aprendizagem pois da mesma maneira que produtos e servicos
tornam-se obsoletos, com o conhecimento a situacao é idéntica.
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Estado da arte
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Ausubel (1968, 1969) afirma que “ha associacao estreita
entre saber como os alunos aprendem e o que fazer para
ajuda-los a aprender melhor”.

Algumas competéncias basicas para o aprendizado:

capacidade reflexiva e critica;

capacidade de solucao de problemas;

capacidade de adaptacao a novas situacoes;
capacidade de selecionar a informacao relevante,
cultura e exercicio da cidadania,

capacidade de continuar aprendendo
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O estudo

e Para esta geracao de aprendizes a consolidacao do
conhecimento é concebida a partir de multiplas fontes como
redes sociais, sites de busca, aplicacdes sincronas ou nao,
ambientes virtuais de aprendizagem e outras.

Mas como as TDIC podem apoiar este cendrio de inovacgdo e
mudancas constantes contribuindo para a minimizag¢éo do gap
entre as competéncias necessarias e as atuais?




O estudo

e A palavra complementar segundo Ferreira (2010) pode ser
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entendida como “que serve como complemento; que
completa”. Ampliando o conceito, entende-se ainda como o
ato de acrescentar, adicionar, aumentar, integrante,
suplementar e outros.

Na formacao académica, independente do curso, segundo o
Parecer do CNE/CES n? 492/2001 declara que, “as atividades
complementares tém a finalidade de enriquecer o processo
de ensino-aprendizagem, privilegiando a complementagdo
da formacgdo social e profissional”.
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O estudo

O conhecimento é desenvolvido apenas por pessoas e, a elas
ele pertence.

Senge et al (1999) afirma que “conhecimento é a capacidade
para agdo eficaz”, so podera ser transmitido a partir de
processos de aprendizagem inovadores onde as pessoas sao e
estao estimuladas a desenvolverem novas competéncias.

Na atualidade, as tecnologias evoluiram de meras
ferramentas para linguagem de representacao dc
pensamento.




O estudo

* Exemplos de novas formas de se produzir conhecimento :

— “Gameficacao” que introduziu dentro do ambiente académico o
conceito desenvolvido na industria de jogos eletronicos (games)
(SEBASTIAN et al, 2011) que, em linhas gerais se utilizam de
elementos de jogos em contextos que nao sao de jogos
contribuindo para desenvolver a lideranca, o pensamento critico
e apoio a tomada de decisao e,

— MOOCs (Massive Open Online Course) ou curso aberto pela
internet para grandes massas, desenvolvido baseado na teoria
de aprendizagem conectivista que se caracteriza por nao limitar
a quantidade de participantes, restricdes ou pré-requisitos
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O método

o Exploratoria
e Descritiva

e Conceitos de
GC, TDIC

e Relevancia

e Revisao
bibliografica

- N
e Estudo de caso

e Proposta do
modelo
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O modelo

e Adisciplina: Estatistica

e Justificativa da escolha: Alto indice de retencao e por possuir conteudos
obrigatorios tanto nos curriculos nas areas de exatas, humanas e saude.

* Proposta: Desenvolver uma proposta de conteudos complementares que
apoie o processo de ensino/aprendizagem utilizando para tal quaisquer
recursos lastreados pelas TDIC's que se encontrem a disposicao de forma
gratuita ou de baixo custo que objetivem propiciar experiéncias favoraveis
e prazerosas a aprendizagem.

* Ambiente de estudo: estudantes de graduacao matriculados na disciplina
em estudo dos cursos de administracao, engenharia de producao,
medicina e administracao publica (ead).

W

A BE D ASSOCIACAO BRASILEIRA
DE EDUCAGAOC A DISTANCIA



Estatistica

Conteudo programatico padrao

{ Introdugdo a Probabilidade e estatistica j!

| Teoremas de Probabilidade |-

;
l Fungdes Probabilidade e Densidade de Probabilidade F { Teorema de Bayes 1
! / ,.{ Parametros e suas propriedades A!

| Distribuigdes Binomial e Poisson |-\
| { Distribuigdes Exponencial e Normal !

\i Combinagdes da distribuigao Normal e aproximagdes 'F 4
l Parametros e tabelas de frequéncia P Estatlstlca % Estatistica Desctitiva |

| Intervalo de confianga para média com varidncia desconhecida 2| — { Intervalo de Confianga para média com variancia conhecida |

| Testes nio paramétricos

P { Teste de Hipoteses |
f { Andlise de variancia |
o N

|'> Coeficiente de Correlagao e Estimagdo pelos Minimos Quadrados

Ii Analise de Yariancia aplicados a Regressao Distribuigdes das Estimativas e Intervalos de Confian¢a para Regressao
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A proposta

Conteudos complementares

{ Probabilidade e estatistica (USP) |
| Levantamento e tabulagio de dados |- { © mooc FH Estatistica basica (Benkley) |

i Distribuigido discreta de probabilidade } ' + Probabilidade e estatistica (Benkley)

| Probabilidade }—}{ Youtube @ | , A
S | Statistics by WAGmob |

| Distribuigdo Normal %

S— _,\,-" 1 Statistics Quick ReferenceFree |

| Esperanga Matematica } \ N\
( Estatlstlca % ) Apps k—{ Calculadora estatisticas |

== || ProgramaR l

[ Planilhas eletrénicas ]

| Gléria da estatistica }

| Jogo do Alvo || ' : ~| Chance de gol |
—————— i Jogos @ ‘Jogos @
| OR Estatistica |- { @ Sites H Desafios do ALEA |
| Quero apostar %% | IBGE _'l
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Resultados preliminares

* A capacitacao e dominio das TDIC's por quem oferta o
modelo proposto em seus planos de ensino é de suma
importancia pois sera esta habilidade, um dos fatores que
tendera a motivar o estudante em seu uso.

e Com aimplementacdao do modelo proposto (preliminarmente
executado no curso de EP) aponta-se para a necessidade de
(re)estruturagao do conteudo programatico da disciplina
envolvidas nesse projeto (o0a).

* Nota-se em sala de aula uma maior participacao em
decorréncia do conhecimento prévio adquirido
através do material complementar.




Consideracoes finais

O docente é a principal porta de entrada destas mudancas e
inovagoes.

* A partir da implementacao da proposta, instigou académicos a
repensarem seus modelos de aprendizagem, evoluindo sua
sala de forma que ela torne-se prazerosa, integrando
conceitos e estimulando o “novo”, mas, acima de tudo,
adequada a linguagem desta gera¢ao que se encontra em
formacgao, independentemente da area de exatas, humanas
ou saude.
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