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MOOCs
Massive  Open  Online  Courses



YouTube  EDU

No  ar  desde  novembro  de  2014



25  universidades  consorciadas  e  meta  de  1  bilhão  de  alunos  até  2020

MOOCs    l    EDX  (HARVARD  e  MIT  -‐  2012)



MOOCs    l    COURSERA

62  universidades  consorciadas  e  5  cursos  que  valem  crédito  universitário



KHAN  Academy



KHAN  Academy



KHAN  Academy



Flipped  Classroom


AcCve  Learning  Classroom



FLIPPED  CLASSROOM    l    EXEMPLOS



FLIPPED  CLASSROOM    l    EXEMPLOS



FLIPPED  CLASSROOM  no  Brasil    l    RJ

Projeto Gente – Escola Pública no Rio de Janeiro na Favela da Rocinha 



MOBILE  LEARNING    
Aprendizagem  Móvel



MOBILE  LEARNING  

UClização  de  disposiCvos  móveis,  principalmente  
tablets  e  smartphones,  para  facilitar  o  processo  da  
aprendizagem.



GAME  BASED  LEARNING
Aprendizagem  Baseada  em  Jogos  



GAME  BASED  LEARNING  l  Game  de  Simulação



CROWDLEARNING
Aprendizado    ColaboraCvo



CROWDLEARNING    l    SKYPE  in  the  Classroom 



CROWDLEARNING    l    Google  Helpouts 



CROWDSOURCING
Aprendizado,  Projetos  e  
Resolução  de  Problemas  

ColaboraCvo



CROWDSOURCING    l    DUOLINGO 



CROWDSOURCING    l    Escola  Design  Thinking 

A  Escola  de  Design  Thinking  propõe  uma  abordagem  
e  uma  metodologia  para  inovação  em  que  o  
aprendizado  acontece  por  meio  da  práCca  de  

projetos  inovadores  que  esCmulam  a  criaCvidade  e  
a  curiosidade  nos  parCcipantes.



ePor^ólio
Por^ólio  Digital



ePORTFÓLIO    l    EXEMPLO 



Plataforma  AdaptaCva
Ensino  AdaptaCvo



PLATAFORMA  ADAPTATIVA    l    GEEKIE



PLATAFORMA  ADAPTATIVA    l    GEEKIE



Ensino  (Aprendizagem)    
Híbrida  –  Blended  Learning

Combinação  do  
aprendizado  on-‐line  com  o  
offline  (presencial/EaD)



Case  Uniamérica  em  Foz





Qual Plataforma para Gestão da Aprendizagem? 









As inovações tecnológicas 
chegam antes que as 

inovações das metodologias 
educacionais na EAD. 



As plataformas de LMS vem 
juntando as pontas das 

inovações tecnologias e das 
metodologias educacionais. 



Desafios Atuais 

1. Educação Híbrida; 

2. Avaliação e as Plataformas 
Adaptativas: complexidade 
de avaliação e do ensino 
personalizado; 
 



Desafios Atuais 

3. Adaptação das 
plataformas à legislação,  
aos projetos pedagógicos 
das instituições; 
 
4. Interatividade; 



Desafios Atuais 

5. Ferramentas de Autoria; 
 
6. Gestão de vídeos (com ou 
sem armazenamento – custo 
e autoria); 



Desafios Atuais 
7. Facilitar o aprendizado 
avançando em sinergia com 
a rápida mudança cultural 
promovida pelas tecnologias; 
 
8. Integração de soluções 
diversas. 
 
 



Não se trata de usar ou não 
plataformas LMS, e sim, qual 
solução para gestão da 
aprendizagem usar? 

Desafio Uniamérica 



1.  Adobe    
2.  Angel Learning  
3.  Apex Learning   
4.  Blackboard   
5.  Cegoc  
6.  Ciatech   
7.  Clarity Solutions 
8.  Delinea   
9.  Desire2Learn   
10. Docebo    
11. EAD Box   

12. eCollege 
13. Edools    
14. Edu 2.0  
15. eGuro & Clave  
16. Epic    
17. Inquisiq EX   
18. IntraLearn   
19. Konviva   
20. Learning-online 
21. Literis   
22. Manm   

23. MPLS2 
24. Platafoma LMS 

Atena   
25. Pensa Digital  
26. Sciere 

Educação   
27. Udutu   
28. Web Training   
29. WebAula  

Plataformas LMS 



1.  Atutor  
2.  AulaNet  
3.  Bodington  
4.  Claroline  
5.  Dokeos  
6.  Fle3  
7.  ILIAS  
8.  KEWL.nextgen  
9.  LON-CAPA  
10. Moodle  

11. OLAT  
12. Sakai Project  
13. TelEduc  
14. VClass 

Plataformas LMS – Código Aberto 



LMS: Tendências 
1. Fusões  e  aquisições  entre  players  LMS  e  de  cursos  
online;

2. Cursos  com  metodologias  tecnologias  adaptaCva,  
personalizada,  com  uClização  de  learning  analy5cs;

3. Melhoria  no  formato  do  conteúdo;
4. Melhoria  na  qualidade  das  ferramentas  de  
avaliação;

5. Atender  cursos  voltados  para  o  desenvolvimento  de  
habilidades  (treino  para  o  cérebro,  games);



LMS: Tendências 
6. Ferramentas  de  Autoria  de  Cursos;
7. Maior  integração  com  soluções  de  vídeo,  incluindo  
plataformas  free  (youtube);  

8. Voltadas  para  atender  as  necessidades  reais  dos  
alunos  (lembretes  personalizados);

9. Internacionalização;
10. Uso  de  LRS  (Learning  Record  Store)  –  Tin  Can  API  –  
Aprendizagem  em  qualquer  hora  e  lugar;



LMS: Tendências 
11. PermiCr  programas  de  créditos  (fidelização  e  

resgate  de  cursos  em  catálogos  eletrônicos);
12. Suporte  total  aos  aplicaCvos  móveis  (subsCtuição  

do  Flash  pelo  HTML5);
13. Preparo  para  as  aCvidades  complementares  dos  

alunos  de  graduação  (cursos  livres  online  –  Ed.  
CorporaCva);

14.   Sistemas  de  Ranking  dos  melhores  alunos  dos  
cursos  disponível  no  site  do  player;

15. Gameficação,  Simulações  suportadas.



william@hoper.com.br
+55  45  3026  0100
www.hoper.com.br

OBRIGADO!	  
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