Recuperacdo Paralela na modalidade a distancia e as
contribuicdes do Software Java Clic

Sao Paulo,14/05/2010

Celise Monteiro Franga Correia
Universidade Federal de S&o Paulo

email: celise.correia@unifesp.br

Rita Maria Lino Tarcia
Camila da Veiga e Silva Camberlingo

Silvia Maria Coelho Costa

Categoria: Métodos e Tecnologias
Setor Educacional: Educacao Basica
Natureza do trabalho: Projeto em Andamento

Relato de Experiéncia Inovadora

Resumo:

O presente estudo apresenta uma proposta de recuperacao paralela a
distancia com o uso do software Java Clic. A Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (1996), sugere a preferéncia aos estudos de recuperagéo
paralela e a deliberacdo da Lei Federal (2008), por indicagcéo do Conselho
Estadual de Educacéo apdia o uso das tecnologias e de educacao a distancia
na educacao basica. Apoiada nisso, o trabalho sugere o uso de tecnologia de
forma adequada para criar uma mediacéo entre professores, alunos e
informag&o. Com o uso de uma ferramenta simplificada como o software Java
Clic, o educador pode utiliza-la com a plataforma de ensino a distancia, como

uma nova estratégia para a recuperacao paralela e assim, além de possibilitar


mailto:celise.correia@unifesp.br

a construcdo de conhecimento colaborativo motivar os alunos a trabalhar de
forma autbnoma e responsavel.
Palavras chave: recuperacao paralela, educacéo a distancia, software

educacional.

Importancia da recuperacgao paralela

A escola tem como principio basico o respeito a diversidade de
caracteristicas e de ritmos de aprendizagem dos alunos e precisa propiciar
oportunidades de aprendizagem, redirecionando acdes para superacdo das
dificuldades e defasagens diagnosticadas no processo de ensino e
aprendizagem.®

A recuperacdo, na educacgdo escolar, ja estava prevista na Lei 5692/71,
no art. 14: "O aluno de aproveitamento insuficiente podera obter aprovacéo
mediante estudos de recuperacdo proporcionados obrigatoriamente pelo
estabelecimento”, e, no paragrafo 1° do art.11: "os estabelecimentos de ensino
de 1° e 2° graus funcionaréo entre os periodos letivos regulares para, além de
outras atividades, proporcionar estudos de recuperagao aos alunos de

aproveitamento insuficiente..."

O Conselho Estadual de Educacao de S&o Paulo (CEE) ja havia
ampliado o conceito de recuperacao, expresso na Lei 5692/71. A nova Lei de
Diretrizes e Bases (LDB) - Lei 9394/96- recoloca o assunto na letra "e", em seu
capitulo Il, inciso V - "obrigatoriedade de estudos de recuperacgéo, de
preferéncia paralelos ao periodo letivo, para os casos de baixo rendimento
escolar, a serem disciplinados pelas instituicdes de ensino em seus

regimentos."

Segundo o CEE de Sao Paulo, existem varios tipos de recuperacéo,
como a imediata, continua, paralela, a intensiva no final dos bimestres, a

intensiva de final de ano e a intensiva de férias.



A LDB, como posto acima, sugere a preferéncia aos estudos de
recuperagéo paralela no ano letivo. Por meio desse tipo de recuperacéo, a
escola podera rever metodologias, estratégias, recursos utilizados, para
proporcionar ao aluno outra maneira de vivenciar e internalizar o conteudo, que

posteriormente sera cobrado utilizando os instrumentos avaliativos definidos.

A partir dessas constatacdes, a estratégia que sera abordada nesse
estudo, sera o uso de educacao a distancia com atividades multimidias no

Software Livre Java Clic.

O Conselho Estadual de Educac¢éo no uso de suas atribuicdes e com
fundamento no Artigo 242 da Constituicdo Estadual, do Artigo 10 da Lei
Federal n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, no Art. 2° da Lei Estadual n°®
10.403, de 6 de julho de 1971, e na Indicagdo CEE n° 77/2008.%

A deliberacdo que foi aprovada em 01/10/2008, estabelece orientacdes
para a organizacgéo e distribuicdo dos componentes do ensino fundamental e
meédio do sistema de ensino do Estado de Sdo Paulo e apdia o uso das

tecnologias e de educacao a distancia:

Art. 3° - No ensino fundamental poderéo ser utilizados mecanismos
de Tecnologia da Informacdo e Comunicacao (TIC), para atividades
complementares de ensino, reforco e recuperacéo.®

Art. 4° - No ensino médio, quaisquer componentes curriculares
poderdo ser trabalhados na modalidade semipresencial.(s)

§ 1° - Considera-se modalidade semipresencial quaisquer atividades
didaticas, médulos ou unidades de ensino centrados na auto-
aprendizagem e com a mediagdo de recursos didaticos organizados
em diferentes suportes de informacéo que utilizem tecnologias de
informacéo e comunicac&o remota.®

§ 2° - O limite maximo para oferta de componentes curriculares nesta

modalidade é de 20% do total de horas destinadas ao curso.®

Conforme afirma Moran®, a educacéo a distancia é uma pratica que
permite um equilibrio entre as necessidades e habilidades individuais e as do
grupo - de forma presencial e virtual. Nessa perspectiva, € possivel avancar

rapidamente, trocar experiéncias, esclarecer duvidas e inferir resultados.



As atividades planejadas a distancia, podem incentivar e motivar os
alunos a trabalhar de forma autdnoma e responsavel, além de desenvolver
uma rotina de estudos que pode torna-los mais criticos na sua formacéo e no

aprendizado.
As tecnologias na Educacao

Atualmente, estamos inseridos em um mundo em que todos 0s
segmentos da sociedade utiliza a tecnologia com o objetivo de facilitar e tornar

a vida mais pratica do individuo.

N&o existe mais barreiras para o acesso a informacgao e ao
conhecimento. As tecnologias da Informagéo e da Comunicagéo (TICs) tém
propiciado novas formas de educacao, favorecendo novos ambientes de ensino

e aprendizagem.

Segundo Kenski®, as novas tecnologias de comunicacéo e informac&o
trouxeram mudancas consideraveis e positivas para a educacao. Videos,
programas educativos na televisdo e no computador, sites educacionais,
softwares diferenciados transformam a realidade da aula tradicional, dinamizam
0 espaco de ensino-aprendizagem, onde, anteriormente, predominava a lousa,

0 giz, o livro e a voz do professor.

Os recursos tecnolégicos aplicados a educacao podem ser considerados
como ferramentas de aprendizagem para resolver problemas e elaborar
projetos. Sendo utilizado conscientemente, torna-se recurso interdisciplinar e

multidisciplinar e um instrumento para estimular a criatividade.

N&o é o uso de tecnologias que vai revolucionar o ensino, mas sim a
maneira como estas séo utilizadas, de forma a criar uma mediacao entre

professores, alunos e informagcéo. ©
Contribuicfes do software Java Clic

Existe uma diversidade de recursos tecnolégicos disponiveis para o0 uso

do professor, uma gama de opc¢des para enriquecer o seu trabalho em sala de



aula. O software educacional € um recurso interativo e atraente para o aluno,
mas é importante que o professor conheca e analise o software para saber se
esta de acordo com a proposta educacional da escola e a faixa etaria a ser

trabalhada.

O Software Java Clic apresenta aspectos positivos que contribuem para
0 Seu uso na escola: é flexivel e possibilita que o professor crie as atividades,
para qualquer disciplina e faixa etaria, é gratuito e ndo requer conhecimentos
avancados de tecnologia para utiliza-lo, pois sua interface € simples e de facil
entendimento. Apresenta varias op¢des de acessibilidade para pessoas
portadoras de necessidades educativas especiais, tais como o cursor

automatico, botdo, ponteiro e telas de ajuda expandida. ©

Este programa pode ser instalado no computador, por meio do site:

http://clic.xtec.net. E um projeto de software livre, que pode fazer uso de

diversas plataformas e sistemas operacionais, tais como Windows, Linux, Mac
e Solaris. Contém quatro aplica¢des: Java Clic Author (op¢éo de criar
atividades), Java Clic Player (opc¢éo para jogar as atividades), Java Clic
Repports (opcao de gerar relatorios de desempenho das atividades realizadas)

e Java Clic Applet (para disponibilizar as atividades na internet).

E possivel criar atividades com diferentes modalidades: associacéo
(simples e complexa), jogo da memoria, exploracéo, identificacdo de células,
telas de informacao, quebra-cabecas (duplo, de troca e simples), exercicios de
texto (preencher lacunas, multipla-escolha, identificacdo e ordenacéo de
elementos, respostas curtas), palavras-cruzada e caca-palavras. As atividades
s&o feitas e empacotadas, tornando-se um projeto. E permitido o uso de
recursos multimidias para criar as atividades, tais como: videos, textos,

desenhos, imagens, animac&o, musicas e etc.®

Ao realizar as atividades, o programa mostra o nimero de erros e de
acertos. Conta com um sistema de informag&o que permite acompanhar o
trabalho individualizado de cada aluno, os resultados obtidos podem ser
integrados a uma base de dados compartilhada em rede e assim, o professor

pode obter o perfil dos trabalhos de cada aluno. ©


http://clic.xtec.net/

Entre outras coisas, € um programa que esta em constante evolucéo,
desde 1992, com versdes melhoradas, novas aplicacdes e recursos. Desde a
primeira versao (1992) até a mais atual é a 0.2.1.0 (2010-01-25 12:00:00), tém
crescido cada vez mais a importacdo de multiplas idéias e sugestbes de
educadores ao redor do mundo para preparar materiais de qualidade para os
alunos. No site do Jclic, estdo disponiveis 927 projetos em um total de quinze
idiomas diferentes criados por diferentes educadores para diversas disciplinas
e faixas etarias que pode ser alterado ou modificado por qualquer educador do

seu pais de origem e ser utilizado na escola que desejar. ")

Com essas inUmeras possibilidades, cria-se condi¢cbes favoraveis ao
ensino e aprendizagem, isto porque, o professor tem acesso a uma ferramenta
simples, porém eficaz, que pode se tornar um aliado ao seu trabalho
pedagdgico e o usuario (aluno) se sente estimulado a realizar os jogos

pedagOgicos propostos.

Recuperacéo paralela a distancia com o uso do Software Java Clic

No contexto da recuperacao paralela, qualidade é proporcionar aos
sujeitos possibilidades de se tornarem pessoas melhores.®

Um dos caminhos para uma pratica pedagoégica de qualidade é a
recuperacédo do ensino, e ndo da aprendizagem, pois o0 educando ndo adquiriu
o conhecimento esperado entdo cabe retornar o ensino para que ele venha

obté-lo de fato.

Para retornar o ensino, buscam-se novas estratégias, recursos, muda-se
a metodologia do ensino ® e, como proposta nesse estudo, utilizar a educacéo
a distancia. Isto porque, é possivel criar cursos diversos e gerar a possibilidade
de construcéo de conhecimento colaborativo e permite ainda que os alunos

adquiram competéncias e participem de uma comunidade de pratica.

O Software Java Clic e os ambientes virtuais utilizados em educagéo a
distancia séo recursos tecnolégicos que podem facilitar o trabalho do professor
e motivar os alunos para a aprendizagem. Com a disponibilizacdo das

atividades educativas na plataforma de ensino a distancia, o aluno podera em



sua casa realizar atividades propostas pelos professores no Software Java Clic
e o professor podera visualizar os resultados das atividades desenvolvidas
pelos alunos através dos relatorios que sao gerados pelo proprio programa por
meio de graficos, facilitando a consulta do professor e visualizacdo do

desenvolvimento do aluno.

Além disso, o aluno podera participar de chats, féruns, wikis, assistir a
videos, ler postagens do professor referentes ao conteddo e muito mais, de
acordo com as possibilidades que a plataforma de ensino a distancia puder

oferecer.

O software Java Clic possui uma aplicacdo multimidia educativa de
origem e de carater colaborador entre os professores ao redor do mundo, com
distribuicdo gratuita e para diferentes servidores. Essa linha de pensamento
vem de encontro com a educagéao a distancia, que permite criar materiais e
compartilhar conhecimento pela rede, com o objetivo de propiciar a construcao

da aprendizagem significativa e colaborativa.
Concluséo

Utilizar os recursos que a tecnologia oferece, de forma consciente, é um
desafio para o educador, mas com o uso de ferramentas simples e praticas,
como o Software Java Clic pode-se criar atividades estimulantes, desafiadoras
e interativas e propiciar aos alunos uma nova oportunidade de vivenciar e

internalizar os contelidos e assimilar o conhecimento.

Os ambientes virtuais de educacéo a distancia, trazem como beneficios
a criacdo de cursos com possibilidades de interacado entre alunos e professores
e a construcdo de conhecimento colaborativo, permite aos alunos adquirir

competéncias e participar de uma comunidade de pratica.

Na perspectiva do que foi apresentado no presente trabalho, pontos
convergentes foram encontrados no uso da EAD e do Java Clic, como uma das
alternativas para a recuperacao paralela. O que se almeja é suprir as
defasagens no ensino e dificuldades dos alunos no decorrer do ano letivo, com
ferramentas tecnoldgicas que permite uma nova forma de ensinar e aprender

com tempos e espacos diferenciados do que o aluno vivencia na sala de aula.
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