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RESUMO

Este artigo apresenta a pesquisa em andamento envolvendo os cursos de
Engenharia Ambiental e Elétrica da PUCPR, no sentido de propor uma
metodologia inovadora que atenda ao paradigma da complexidade com a
utilizacdo de ambientes virtuais a distancia. O projeto € vinculado ao Grupo de
pesquisa: Paradigmas Educacionais e Formacdo de Professores — PEFOP —
do Programa de Pés Graduagdo em Educacdo da PUCPR. As professoras -
pesquisadoras, disponibilizardo via ambiente virtual de aprendizagem
disponivel na PUCPR, o material didatico de suas disciplinas semi-presenciais,
para acesso aos alunos dos dois cursos. Os alunos dos dois cursos iréo intervir
na comunidade formada por alunos e professores das escolas publicas,
incorporando o tema transversal Educacdo Ambiental a realidade escolar. O
projeto busca verificar quais os impactos da produgédo do conhecimento dos
académicos em engenharia na formacdo de cidadania nesta comunidade
envolvendo o uso da agua e da eletricidade. Dentre os objetivos especificos,
destacam-se os desenvolvimentos do contetudo técnico; do material didatico
digital e multimidia de tematicas concernentes as disciplinas de Engenharia
Sanitaria Ambiental e de Eletricidade; e a validacdo da proposta de
aprendizagem mediada por ambientes virtuais, por meio de aplicagdo em
diferentes cursos que oferecem os contetdos programaticos elaborados.

Palavras-chave: Ensino Superior, Ambientes Virtuais de Aprendizagem,
Préatica Docente.



As mudancas histéricas na entrada do século XXI levam a repensar a
acdo pedagogica que vem sendo desenvolvida nos meios académicos. A
“Sociedade do Conhecimento” acompanha a revolugéo tecnoldgica e exige
uma mudanca destas acbes pedagdgicas e, para tanto, desafia os docentes a
construir novos caminhos para ensinar e para aprender.

As discussfes sobre a acao pedagdgica na educacgdo presencial
tomam como ponto de partida as diferentes metodologias de ensino e 0s
paradigmas correspondentes. Por este enfoque, o detalhamento das
estratégias de ensino-aprendizagem vai tomando forma e se configurando
como validas em determinado contexto educacional. Freqlientemente, as
diferencas na acao docente consideram um levantamento prévio das condicdes
dos estudantes que permitirdo delinear com maior acerto a adequada
intervencao em sala de aula, nas diferentes concepcdes de aluno, professor,
conteudo e avaliacao.

No ensino semi-presencial ou a distancia, de nivel universitario, esta
categorizagao evidencia as diferencas entre as ofertas de ensino e reafirma o
ja consolidado pela teoria educacional: por ndo ser possivel comparar os dois
tipos de ensino, presencial e a distancia, € fundamental elaborar propostas de
intervencao especificas para este ultimo, sempre considerando a concepc¢éao de
aluno, professor, contetdo e avaliacdo. Nesta pesquisa em andamento, com
inicio em julho de 2007 e duracédo de dois anos, pretende-se validar a proposta
de aprendizagem mediada por ambientes virtuais, em um curso semi-
presencial, a partir do desenvolvimento de conteudo técnico e material digital
especifico. O projeto, vinculado ao Grupo de pesquisa: Paradigmas
Educacionais e Formacéao de Professores — PEFOP — do Programa de Pés
Graduacao em Educacéo da PUCPR, busca o desenvolvimento de pesquisa na
area de formacéo continuada de professores universitarios para a docéncia
com o auxilio de ambientes virtuais de aprendizagem.

A utilizacdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicacao aplicadas a
Educacao pode melhorar a qualidade do ensino/aprendizado dos cursos da
PUCPR, além de poderem evitar a evasao escolar, por meio de solu¢cdes mais
estimulantes de estudos, versatilidade de tempo e espaco, e facilidades na
producao do conhecimento. A possibilidade de uso das tecnologias de
comunicacao e informacdo n&do garante uma mudanga no paradigma
educacional, que exige a transformacéo no processo educacional atual, na qual
o aluno deve abandonar o papel de receptor passivo de um conhecimento
previamente elaborado. Além disso, os professores devem ter o dominio da
aplicacdo deste método e se capacitar para um papel diferente, onde proponha
a orientacao ao auto-desenvolvimento do aluno, gerando a autonomia para a
busca de conhecimento continuo. Sob o ponto de vista académico esta
pesquisa contribuira, para a formacao dos professores universitarios que
guiserem optar por uma metodologia inovadora que atenda ao paradigma da
complexidade com a utilizacdo de ambientes virtuais de aprendizagem
presenciais e a distancia.

1. Preparacdo do material didatico
A construcao e desenvolvimento do material didatico em um curso

semi-presencial também revela o paradigma de ensino adotado pelo professor
(conteudista). E evidente que a mera insercao de recursos didaticos



envolvendo a tecnologia ndo assegura a inovacdo metodolégica no processo
ensino-aprendizagem. Uma das dificuldades iniciais ao selecionar os
conteudos para elaborar o material didatico é ter em mente qual a metodologia
que serd empregada no desenvolvimento da disciplina mediada por
computador. O aluno universitario, especialmente dos periodos iniciais, possui
expectativas relacionadas com o ensino superior que diferem da realidade
vivida em sala de aula, e quando este descompasso € muito acentuado,
desfaz-se o comprometimento com o seu proprio progresso escolar,
agravando-se a ponto de desistir do curso escolhido. Neste sentido, ao propor
uma metodologia inovadora, as professoras necessitam optar por uma
metodologia que seja atraente e que supere as dificuldades enfrentadas pelos
alunos no ensino superior.

Para o projeto relatado neste artigo, sera utilizada uma metodologia
gue atenda ao paradigma da complexidade caracterizada por um processo
dialogico, flexivel e participativo; organizacdo do conhecimento que privilegia o
trabalho colaborativo; ajuda entre alunos e alunos, professores e alunos; instiga
a aprender a aprender; processos de autoconfianca que permitiam atuar com
competéncia e independéncia.

Deste pensamento também compartilha Belloni [1]:
As TIC (tecnologias de informacdo e comunicacdo), a0 mesmo tempo
em que trazem grandes potencialidades de criagcdo de novas formas
mais performaticas de mediatizacdo, acrescentam muita complexidade
ao processo de mediatizacdo do ensino/aprendizagem, pois ha grandes
dificuldades das apropriacdes destas técnicas no campo educacional e
em sua “domesticacéo” para utilizagao pedagoégica. Suas caracteristicas
essenciais — simulacao, virtualidade, acessibilidade a superabundancia e
extrema diversidade de informacdes — s&o totalmente novas e
demandam concepcbes metodoldgicas muito diferentes daquelas
metodologias tradicionais de ensino, baseadas num discurso cientifico
linear, cartesiano e positivista. Sua utilizacdo com fins educativos exige
mudancgas radicais nos modos de compreender o ensino e a didatica.

(p.27)

O repositério do material a distancia foi elaborado considerando que
um bom material didatico possui um bom roteiro, evitando excesso de
animacao, com coeréncia interna e externa. No planejamento da estrutura
considerou-se o vocabulario especifico, a decomposicao dos objetivos, a
densidade de informacfes adequada aos alunos cursantes. Nos moédulos
educacionais deste projeto sao utilizados Objetos de Aprendizagem (OA)
como ferramentas para incrementar os ambientes virtuais de aprendizagem.
Para Wiley [2], OA é denominacao dada a qualquer recurso digital, que pode
ser usado, reusado ou referenciado durante a aprendizagem suportada pela
tecnologia.

Prata [3] analisa 0 que considera necessario para produzir material

digital de qualidade, e relata que
a solugdo esta em desenvolver formagcdo de professores capazes de
lidar com os dois pdlos de dificuldades no uso da OA como material de
ensino: a especificidade prépria no uso dos OA (dificuldade do tipo
usudrio); integracdo dos OA visando a producdo de seqiiéncias de
ensino mais eficientes (dificuldade do tipo educacional). (p.117)

As dificuldades do tipo educacional enfrentadas nesta etapa do projeto
em andamento, sdo, de acordo com a mesma autora, de trés tipos: “ i) a
andlise dos objetivos e das dificuldades de ensino/aprendizagem; ii) a



avaliacao do potencial dos OA disponiveis; iii) o levantamento dos
condicionantes reais da sala de aula. “ (p.117)

A elaboracédo do OA remete a analise das dificuldades dos alunos em
sala de aula, e revela a necessidade de repensar as estratégias de ensino e
avaliacao, requerendo uma modificacdo substancial na pratica docente. A
construcdo do objeto de aprendizagem é realizada por uma equipe pedagdgica,
tecnoldgica e de design. Neste momento, a pesquisa esta na fase de
elaboracao do material didatico, e as pesquisadoras ja elaboraram o design
pedagogico, escolheram como sera abordado o tema, estabeleceram objetivos
e descrevendo as atividades. O préximo passo & construcao da interface, que
esta sendo providenciada pelo Nucleo de Tecnologias Educacionais da PUCPR
(NTE), equipe de desenvolvimento do projeto. O roteiro de acesso aos
modulos didaticos e o guia do professor neste projeto recebem a denominacéo
de contrato didatico, que contém o detalhamento dos médulos a serem
visitados pelos alunos, atividades a realizar com base nos contetdos
constantes nestes modulos, datas de entrega e respectivas avaliagdes. Estes
modulos possuem os conteudos programaticos das disciplinas de Engenharia
Sanitaria e Ambiental e de Eletricidade, retomados de acordo com a
metodologia inovadora, conforme descrito no item a seguir.

2. Planejando aintervencgéao

O Planejamento por contrato didatico tem por objetivo auxiliar o aluno
no processo de aprender a aprender, conforme Behrens [4]. A elaborac&o do
contrato didatico ou plano de trabalho, ou ainda, plano de aula, leva em
consideracao o desdobramento do programa de aprendizagem nas atividades
semanais com a descricdo da metodologia a ser desenvolvida e a indicagao de
bibliografia a ser investigada [4}. A primeira organizacao do plano de aula, a
ser disponibilizado aos alunos, com os objetivos apontados anteriormente, fica
um pouco trabalhosa. Neste contexto a apresentacédo de proposta de plano de
aula referente as disciplinas de Engenharia Sanitaria e Ambiental e Eletricidade
pode oportunizar discussao e a avaliacdo sobre a proposta elaborada e criar a
possibilidade de servir como parametro para os docentes que querem construir
suas préprias propostas. E imprescindivel que a elaboracdo do plano seja feita
pelo professor responséavel, de forma a atender as peculiaridades ambientais e
sociais do local onde o curso for ministrado. Naturalmente o plano deve ser
moldado dentro das competéncias do professor, que devera fazer as
adaptacdes e inovacdes que considere necessarias ao bom desenvolvimento
do programa.

O conteudo da disciplina Engenharia Sanitaria e Ambiental aborda a
questao relacionada a origem dos fatores de degradacédo ambiental, poluigcéo e
contaminacgao das aguas através da macro visdo do meio ambiente; a
identificacdo da relac&o entre o processo infeccioso e a 4gua, usos multiplos da
agua; a quantidade e a qualidade da agua para abastecimento publico e outras
necessidades, parametros e padrées de potabilidade da agua; técnicas
convencionais para tratamento da agua.

O conteudo da disciplina de Eletricidade aborda aspectos gerais da
geracao, transmissao e distribuicdo de energia elétrica, discussao do impacto



ambiental das usinas geradoras de eletricidade a partir da agua, circuitos
elétricos usados em eletricidade e eletrbnica, modelos matematicos para a
resolucao de circuitos em corrente continua e alternada, incluindo teoremas de
andlise e teoremas de rede.

No presente trabalho, o plano de aula incluird avaliagdes dos tipos
gradual e processual contendo exercicios, pesquisa, elaboracédo individual e
coletiva de textos, resolucéo de problemas, montagem de relatérios entre
outros recursos levantados no presente estudo.

Na PUCPR, existe disponivel para alunos e professores, o ambiente
virtual de aprendizagem chamado EUREKA. Como outros ambientes, possui
as ferramentas necessarias para a implementacao do plano de aula no modelo
semi-presencial; como o correio eletrénico, chat, férum, repositorio para links,
cronograma.

O EUREKA seré utilizado nesta pesquisa para ancorar os materiais
digitais elaborados pelas pesquisadoras, e o plano de aula que estarado
disponivel aos alunos. Para isto, sera utilizado o modulo material didatico
(SAAW), por meio da ferramenta disponivel no EUREKA denominada “Roteiro”
de estudo. O material permitira a integracao do aluno, de forma ergonémica
objetivando aprendizagem. Os exercicios presentes no material sdo de auto-
avaliacao do aprendizado. Outros materiais para impresséao e links no www, de
integracdo com cenarios praticos de atualizadas poderéo ser disponibilizados
na prépria ferramenta “Plano de estudo” do ambiente EUREKA.

Os alunos estaréo se preparando, mediados pelo computador, para por
meio das atividades propostas no plano de aula intervirem na comunidade
formada por alunos e professores das escolas publicas, incorporando o tema
transversal Educacdo Ambiental a realidade escolar. O desenvolvimento tanto
do material didatico quanto do plano de trabalho tem o desafio de utilizar o
instrumental dos recursos informatizados de forma a incrementar a
aprendizagem. Neste contexto, os resultados buscam uma analise critica desta
tecnologia educacional inovadora no que diz respeito ao instrumental e a
aprendizagem.

A apresentacdo do plano de trabalho pelo instrutor podera ser em um
encontro presencial, com material impresso ou computador multimidia. A
entrega de trabalhos e as respostas as davidas seréo realizadas sempre pela
interface EUREKA.

3. Metodologia da pesquisa

Caracteriza-se a pesquisa como pesquisa-acao, pois exige das
professoras-pesquisadoras uma modificacdo em sua pratica pedagogica, assim
como a previsao de intervencéo envolvendo alunos da graduacéo de
Engenharia Elétrica e Engenharia Ambiental, nos cursos de formacéo de
professores e alunos da escola publica da comunidade. Segundo Thiollent [5} a
insercao do pesquisador, a permanéncia no campo de estudo e a intervencao
na realidade séo aspectos caracteristicos da pesquisa-acdo, situando a

pertinéncia deste tipo de pesquisa no ambiente educacional:
Com a orientagdo metodoldgica da pesquisa acdo, os pesquisadores em
educacdo estariam em condicdo de produzir informacdes e
conhecimentos de uso mais efetivo, inclusive ao nivel pedagdgico. Tal
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orientacdo contribuiria para o esclarecimento das microssituacdes
escolares e para a definicdo de objetivos de acdo pedagogica e de
transformagBes mais abrangentes. (p.75)

A pesquisa possui duas dimensdes interligadas, uma pedagdgica e
uma de desenvolvimento, interagindo a educacéo com a tecnologia. A
dimenséo pedagogica é o espaco de criagdo de metodologias inovadoras
baseadas na reflexdo sobre a acao docente. Nela serdo desenvolvidos os
estudos pedagdgicos, montagem da proposta metodoldgica, organizagdo do
plano de trabalho/aula conforme item 2, criacdo do design pedagdgico dos
conteudos/temas com tépicos explicitados, indicacfes bibliograficas,
elaboracao de atividades e avaliacbes, em conjunto com a equipe de
desenvolvimento. A equipe de desenvolvimento cabera a construcdo da
interface multimidia que contém os contetdos/temas selecionados pelas
professoras, de acordo com a metodologia adequada.

Na primeira etapa da pesquisa, que estd em andamento, buscamos
eleger os temas/contetdos com enfoque interdisciplinar, e buscando uma
metodologia inovadora de intervencao. Nesta perspectiva, 0s recursos do
ambiente EUREKA serdo utilizados para o acesso dos conteudos, entrega de
trabalhos e realizacdo das atividades propostas no plano de trabalho/aula, e os
recursos de midia como fotos, filmes, animacéo serao utilizados na criacao do
material préprio de estudo, os objetos de aprendizagem desenvolvidos para
esta pesquisa. Para tanto, foi necessario uma preparacdo das professoras-
pesquisadoras para atuar em ambientes virtuais e seus materiais especificos.

Na segunda etapa, que se iniciara no 2° semestre de 2008, alunos dos
dois cursos, Engenharia Ambiental e Engenharia Elétrica, procederdo a sua
voluntaria inscricdo na sala criada no ambiente EUREKA, denominada“ Uso
racional da agua e da eletricidade”. Nesta sala estara disponivel o plano de
trabalho/aula organizado contendo: as competéncias, os temas envolvidos, 0s
procedimentos metodoldgicos, o processo de avaliagdo continua, os critérios
propostos e a bibliografia, com as datas dos encontros presenciais onde serao
executadas as atividades e o0s objetos de aprendizagem de cada atividade.

Kenski [6] ressalta que:

todos os que vao elaborar cursos nas redes digitais devem ter
consciéncia de que professores e alunos sao seres sociais e que
aprendem melhor em um sistema cooperativo, baseado em trocas de
informacBes e opinibes e no trabalho coletivo. Nessa forma mais
avancada de ensino interativo, mediado pelas tecnologias digitais, a
participagdo intensa de todos e indispensavel. Cabe ao professor
orientar o processo, estimular o grupo para participar e apresentar
opinides, criar um clima amigavel de envolvimento para que todos
possam superar suas inibicbes de comunicarem-se virtualmente com
seus colegas. (p.124-125)

Para tanto, esta previsto o acompanhamento dos alunos pela equipe
pedagdgica no periodo da intervencdo mediada por computador, assegurando
a gqualidade do processo educacional, em uma terceira etapa. Numa etapa
seguinte, serao criados projetos a partir da producdo do conhecimento junto
aos alunos com a incursao dos temas estudados via médulo didatico (SAAW)
sobre educacéo ambiental (uso responsavel da agua e da eletricidade) para
oferecer as escolas publicas do Estado e do Municipio.
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A quinta etapa sera a construcéo de instrumentos de coleta de dados e
a validacdo dos mesmos, dividas em duas partes: a) aplicacdo de questionarios
para levantamento das atividades realizadas no ambiente presencial e virtual ;
b) aplicacdo de questionéarios de avaliacdo dos recursos utilizados.

Na sexta etapa, serdo acrescentadas entrevistas com as professoras-
pesquisadoras, para andlise das praticas ofertadas no ambiente virtual e apés
a analise dos dados obtidos, seré possivel propor alternativas de
encaminhamento pedagdgico e tecnoldgico para os problemas detectados.

A educacao ambiental se enquadra na classificacdo de tema
transversal em educacao e sua importancia reside em: “ alcangar um melhor
conhecimento dos problemas que, derivados direta ou indiretamente da
atividade humana, afetam nosso meio natural e social, e, a partir dai, promover
a conscientizacdo de uma atitude de colaboracéo para a conservacao e
melhora do meio ambiente.” [7]. Ao realizar projetos de educacdo ambiental em
escolas de Ensino Fundamental e Médio, percebe-se que o impacto das acdes
educativas possui longa durabilidade, se estende para as familias dos alunos
participantes e para os colegas da comunidade, formando uma consciéncia
coletiva de preservacdo do ambiente.

Esclarecendo o uso das TIC, Belloni traz que:

existe uma dupla dimensdo da integracdo das TIC na educacdo: midia-
educacdo e comunicacdo educacional. Entre as megatendéncias mais
provaveis em um futuro proximo, destaca:

e Demandas educacionais ampliadas: clientelas mais numerosas
com mais anos de estudo (formacéo ao longo da vida)

e Convergéncia dos paradigmas presencial e a distancia e
transformacbes nos papéis dos dois atores principais: o
“professor coletivo” e multicompetente e o estudante autbnomo.

e Integracdo dessa tecnologias de modo criativo, inteligente e
distanciado, no sentido de desenvolver a autonomia e a
competéncia do estudante e do educador enquanto usuarios e
criadores das TIC e ndo como meros receptores.

e Mediatizacdo do processo de ensino/aprendizagem aproveitando
ao maximo as potencialidades comunicacionais e pedagdgicas
dos recursos técnicos: criacdo de materiais e estratégias,
metodologias; formagdo de educadores, comunicadores,
produtores, tutores; produgdo de conhecimento. [1]

As discussfes sobre a acdo pedagdgica na educacgéo presencial
tomam como ponto de partida as diferentes metodologias de ensino e 0s
paradigmas correspondentes. Por este enfoque, o detalhamento das
estratégias de ensino-aprendizagem vao tomando forma e se configurando
como validas em determinado contexto educacional. Freqlientemente, as
diferencas na acao docente consideram um levantamento prévio das condicdes
dos estudantes que permitirdo delinear com maior acerto a adequada
intervencao em sala de aula, nas diferentes concepcdes de aluno, professor,
conteudo e avaliacéo.

4. Consideragdes finais
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As mudancas na area da Educacéo sao cerceadas, por exemplo, pela
portaria No. 4059, de 10 de dezembro de 2004, que em seu Art. 1°, resolve
que as instituicdes de ensino superior poderéo ofertar disciplinas semi —
presenciais em seus curriculos regulares, desde que néo ultrapasse 20 % da
carga horaria total do curso. Este projeto de pesquisa visa melhorar a
qualidade do ensino/aprendizagem dos cursos e reduzir a evasao escolar
devido as dificuldades encontradas pelos alunos na aquisicdo do conhecimento
pelos métodos convencionais.

Embora a adoc&o das novas tecnologias de informacéo e comunicacao
possibilita 0 acesso ilimitado as informacdes e flexibilidades assincrona, elas
necessitam do entrelacamento entre o professor, o aluno, a metodologia, a
avaliacao e a escola, para desenvolver o aluno para “aprender a aprender”, e
para solucionar problemas nos ambito profissional, social e psicologico.

Belloni apresenta que:

as TIC , ao mesmo tempo em que trazem grandes potencialidades de
criacdo de novas formas mais performaticas de mediatizacao,
acrescentam muita complexidade ao processo de mediatizacdo do
ensino/aprendizagem, pois ha grandes dificuldades na apropriacao
destas técnicas no campo educacional e em sua domesticacdo para
utilizacdo pedagoégica. Suas caracteristicas essenciais- simulacéao,
virtualidade, acessibilidade a superabundéncia e extremas diversidade
de informacbes — sdo totalmente novas e demandam concepcgdes
metodologicas muito diferentes daquelas das metodologias tradicionais
baseadas num discurso cientifico linear, cartesiano e positivista. Sua
utilizacdo com fins educativos exige mudangas radicais nos modos de
compreender o ensino e a didatica. [1]

Neste diferente modo de compreender, incluiu-se a construcao e
desenvolvimento do material didatico em um curso semi-presencial, que revela
o paradigma de ensino adotado pelo professor. Esta comprovado que a mera
insercdo de recursos didaticos envolvendo a tecnologia ndo assegura a
inovacdo metodoldgica no processo ensino-aprendizagem. Uma das
dificuldades iniciais ao selecionar os conteudos para elaborar o material
didatico é ter em mente qual a metodologia que sera empregada no
desenvolvimento da disciplina mediada por computador. O aluno universitario,
especialmente dos periodos iniciais, possui expectativas relacionadas com o
ensino superior que diferem da realidade vivida em sala de aula, e quando este
descompasso € muito acentuado, desfaz-se o0 comprometimento com o seu
préprio progresso escolar, agravando-se a ponto de desistir do curso escolhido.
Neste sentido, ao propor uma metodologia inovadora, a pesquisadora
necessita optar por uma metodologia que seja atraente e que supere as
dificuldades enfrentadas pelos alunos no ensino superior.

As reflexdes acerca da atuacdo do professor universitario, necessarias
para a elaboracdo do material didatico digital, refletem-se na preparacéo de
recursos instrucionais mais atualizados e proximos da realidade do aluno que
reflitam o foco no aluno, a énfase em seu préprio aprendizado, e representam
um grande espaco de aprimoramento da acédo docente. A educacao a
distancia oferece oportunidade de aprendizado continuo do aluno auténomo,
que busca em sua vida adulta a formacéo continuada, a construcéo do saber
atualizado e ininterrupto. O ensino universitario, ao incorporar acées



pedagogicas como a deste projeto, incentiva o desenvolvimento desta
autonomia no futuro egresso, como aliada a sua formacao continuada.

O presente projeto de pesquisa, em andamento, busca oferecer aos
alunos a vivéncia na pratica do contetdo abordado no material didatico
elaborado de acordo com a metodologia inovadora, por meio da aplicacao das
atividades propostas no plano de trabalho junto aos alunos e professores da
escola publica, incluindo o levantamento de dados qualitativos relacionados a
andlise critica da tecnologia educacional aplicada.

No ensino semi-presencial ou a distancia, de nivel universitario, esta
categorizagao evidencia as diferencas entre as ofertas de ensino e reafirma o
ja consolidado pela teoria educacional: por ndo ser possivel comparar os dois
tipos de ensino, presencial e a distancia, € fundamental elaborar propostas de
intervencao especificas para este ultimo, sempre considerando a concepc¢éao de
aluno, professor, contetdo e avaliacdo. Nesta pesquisa, pretende-se validar a
proposta de aprendizagem mediada por ambientes virtuais, em um curso semi-
presencial, a partir do desenvolvimento de contetdo técnico e material digital
especifico.
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