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RESUMO

O artigo apresenta uma discussédo sobre a formacédo docente no contexto da
Educacédo a Distancia - EaD, em e para a EaD, propondo uma reflexdo com
base nos aspectos historicos, paradigmaticos e epistemologicos que
perpassam esta modalidade de ensino. Inicia com a conceituacdo de
Educacao a Distancia, bem como a definicdo de “em” e “para” EaD e, depois,
descreve os grandes momentos da modalidade. Em seguida, aborda os
paradigmas dominante e emergente da educacdo e sua influéncia nos
processos de ensino e de aprendizagem. Também, discute-se as novas formas
de ensinar e aprender e as implicacbes para a pratica docente e para o
processo de mediacdo. Para concluir estabelece relacées entre a formacéo
“em” e “para” EaD, como sendo ambas fundamentais ao processo de formacgao
docente, no contexto da oferta qualificada de EaD.

Palavras-chave: educacdo a distancia, tecnologias digitais,
formarcao de professores, interacao, aprendizagem.

1- Introducéo

A difusédo das tecnologias de informacéo, de comunicacéo e de
interacdo provocam mudancas na forma como o sujeito se relaciona com o
conhecimento, o que impacta significativamente no campo educacional. Novas
formas de ensinar e de aprender estdo sendo discutidas, no contexto da EaD,
que ndo é nenhuma novidade, mas que adquire novas caracteristicas quando
associadas as tecnologias digitais virtuais emergentes - TDVES.

Atualmente, a EaD no Brasil, tem tomado novas proporcoes,
facilmente observadas com a regulamentacéo das politicas de EaD* a criacdo
da Universidade Aberta do Brasil —- UAB?, o Pré Licenciatura®, a recente



divulgac&o dos resultados do ENADE* e também com a criacdo de cursos em
nivel de graduag&o em universidades federais e particulares, além de uma
infinidade de ofertas de cursos em nivel de pos-graduacdo. Essa modalidade
de ensino, que durante muito tempo esteve a margem do sistema educativo,
esta agora em evidéncia.

Esta evidéncia nos faz refletir a cerca dos processos historicos pelos
quais a EaD transitou até chegar ao estagio atual, bem como sobre os
paradigmas que a acompanharam nesse processo. Faz-nos pensar ainda
sobre o ensinar e o aprender, na interacdo entre os sujeitos envolvidos e,
principalmente, na formacéo docente em e a para uma educacao significativa e
“sem distancias”.

Este artigo surge no contexto da disciplina “EaD: Limites e
Possibilidades” do curso de Mestrado em Educacao da Universidade do Vale
do Rio dos Sinos - UNISINOS, como uma reflexdo do processo de formagao
docente, perpassado pelo estabelecimento de relacdes entre a vivéncia
enguanto sujeito de um processo formativo a distancia, a fundamentacao
tedrica baseada em pressupostos epistemologicos e educacionais e nas
necessidades de transformacéo e de repensar a fungéo do professor inserido
nesta modalidade educacional.

2 - Conceituando EAD: ... “em” e “para” a EAD

Ao falarmos de formacédo de professores, surge uma série de
guestionamentos e discussfes. Quais sdo as melhores formas de fazer
educacao? Quais as metodologias mais adequadas? Dentre outras. Buscamos
neste artigo especificamente discutir a formacéao docente EM educacéo a
distancia e PARA a educacédo a distancia. Mas o que é educacao a distancia?
E formacéo “em” EaD e “para” EaD,?

A EaD pode ser compreendida como uma forma sistematizada de
educar por meios que possibilitam a comunicacgéo e a interacdo em tempo e

espacos diferentes entre o professor e o aluno. Conforme Otto Petters, apud [1]
O ensino/educacéo a distancia é um método de distribuir
conhecimentos, habilidades e atitudes, mediante a aplicagéo da
divisdo do trabalho e de principios organizacionais, bem como pelo uso
extensivo de meios técnicos, especialmente com o objetivo de
reproduzir materiais de ensino de alta qualidade, que possibilitam
instruir um grande ndmero de estudantes ao mesmo tempo e onde
quer que eles vivam. E uma forma industrial de ensinar e aprender. [1]

Segundo [2] EaD
€ um processo que enfatiza a construcao e a socializacao do
conhecimento; a operacionalizacdo dos principios e fins da educacéo,
de forma que qualquer pessoa, independente do tempo e do espaco,
pode tornar-se agente de sua aprendizagem, devido ao uso de
materiais diferenciados e meios de comunicacdo, que permitam a
interatividade (sincrona ou assincrona) e o trabalho
colaborativo/cooperativo. [2]

No decreto® n° 5.622 da legislacao brasileira, a definicdo de EaD é
uma modalidade educacional na qual a mediacdo didatico-pedagdgica
nos processos de ensino e aprendizagem ocorre com a utilizacéo de
meios e tecnologias de informag&o e comunicacdo, com estudantes e
professores desenvolvendo atividades educativas em lugares ou
tempos diversos.

Conforme [3] “em” € uma preposi¢cao que exprime idéia de lugar onde
se estd, tempo em que algo se sucede, modo de ser etc. Ainda segundo o



mesmo autor, “para” é uma preposicao que indica sentimento, julgamento,
opinido de alguém e também lugar, sentido, dire¢éo etc.

Assim, podemos dizer que a formacéao de professores em EaD, refere-
se aos sujeitos que estdo sendo formados nesta modalidade educacional e que
nao necessariamente atuam nela. J4 a formacao de professores para EaD
refere-se aos professores que estao sendo formados com a finalidade de atuar
nesta modalidade de ensino,sendo este o principal foco do processo formativo.

Compreendemos que a formacéo de professores “em” e “para” a EaD
passa por diversos espacos, tanto historicos, quanto paradigmaticos. Portando,
para discutir sobre estas questdes, aprofundaremos nossas reflexdes sobre as
diferentes geracdes de EaD e suas caracteristicas de interacdo, metodologias,
paradigmas educacionais, ensino e aprendizagem e também a mediacéo e
interacdo nos ambientes de EaD.

3 - Geracdes da EaD: da imprensa aos Mundos Digitais Virtuais 3D -
MDV3D

A EaD surge como uma nova possibilidade, com particularidades, que
buscam permitir o acesso a educagcdo a um namero maior de pessoas,
democratizando o ensino. Assim, é fundamental conhecer seu processo
evolutivo, ndo esquecendo que ela ndo é algo novo e tampouco teve sua
origem nas tecnologias digitais que conhecemos.

Alguns tedricos, tais como [4] afirmam que a as cartas do Apdéstolo
Paulo podem ser consideradas como precursoras da EaD. No entanto, essa
era uma forma de comunicar e nao educar, pois um processo educativo exige
uma mediacdo pedagdgica, um processo de orientacdo e acompanhamento do
aluno por parte do professor, e uma sistematizagéo do processo de ensino e
aprendizagem.

A historia da EaD pode ser classificada em trés grandes momentos: o
surgimento da imprensa; o surgimento das novas midias, com a difusdo do
radio e TV e o surgimento da Internet.

Surgimento da Imprensa: A imprensa foi a primeira grande
tecnologia que propiciou a EaD, porém ela se efetiva com o surgimento dos
sistemas de correios e a expansao de redes ferroviarias. O objetivo pedagdgico
era atingir os menos favorecidos, por meio de cursos por correspondéncia. Os
alunos tinham acesso a um material impresso com guias, instrucao
programada e auto-avaliacdo. A interagao ocorria apenas entre aluno e
material didatico e a avaliacdo era qualitativa.

Novas midias: difusédo do radio e TV: Ampliam-se as possibilidades
da EAD com o surgimento de novas midias, tais como o radio e a TV, que
possibilitaram a,mais pessoas terem acesso a informagao em locais diferentes
e tempo, tanto sincrono, como assincrono. Nesse contexto, surgem os
programas via radio e TV, audioconferéncia, fitas de video, dentre outros,
dando origem as primeiras Universidades Abertas de EaD. A interacéo ocorre
entre aluno e material didatico, e as possibilidades de comunica¢do com o
professor estendem-se por meios eletrénicos pré-agendados.

O surgimento da Internet e as possibilidades da web 1.0, web 2.0 e
os MDV3D (geracéao atual, considerada por alguns tedricos como web
3.0): Com a disseminacdo dos computadores e o0 surgimento da internet,
ampliam-se os horizontes e as possibilidades da EaD. Este periodo é composto
por muitas transformag¢des. Com a invengao da World Wide Web (WWW) que



significa rede de alcance mundial, as diferentes midias integram-se e efetivam-
se em conjunto. Surgem as primeiras experiéncias, no contexto da Web 1.0,
onde a principal preocupacao da EaD consistia no contetdo, na forma como
esse era organizado, produzido e disponibilizado para ser “consumido” pelo
sujeito. Este modelo sofreu transformacfes em funcado da evolugcédo da Web
1.0 para a Web 2.0, tornando-se mais significativo para o usuario, possibilitado
pela popularizacdo da banda larga e desenvolvimento de linguagens novas [5].
Enquanto a base da web 1.0 se alicercava nos navegadores que permitiam
acesso a conteudos e produtos fechados e pré-organizados e a EaD se
“materializava” pelos cursos ofertados no contexto de Ambientes Virtuais de
Aprendizagem — AVAs, a Web 2.0, propicia o crescimento e desenvolvimento
da comunicacéo, os softwares deixam de ser especializados e passam a ser
servigos e espacos, onde 0s sujeitos podem construir o conteudo, ser autor,
produtor e ndo somente consumidor de um contetdo pronto, como é o caso do
Youtube, Orkut, os blogs, wikis etc. O principio da Web 2.0 € a colaboracéo e a
cooperagao
Os MDV3D — mundos digitais virtuais 3D surgem como uma nova

possibilidade para a EaD, pois além de integrar diferentes tipos de recursos
integram ainda as diferentes ferramentas da web 2.0.

Assim, A EaD é um processo e exige pensar as concepcoes de
tempo/espaco, interacao aluno/professor, metodologia e mediacao pedagodgica
sob novos paradigmas, fundamentados na teoria sistémica e na complexidade.

4 - Ensino e aprendizagem: Culturas e paradigmas

Por meio do estudo das geracdes da EaD, percebemos as diferentes
tecnologias utilizadas na formagéao a distancia. Da invencgédo da imprensa aos
MDV3D o objetivo sempre foi propiciar acesso a educacao de qualidade para
um maior nimero de sujeitos, independente dos limites impostos pelo tempo e
pelo espaco. Mas néo foram apenas as tecnologias que perpassaram a historia
da EaD, mas sim, fundamentalmente as questdes culturais e os paradigmas
educacionais.

O paradigma dominante, que € o da modernidade, inaugurada por
Descartes, de alguma forma ainda influencia nossas a¢des porque fomos
formados sob este paradigma. Bacon afirmou que a natureza deveria ser
controlada pelo homem e assim mostrou a superioridade da razdo humana
sobre a natureza, bem como a sua manipulagdo em favor do homem. [4]
afirma que na modernidade "o rigor cientifico afere-se pelo rigor das
medic¢des.". Assim, a modernidade incutiu no homem a razéo instrumental, de
que tudo deve ser medido, quantificavel.

Relacionando este paradigma com a educagéao, temos a educacgao
tradicional, fundamentado na concepc¢ao empirista, que limita ou inibe o espaco
da interacao, da discusséo da realizacdo de mudangas. Segundo Becker apud
6
] o docente que tem como base essa concepc¢ao acredita que a

transmissao de conhecimento é o que garante a aprendizagem e o
bom desempenho do ensino. Assim, o aluno é entendido como uma
“tdbula rasa”, em termos de conhecimento, como se a aprendizagem
fosse algo de fora, externo ao sujeito. Nesse processo o aluno é

passivo e o professor é ativo. Na relacdo pedagdgica o papel do
professor é o de transmitir e 0 do aluno o de receber esta transmissao.

(6]



Muitas escolas ainda vivem essa realidade. Como professores, que
foram educados sob este paradigma dominante segundo o pensamento
moderno, podem questiona-lo e supera-lo? O pensamento quantificavel torna-
se livre do paradigma dominante/moderno por permitir uma auto-analise
porque, segundo [7], "... SO a partir da modernidade € possivel transcender a
modernidade.". Deste modo, a ordem da espac¢o ao caos.

E necessario compreender que a educacao implica num processo
amplo de formacg&o que ocorre em varios espacos sociais, ndo apenas no
espaco institucionalizado para tal fim. Os novos cenarios exigem individuos
com uma formacdo empreendedora, sustentada no conhecimento. Assim
nasce o paradigma emergente onde novas praticas precisam estar presentes
na formacéo de professores, préaticas pedagodgicas que valorizem a interacao, o
dialogo, o aluno e seus saberes, e que facam do professor um mediador do
processo de aprendizagem.

Neste paradigma emergente, o professor é um facilitador do processo
de aprendizagem e cabe a ele questionar, problematizar, apontar diregdes e
formas de construir o conhecimento. Segundo [8] o professor no paradigma
emergente ganha novas fungées como a de ativador da aprendizagem,
articulador da pratica, orientador de projetos e especialista. Cabe ao professor
segundo [8] repensar suas proprias praticas, pesquisar, desenvolver o dialogo,
articular os conhecimentos dos alunos com seus objetivos, selecionar
ferramentas que auxiliam na aprendizagem,, orientar os caminhos, e

acompanhar o desenvolvimento para proporcionar a aprendizagem .
Um professor, tdo aprendiz quanto seus alunos, ndo funciona apenas
cognitivamente, por isso, em um ambiente de aprendizagem
construtivista, é preciso ativar mais do que o intelecto. A abordagem
construtivista, sob uma perspectiva genética, propde aprender tanto
sobre o universo fisico, quanto sobre o universo social. Mas é
fundamental ativar a mente e a consciéncia espiritual para aprender
muito mais sobre seu mundo interior e subjetivo. [8]

Neste sentido, que na era do hipertexto, a linearidade desaparece,
dando lugar ao ndo-linear, aos caos, a multiplicidade de formas de ensinar e de

aprender.
A néo-linearidade do conhecimento requer uma mediagao
pedagdgica competente, atenta as diferentes possibilidades de
interpretacdo da realidade que o aprendiz realiza nos processos de
construcdo, desconstrucdo e reconstru¢do do conhecimento. [9]

Vivemos no que [10] chama de Sociedade em Rede, esta sociedade
comecou a tomar formas concretas na década de 70 quando “as novas
tecnologias da informagé&o difundiram-se amplamente acelerando seu
desenvolvimento sinérgico e convergindo em um novo paradigma”.

Na sociedade em rede, o conhecimento esta disponivel e acessivel
nos mais diferentes espacos, aumentando cada vez mais, sendo construido
pelos diferentes sujeitos a todo o instante. Assim é fundamental para alunos e
professores aprender a aprender dentro de um universo de possibilidades.

A evolugéo do pensamento expresso no rompimento e na formulagao
de novos paradigmas proporciona refletir sobre uma educacao que integra os
diferentes saberes. Assim, € preciso tomar consciécia de que a educacao € um
processo a ser construido pelos diferentes sujeitos nos diferentes espacos.

As Tecnologias Digitais Virtuais — TDV's, entram neste processo como
ferramentas que auxiliam no rompimento destes paradigmas e a EaD € um



exemplo deste rompimento. Rompe-se com a questédo temporal, espacial e
hierarquica. O aluno torna-se responsavel pela sua aprendizagem e o professor
passa a ser um articulador. A discussao, a criticidade e a autonomia sao
desenvolvidas durante as atividades, é necesséario um novo tipo de aluno e um
novo tipo de professor.

Portanto podemos dizer que mudancas ja estdo ocorrendo na
educacao com o uso das TDV's, apesar de ainda ndo ser o ideal, € um

processo de transformacdo que ja esta acontecendo.
Diante da mudancga, trés atitudes s@o possiveis: a resisténcia, que é
fundamentalmente uma forma de ignorancia, e que s6 pode causar
sofrimento para si e para 0s outros; a adaptacéo, que revela ao menos
uma forma de percepc¢édo a curto prazo e uma certa flexibilidade, mas
que nao permite o pleno desenvolvimento da autonomia e da
capacidade humana de criar sentido, e a criacdo, que consiste em
compreender a dindmica geral da mudancga e orienta-la a servico de
uma visdo portadora de sentido. [11]

5 - Repensando o ensino e a aprendizagem

Com o surgimento de um novo paradigma educacional, novas formas
de ensinar e aprender tornam-se possiveis. Com a facilidade de acesso a
informacgéo, e as possibilidades de interagao propiciadas pelas TDVEs, o
campo educacional necessita ampliar seus horizontes para poder proporcionar
as atuais e novas geracdes uma Educacéo condizente com a mundo em que
vivem.

[12] expBe 0 quadro dos espacgos: espaco terra, espaco territorio,
espaco das mercadorias e o espaco do saber. Evidenciando os macro-
processos pelos quais a humanidade passou e onde esta no momento. No
espaco terra, ha a relagcdo com o cosmos, onde figura do tempo é imemorial.
No espaco do territério, a relacédo é com a propriedade, o endereco, onde o
tempo é lento, engendrado pelas opera¢des espaciais de clausura e fundacao.
No espaco das mercadorias, a relacdo se da com a producao e as trocas, 0
tempo é real, onde os reldgios estédo todos sincronizados. Ja4 no espaco do
saber, iniciado no ano 2000, ha um policosmo, uma reapropriacdo das
temporalidades subjetivas, ajustando e coordenando os ritmos. Ha a relacdo
com o saber em toda a sua diversidade.

Uma nova ordem se forma, sendo de dificil assimilagdo, mas
inaugurando um novo jeito de ser, de se relacionar, de se expor e de aprender.
Neste contexto, a educacgéo busca diferentes ferramentas como as tecnologias
digitais e as introduz nos seus processos de ensino e de aprendizagem, 0 que
nao necessariamente garante a adesdo da escola as novas formas de pensar e
de agir, mas torna possivel expandir o conhecimento para além da sala de

aula, tornando-o parte da rede. Segundo [13]
Estas mudancas ndo provocam a destruicdo do que foi anteriormente
construido pela escola, mas exigem a superacao de acdes
antagonicas e visdes fragmentadas do conhecimento. N&o se pretende
anular tudo o que a escola ja produziu, mas, a partir destas conquistas,
realizar uma reestruturacéo do processo educativo. [13]

Na EAD onde o tempo e espaco entre professor e aluno sao
diferentes, este paradigma reforca ainda mais o seu potencial. Tanto na
formacgao em educacao a distancia quanto na formacéo para a educacéo a
distancia, o paradigma da construcdo do conhecimento, ou seja, da
aprendizagem, precisa ser incorporado pelos professores e alunos. E uma



nova atitude, um novo jeito de ser na educacdao, tanto para o aluno, quanto

para o professor. Conforme [13]

Assim, as func¢Bes do professor estdo alteradas. Sua acdo educativa
centra-se na construcdo de um processo educativo alicercado na
interatividade e na criatividade. A sua autoridade ndo se estabelece de
forma unilateral. A nova postura concentra-se no condutor de
caminhos, aquele que ndo da a palavra final, mas permite e estimula a
contrapalavra. Como portador de saberes que continuamente sao
desconstruidos, ndo reconhece sua autoridade na imposicdo do que
sabe, pelo contrario, sua presenca € marcante porque possui a
maestria de provocar discussdes, duvidas e acenar a possibilidade da
existéncia de varios caminhos a serem percorridos. [13]

6 - Mediacao pedagdgica na EAD
Ao falarmos em educacao e mediacdo pedagdgica € inevitavel
retornarmos aos modelos mentais construidos ao longo de nossas vidas.
Somos fruto de uma educacéo tradicional, onde o professor € o detentor do
saber e 0 aluno um mero espectador com a funcao de “absorver” o
conhecimento. A mediacdo pedagdgica neste contexto ocorre de forma
hierarquica, sem considerar a ontogenia do sujeito, ela separa o sujeito do
objeto que apenas reproduz a realidade mostrada a ele.
Na educacao a distancia, perdemos nossos referenciais tradicionais.

Alunos e professores estéo distantes em tempo e espaco, com acesso direto a
um mar de informagdes que se atualizam a cada segundo. A EAD proporciona
um curriculo ndo linear, sem limites. Emerge um novo espaco de convivéncia,
que conforme [14] configura-se através da interacdo sujeito-sujeito e sujeito-
meio. As concepc¢des de professor e aluno modificam-se, o professor perde a
imagem de detentor do conhecimento e passa a ter uma funcao de mediador.
O aluno ndo é mais o sujeito que apenas absorve, ele pode interagir com o
objeto de estudo, buscar informacdes, e construir sua autonomia. Autonomia
segundo [15]

Significa ser sujeito de sua propria educagédo. Autonomia na

educacéo a distancia implica o desenvolvimento de sujeitos

capazes de definir recursos pedagdgicos para o seu proprio

processo de aprendizagem e em interacdes com outros que
participem do processo de constru¢cdo do conhecimento. [15]

Assim, € preciso repensar 0s paradigmas, as concepcoes, as
metodologias, e as formas de ser e agir como professor. Para dar conta das
novas necessidades que surgem com a EAD, o professor necessita buscar o
didlogo com seus alunos, com o curriculo, com a informagédo e consigo mesmo.
Repensar as praticas significa buscar na sua ontogenia as respostas para as
novas necessidades, refletir sobre o ser aluno e o ser professor, na cultura do

ensino e na cultura da aprendizagem. Segundo [16],
Refletir quer dizer, ao mesmo tempo: a) pesar, repesar, deixar
descansar, imaginar sob diversos aspectos o problema, a idéia; b)
olhar o seu préprio olhar olhando, refletir-se a si mesmo na
reflexdo. E preciso alimentar o conhecimento com a reflex&o; é
preciso alimentar a reflexdo com o conhecimento. [16]

Neste contexto, achamos necessario sair do pensamento reducionista
do ensino tradicional e buscar como coloca [5] “um pensamento mais
articulado para melhor compreender o sujeito/aprendiz, a sociedade, a
natureza, a aprendizagem, o conhecimento, a educacao, enfim, a propria
tessitura da vida”. O pensamento complexo de [16], procura reagrupar unidade
e diversidade, considerando que o sujeito e o objeto fazem parte de um todo, e



gue para compreendé-los € necessario olhar para o global e também para a
unidade. E um pensamento flexivel, aberto ao dialogo, a diversidade de
saberes, de experiéncias e de conceitos, onde um ndo esta sobreposto ao
outro: eles se completam.

Com base neste conceito, consideramos que a mediacdo pedagogica
em EAD vai além do estar entre o contetdo e o aluno, mas € estar junto,
dialogando com ambos para construir, criar, e atingir um mesmo objetivo, a
aprendizagem. O professor mais do que ter fluéncia tecnoldgica, precisa
desejar, sentir prazer e estar aberto ao novo, ao inesperado, ao que néo foi
programado.

Mediar € estar no centro de dois pontos, na EAD €&, conforme [9],
participar de um processo de co-criagdo do conhecimento, estando aberto para
seguir caminhos diferentes, ndo planejados, que podem surgir das vivéncias
dos sujeitos inseridos no processo, e estes caminhos, estas decisdes, precisam
partir das unidades que formam o conjunto, em conjunto e para o conjunto.

7 - Interacdo aluno-professor / professor-aluno

A distancia na EAD néo esta no aspecto fisico ou temporal, mas nos
processos de interacdo que ocorrem entre 0s sujeitos inseridos No processo.
N&o temos duvidas de que o estar distante em tempo e espaco, transforma o
ser aluno e o ser professor. Como falamos anteriormente, os modelos mentais
construidos ao longo de nossas vidas, precisam ser reconstruidos, repensados.
Dentro deste processo € por meio da interacdo que se pode dar conta desta
perda de referencias espaciais e fazer com que a pratica pedagdgica de
ensinar e aprender na educacao a distancia se efetive no contexto de novos
paradigmas.

Interacdo segundo [3] € a acdo que se exerce mutuamente entre duas
OuU mais coisas, ou duas ou mais pessoas. Na atualidade a palavra interacao
tornou-se comum, somos estimulados a interagir das mais diversas formas e
nas mais diversas situagdes: em mensagens de texto via celular, na televiséo
interativa, internet, nos ambientes de trabalho, familiar etc. Porém nas acdes
educacionais, percebemos que os sujeitos nao estao habituados com a
interacdo. Como fica entdo a educacéo a distancia?

Na EAD a interacéo pode ocorrer de forma sincrona (em tempo real)
com o uso de ferramentas como chat, teleconferéncia, videoconferéncia ou
mundos virtuais, e também de forma assincrona (em tempo diferido) por meio
de foruns, e-mail, listas de discusséao, wiki, etc. sendo aspecto fundamental
para que o sujeito se faga presente dentro dos ambientes virtuais de
aprendizagem. Conforme [17] a interacdo com as novas tecnologias digitais
pode favorecer o desenvolvimento de um pensamento mais reflexivo, sistémico
e colaborador com a criacdo de um novo sistema de relacdes e nova
construcao social.

A interacdo é troca, € agir sobre um objeto e deixar com que ele faca
parte de mim, e assim tomar conhecimento de algo novo, € colaboragéo entre
pessoas. Para que a aprendizagem e a mediacédo pedagogica na EAD tenham
significado, a interacdo é essencial.

E fato que entre as fungdes do professor na EAD, esta a necessidade
de provocar a interagdo entre 0s sujeitos: aluno-professor, aluno-aluno. Porém
acreditamos que existem ainda outros tipos de interacdo que precisam ser
estimuladas, como as intera¢des entre aluno-informacgao, aluno-tecnologia,



professor-informacéao, professor-tecnologia e também entre professor-
professor.

Estes diferentes tipos de interacdo em conjunto permitem a construcao
do conhecimento de forma colaborativa, alunos, professores, informacéo e
tecnologia, entrelacados e focalizados na solucao de duvidas, na resolucédo de
problemas, na busca da aprendizagem.

E uma rede que precisa ser tecida para dar conta das necessidades
que surgem durante as atividades realizadas nos processos formativos na
modalidade a distancia. Necessidades que vao além de questbes de conteudo,
atividades ou relacdo entre o aluno e o professor, mas também de
humanizacéo dos processos de aprendizagem. A interacdo é natural do ser
humano, as descobertas s6 se tornam significativas quando realizadas por
meio da acao e da reflexdo sobre a acéo.

8 - Consideracdes finais

Pensar formacédo de professores é refletir sobre as nossas concepgdes
de educacéo, é pensar no que, para quem e com qual proposito queremos. No
contexto atual da sociedade, onde o acesso a informacao é facilitado pelas
tecnologias digitais virtuais, 0 modelo de educacéo tradicional centrado no
professor ndo atende as necessidades dos envolvidos no processo.

Mais do que ensinar por meio da educacéao a distancia ou para a
educacéo a distancia, é importante repensar os paradigmas norteadores de
nossas praticas pedagogicas e se estes atendem as necessidades que
emergem neste novo contexto onde a EaD esta inserida.

Assim temos o professor e aluno como atores principais, sendo o
professor o mediador do processo, aquele que estimula, motiva, estende a méao
e mostra as possibilidades; e o aluno aquele que questiona, produz, contribui e
constréi sua aprendizagem baseado nos seus interesses e vivéncias.

Entre estes dois atores estdo os diferentes tipos de interacédo. Esta
interacdo dara vida ao processo de formacao, proporcionando tanto aos
formados em, quanto aos formados para a EAD, uma viséo diferente do
conhecimento e da aprendizagem, bem como a constru¢do de uma autonomia
e criticidade fundamentais para aprender.

Com base em nossas experiéncias, reflexdes e discussbes
desenvolvidas ao longo deste artigo, julgamos fundamental que o professor
que ir4 atuar “para” a EaD, vivencie um processo de formacédo “em” EaD. E por
meio da experiéncia, num processos de acao e reflexado “em” EaD (seja como
aluno, monitor, tutor), que este futuro professor desenvolverd as competéncias
e as compreensdes necessarias para ajudar os alunos a aprender, instigando
para o estabelecimento de relagdes , provocando a articular entre diferentes
conhecimento com o suporte dos ambientes criados como uso das TDVES .

Participar de um processo formativo a distancia exige o
desenvolvimento da autonomia e da autoria do sujeito,
colaboracéo/cooperacéo, numa efetiva parceria entre 0s sujeitos em agao
nessa modalidade de educacédo. Exige a busca do conhecimento, a reflexao
sobre as necessidades de aprendizagem enquanto sujeito participante neste
processo. Assim Inseridos neste contexto de formacéo de professores “em” e
“para” a EaD, acreditamos que, a partir do momento em que o docente vivencia
esta formacao “em” EaD, ele tém a oportunidade de romper paradigmas
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educacionais construidos e vividos ao longo de sua vida, e assim efetivar as
mudancas necessarias para uma educacao a distancia de qualidade.

Notas

! Ver Lei de Diretrizes e Bases 9.394/96, Decreto 2.494/98, Decreto 2.561/98

Portaria 301/98, Resolu¢des CNE n°s 1 e 2, de 2001, Portaria n°® 2253/2001,

Decreto 5.622 de 2005, que regulamenta o Art. 80 da Lei 9394/94-LDB

2 O Sistema Universidade Aberta do Brasil - UAB - € um programa do Ministério da

Educacéo,criado em 2005, no ambito do Férum das Estatais pela Educagéo e possui como
rioridade a capacitacdo de professores da educacao basica. Em http://uab.mec.gov.br/

E um programa de formacao inicial, parceria das Secretarias de Educacéo Basica, de
Educacéo a Distancia e de Educacgéo Superior do MEC, desenvolvido junto as Instituicdes
de Ensino Superior (IES) publicas, comunitarias e confessionais. Disponivel em
http://portal.mec.gov.br/seb/index.php?option=content&task=view&id=831&Itemid=879
* Em sete das treze &reas onde comparacéo é possivel no ensino superior, os alunos de
cursos a distancia superam os estudantes do ensino presencial. Disponivel em
http://www.inep.gov.br/superior/enade/
® Ver decreto n° 5.622 em http://portal.mec.gov.br/seed/arquivos/pdfidec_5622.pdf
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