A PRATICA DOCENTE E AS MIDIAS EDUCACIONAIS:
CONVERGENCIAS E DIVERGENCIAS'

05/2007

Dr. Paulo R. Alcantara PUCPR — paulo.alcantara@pucpr.br
Dra. Marilda Aparecida Behrens PUCPR — marilda.aparecida@pucpr.br
Dra. Patricia Lupion Torres PUCPR - patorres@terra.com.br

Dra. Elizete Lucia Moreira Matos PUCPR - elizete.matos@pucpr.br

2.3.1 - Categoria
B - Contetudos e Habilidades

2.3.2 - Setor Educacional
3 - Educacao Universitaria

2.3.3 - Natureza do Trabalho
A - Relatorio de Pesquisa

2.3.4 — Classe
1 — Investigacao Cientifica

Resumo
Os objetivos desta pesquisa foram analisar a implantagdo do Projeto MATICE -
Metodologias de Aprendizagem via Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo
Educacionais da PUCPR e o0s paradigmas que caracterizaram a pratica
pedagogica dos docentes que utilizaram os recursos de midia no processo
ensino-aprendizagem. Este Projeto tem como foco central a aprendizagem dos
alunos, utilizando o Eureka - Ambiente Virtual de Aprendizagem da PUCPR.
Envolveu a participacdo de 535 salas, com 465 professores e 3.659 alunos
durante o 1° e 2° semestres de 2006 no campus Curitiba nos Centros de
Ciéncias Bioldgicas e da Saude, Teologia e Ciéncias Humanas, Ciéncias
Agrarias e Ambientais, Ciéncias Sociais Aplicadas, Ciéncias Exatas e de
Tecnologia, Ciéncias Juridicas e Sociais. Tratou-se de uma pesquisa descritiva
do tipo estudo de caso. Durante o processo de pesquisa foram desenvolvidas
duas capacitagbes aos professores as quais visaram potencializar para a
utilizagdo das TICs em seu plano de trabalho pedagdgico, para a mudanga
paradigmatica no processo ensino-aprendizagem. Na pesquisa, constatou-se
que a busca por procedimentos didaticos que viessem atender aos paradigmas
inovadores tornou-se um grande desafio aos docentes. Um dos aspectos
positivos apontados pelos professores e que mais se destacou nessa pesquisa
foi em relacdo a flexibilidade para o aluno tanto em termos de espago quanto
de tempo.
Palavras-chaves: mudanca paradigmatica, formacao continuada,

ambiente virtual.



Introducao

A universidade como instituicdo social responsavel pela formacao
cientifica, profissional € moral, esta se abrindo progressivamente para a
utilizacao das tecnologias da informagcdo e comunicacao. E, por conseqtiéncia,
o professor tem sido cada vez mais pressionado a utiliza-las em sua prética
pedagdgica. Longe de ser uma mudanga tranquila de procedimentos didaticos
e de opcgao critica pela utilizagdo da tecnologia, trata-se de um movimento de
mudanga paradigmatica que sao permeadas por questées que exigem um
processo de investigacdo e reflexdo aprofundado. Assim, os docentes
necessitam agir de maneira reflexiva para nédo adotarem recursos de forma
acritica, descontextualizada dos meios e da repercussado social, econdmica,
politica e cultural no qual estao inseridos.

O desafio imposto aos professores prende-se a ter discernimento para
nao confundir novidade com inovagdo. Para tanto, ha necessidade de
aprofundar a investigacdo e a analise que se estabelece entre os paradigmas
educacionais, a docéncia, a aprendizagem e 0s ambientes virtuais que
provocam a aprendizagem mediada pelas midias e tecnologias de
comunicacdo. Portanto, os professores envolvidos nesta pesquisa foram
desafiados a refletir e optar pelo uso das midias na pratica pedagdgica. Por sua
vez, os pesquisadores puderam avaliar o posicionamento paradigmatico que os
docentes apresentaram em sua agao pedagdgica e provocar a reflexao coletiva
dos investigadores sobre as convergéncias e divergéncias dos profissionais e
alunos envolvidos no processo.

Dentre os novos desafios encontra-se a economia globalizada que afeta
diretamente a sociedade e neste contexto inclui-se a utilizacdo dos recursos
tecnolégicos de maneira generalizada pela populacdo. No movimento de
globalizagdo somente uma parte da humanidade foi muito beneficiada. A Era
de Informagédo ou a Sociedade do Conhecimento passou a permitir o contato
rapido entre as pessoas e auxiliou significativamente o movimento de
globalizagdo. No entanto, ndo se pode negar que esses NOVOS Processos
ocasionaram algumas agdes que permitiram 0 acesso as camadas mais
favorecidas da populacdo e que os menos favorecidos continuam tendo
dificuldade para usufruir desses beneficios. Neste processo, Lévy [1], alerta
que a linguagem digital se trata de um novo processo de alfabetizacdo e que a
grande maioria da populagéo ainda néo tem acesso privilegiado a esta nova
Era da Informacao. Neste contexto, enfatiza-se o papel dos educadores para
que criem projetos inovadores na escola, em todos os niveis de ensino, para
que a populacdo em geral tenha acesso a rede de digital.

A Educacdo Superior em suas universidades e faculdades tem um
nuamero expressivo de laboratérios que ainda ndo sdo utilizados com todo
potencial que podem oferecer aos alunos e professores. A transposicao deste
desafio exige a conquista de uma nova postura por parte dos alunos e dos
professores universitarios nas proximas décadas.

Os professores universitarios ndo podem ignorar que a Sociedade do
Conhecimento possibilita o grande encontro entre as linguagens Oral, Escrita e
Digital (Freire [2]). Assim a pratica docente precisa incluir a utilizagdo de
multiplos recursos, em particular, as ferramentas que acompanharam a Era
Digital.



No século XXl, aliada as linguagens encontra-se o desafio para
aprender de maneira diferenciada, pois desde o final do século XX, no ano de
1997, a Unesco realiza um encontro em Paris que envolveu educadores
expressivos de todo no mundo. Deste encontro, originou-se o Relatério da
Proposta para Educacdo no século XXI, que destaca a necessidade de
focalizar a aprendizagem em quatro grandes pilares: aprender a conhecer,
aprender a fazer, aprender a conviver e aprender a ser (Delors [3]). Para que
ocorram esses processos de aprendizagens significativas, recomenda-se que a
pratica pedagogica do professor contemple um paradigma novo que venha
atender as exigéncias da sociedade com a produgdo do conhecimento, em
especial, com a oferta dos recursos disponiveis presentes na era oral, escrita e
digital.

Segundo Torres [4] os sistemas educacionais presenciais e virtuais
podem hoje ser desenvolvidos gracas a evolugdo de diversas tecnologias que
permitem levar a formagéo até os estudantes, em suas casas, na escola ou
ainda em no local de trabalho. Vale dizer que isto é possivel, também, gracas a
uma mudanca de paradigma no ensino superior, que passa de uma
modalidade de interagédo professor-aluno em hora e local predeterminados para
uma modalidade mais flexivel que permite ao estudante escolher de acordo
com sua conveniéncia, como, quando e onde quer aprender.

Essas possibilidades acompanharam o movimento de educacdo a
distancia (EAD), que segundo Buarque [5] apresentou-se como uma das
solucbes para a crise da universidade brasileira. Ele enfatiza que a
universidade brasileira reage por ndo reconhecer "a importancia do ensino a
distancia como método e instrumento fundamental de cumprimento de seu
papel". Ressalta ainda que nédo se trata de "imaginar a substituicdo do ensino
no campus pelo ensino a distancia. Este ultimo deveria ser visto como o
caminho para a universidade ampliar o seu papel pedagdgico junto do publico,
atingindo milhdes de alunos em cursos de grande importancia para a educagao
popular e para a cultura em geral da popula¢ao" (Buarque [5]).

Por outro lado, embora sejam mais de cem instituicdes no Brasil (Torres
[6]) que possuem cursos a distancia, e dentre estas um numero significativo
utiliza recursos tecnoldgicos para levar a informagao ao discente, mas poucas
realmente inovam e utilizam abordagens educacionais mais progressistas que
atendam um paradigma inovador para promover a produ¢ao de conhecimento.

Os docentes que optaram para utilizar EAD nem sempre estdo
preparados para oferecer uma pratica pedagogica que supere o tradicionalismo
da docéncia universitaria. Ou seja, dentro de sua logica, o conservadorismo da
reproducdo do conhecimento, que constitui o carater académico até os dias
atuais, néo foi permeavel as tecnologias que poderiam modificar, e muito, a
paisagem universitaria.

Problematizacao

As linguagens Oral, Escrita e Digital se interconectam nas ultimas
décadas do século XX com o advento da sociedade do conhecimento. O
paradigma da complexidade (Morin [7]; Zaballa [8]) que vem acompanhando a
sociedade da informacdo enseja uma pratica docente que contemple a
utilizagao multipla de recursos.



Os alunos precisam superar a passividade que caracterizou grande
parte de sua formagao para se tornarem participativos, ativos e investigadores
na busca do conhecimento. Para tanto, professor e alunos precisam ser
parceiros na produg¢ao do conhecimento.

As perspectivas de um paradigma inovador na sociedade do
conhecimento levam a repensar a pratica pedagogica proposta no ensino
universitario. Frente a nova realidade, o professor tem sido desafiado a
ultrapassar seu papel autoritario e de dono da verdade, para se tornar um
articulador e pesquisador critico e reflexivo.

Essa nova visdo desafia o professor a mudar o foco do ensinar para
aprender, empreendendo esfor¢cos de modo a subsidiar sua pratica pedagdgica
com todos os recursos disponibilizados pelas instituicdes de ensino. Algumas
universidades ja oferecem ambientes de rede e tecnologias que possibilitam
novas maneiras de ensinar e de aprender. Assim, cabe aos docentes apropriar-
se dos recursos de ambientes presenciais e virtuais para produzir
conhecimento com seus alunos. A opgao por procedimentos de aprendizagem
virtuais ainda sofre preconceitos, muitas vezes, as criticas se apresentam
dissociadas de investigacdo da realidade proposta na utilizacdo desses
ambientes.

Tomar como objeto de reflexdo a educacdo virtual é encarar o
significado social das possibilidades operacionais das novas tecnologias, assim
como o0 alcance estratégico do carater virtual da comunicagdo na
aprendizagem. Acredita-se que a Universidade pode tornar-se um dos locais
mais apropriados para a pesquisa € a criacdo de procedimentos para avaliar
tanto a aprendizagem presencial quanto a aprendizagem virtual.

A sociedade do conhecimento levou a "explosdo da informagao" e
provocou o acirramento das exigéncias de expansao e diversificacdo da oferta
a comunidade. Nesse sentido, é essencial que a Universidade converta, com
rapidez, os novos conhecimentos que a ciéncia e a tecnologia produzem em
conteudos e recursos da formagdo, tornando-se, assim, de fato uma
universidade multifuncional onde se realizam todas as funcbes classicas deste
tipo de instituicao.

Diante desse contexto, a opcdo de utilizar as midias depende de
reflexdo critica do professor para ter uma compreensdo de como 0s meios de
comunicagao se estruturam e como agem sobre a aprendizagem das pessoas.
Segundo Preti [9], as midias sdo importantes tanto pelo que mostram e
revelam, tanto pelo que omitem e ignoram. Trata-se de um processo de
ressignificacdo continua que precisa ser estudado por todos aqueles que se
proponham a trabalhar com midias educacionais. Esse processo de opcao
critica é extremamente importante para que possamos efetivamente construir
uma sociedade formada por cidaddos conscientes e responsaveis por suas
agoes.

Em funcdo da mudanga paradigmatica da sociedade e da revolugéao
tecnoldgica, toda atividade de docéncia deveria propor aos alunos a produgao
do conhecimento. Com esse desafio posto, os docentes deveriam incorporar na
pratica pedagégica a utilizacdo de recursos de aprendizagem, em especial, a
inclusdo de uma ou mais midias educacionais. Nesse contexto, optou-se por
investigar o seguinte problema: Como ocorreu a implantacdo do Projeto
MATICE — Metodologias de Aprendizagem via Tecnologias de Informacédo e
Comunicacdo Educacionais, que impacto causou junto aos docentes



universitarios participantes e quais sao os paradigmas que caracterizaram as
praticas pedagdgicas dos professores envolvidos no ambiente virtual?

O objetivo que norteou esta pesquisa foi de analisar criticamente a
implantag@o do projeto MATICE e os paradigmas que caracterizaram a pratica
pedagdgica dos docentes que utilizaram os recursos de midia no processo de
ensino-aprendizagem em ambiente virtual.

Metodologia da Pesquisa

Considerando a problematica levou-se a eleger uma alianga entre a
abordagem qualitativa e quantitativa. Assim, optou-se com énfase por uma
abordagem qualitativa aliada a alguns instrumentos da abordagem quantitativa
que venham subsidiar o processo de investigagcdo. Com esse posicionamento
optou-se por uma pesquisa descritiva do tipo estudo de caso, pelo fato da
mesma permitir a observacdo e a descricdo de processo. Para Preti [9] os
estudos descritivos “descrevem sistematicamente fatos e caracteristicas
presentes em determinada populacao ou area de interesse. [...] E a observacao
de fatos tal como ocorrem espontaneamente”.

Buscou-se com esta metodologia, pois a mesma permite ampla
liberdade tedrico—-metodolégica ao pesquisador, responder preliminarmente a
questdes levantadas pelo grupo de pesquisadores do Projeto MATICE, sobre a
implantacdo do atendimento dos alunos que nao lograram aprovacao nos
Programas de Aprendizagem (PAs) e optaram por realizar as dependéncias on-
line de modo a auxiliar na tomada de decis6es quanto ao uso da modalidade
virtual nos cursos de graduacéo.

Cenario de pesquisa

Para realizacao do projeto MATICE existiu a necessidade de utilizar um
ambiente de rede. Desde 1995 A PUCPR iniciou os investimentos na educacéo
on-line desenvolvendo pesquisas para criagdo do ambiente virtual de
aprendizagem denominado como Eureka. Essa iniciagdo contou com a parceria
da Siemens. O EUREKA é um ambiente virtual de aprendizagem que permite o
apoio as atividades académicas presenciais (Matos [10]). Como modalidade
inovadora utiliza a Internet para criar novas possibilidades de exploragao
pedagdgica. O ambiente EUREKA serve aos programas de graduacgdo, de
educagéo continuada, e de pés-graduacdo. Além disto, subsidia convénios e
parcerias com empresas e outras instituicdes de educagao Superior.

Cabe enfatizar que a proposicdo do projeto MATICE tem amparo
institucional e a aprovagéo dos 6rgaos competentes da PUCPR.

As primeiras experiéncias vivenciadas no Projeto MATICE, em 2001 e
2002, contaram com a contribuicdo de professores que se dispuseram a
participar da implantacao de Programas de Aprendizagem (PAs) on-line, (Na
PUCPR as disciplinas s&o designadas como “Programas de Aprendizagem”) de
modo a fornecer subsidios para criacdo de abordagens educacionais
inovadoras que atendam a um novo paradigma para a educacao virtual. Essa
nova proposicao pedagogica tem a intengdo de superar a utilizacdo simplista
do computador como ferramenta de difusdo e transmissao de conhecimento e
buscar solugbes que promovam a aprendizagem para a producdo do
conhecimento.



Nesse cenario, ao final de 2002, o MATICE encontrava-se estruturado.
Apéds a implantagcédo e avaliagdo da primeira fase (2001-2002), denominada de
MATICE 1 e MATICE 2, determinou-se uma mudanca no foco inicial do projeto
— a ampliagdo da utilizacdo do EUREKA nos cursos de graduagédo — para a
utilizacdo do EUREKA na implantacao dos possiveis 20% da grade horéria de
um curso de graduag&o ministrada nao presencialmente, conforme estabelece
o artigo 12 da Portaria n.® 2.253 do Ministério da Educagéo de 18 de outubro de
2001. Foi ainda estabelecido, pelos professores participantes e pelo grupo de
trabalho, que ja no inicio do primeiro semestre de 2003, alguns Programas de
Aprendizagem (ou disciplinas) ja utilizariam este recurso.

No segundo semestre de 2003 deu-se continuidade a esta pesquisa com
o MATICE 3, que iniciou o processo de implantagdo das dependéncias on-line
nos PAs com maior niumero de repeténcias e alunos. Finalmente em 2004
implantou-se de forma definitiva o projeto MATICE. Esta implantacdo foi feita
em todos os Programas de Aprendizagem que tivessem alunos reprovados que
desejassem fazer as dependéncias nos Programas de Aprendizagem
(disciplinas) on-line.

A implantacdo do MATICE 4 decorre do bom andamento do processo
desenvolvido junto ao corpo discente. Ainda em 2004 a Portaria n.? 2.253 é
revogada pela Portaria n.? 4059 e sob esta nova 6tica é mantida a proposta do
MATICE.

Nesta pesquisa, dando continuidade buscou-se investigar desde agosto
de 2005 a implantacdo, os impactos junto aos alunos e professores e 0s
paradigmas que caracterizaram as propostas metodolégicas adotadas nos
Programas de Aprendizagem.

Instrumentos e Amostra

Para o desenvolvimento desta pesquisa, trabalhou-se com 535 turmas
(salas) de graduacgédo, 465 professores e 3.659 alunos da Pontificia
Universidade Catolica do Parana (PUCPR).

A delimitagdo do universo considerado no Estudo de Caso derivou de
uma estratégia de carater exploratério. A pesquisa foi desenvolvida em turmas
de seis Centros do Campus Curitiba (Centro de Ciéncias Bioldgicas e da
Saude, Centro de Teologia e Ciéncias Humanas, Centro de Ciéncias Agrarias e
Ambientais, Centro de Ciéncias Sociais Aplicadas, Centro de Ciéncias Exatas e
de Tecnologia, e Centro de Ciéncias Juridicas e Sociais) da PUCPR,
selecionadas entre os PAs que possuiam alunos em dependéncia.

A avaliagcdo quantitativo-qualitativa foi centrada em dados determinados
por uma amostra por conveniéncia.

A avaliacdo qualitativa serviu para realizar a selegcdo de dados e
observacbes relevantes para o aprofundamento e complementagdo da
interpretacdo das contribuicbes colhidas no grupo focal e nos questionarios
aplicados.

Capacitacao para professores MATICE - 12 e 22 Semestres de 2006

A capacitagéo do 12 semestre foi desenvolvida em nove fases, descritas
brevemente abaixo:



12 fase: realizada uma reunido para levantar as impressdes dos professores
que ofertaram programas de aprendizagem no Projeto MATICE no ano de
2005.

Muitos professores relataram que sentiram falta de uma orientacéo por parte da
equipe responsavel pelo MATICE. Percebeu-se claramente em suas falas que
tais professores gostariam que o processo de DP MATICE possuisse normas
mais claras e detalhadas. Outro ponto relatado pelos professores, diz respeito
as dificuldades para a utilizagdo do Sistema de Informagéo responsavel pela
gestao dos processos académicos na instituicao.

Por se tratar de um projeto que presta atendimento para alunos em
dependéncia, os professores apontam as dificuldades de alguns alunos para
cursarem Programas de Aprendizagem on-line.

Apé6s a avaliacao feita no grupo focal junto com os professores, foi possivel
estabelecer as fases seguintes da pesquisa a fim de subsidiar o processo de
desenvolvimento da investigacéo.

22 fase: Paralelamente ao desenvolvimento das propostas de capacitagcdo os
Diretores dos Cursos utilizaram o Sistema iGer da universidade para cadastrar
os PAs que seriam ofertados no Sistema MATICE.

32 fase: Os alunos acessavam o Sistema iGer para se matricularem nos PAs
ofertados pelo Sistema MATICE.

42 fase: Conforme o estabelecido ap6s a analise dos dados levantados na
primeira fase, foi proposto aos professores envolvidos, que participassem do
programa de formacao continuada. Tal programa desenvolveu-se em 16 horas
e foi ministrado pelos professores pesquisadores e monitores (Pedagogos que
atendem na Diretoria de Educacao a Distancia - Nucleo MATICE).

52 fase: Desenvolveu-se outra etapa do processo de formagédo continuada que
teve como objetivo capacitar os docentes para atuar no Sistema MATICE. No
inicio da formagdo os Pedagogos e com os pesquisadores do MATICE
realizaram uma palestra presencial para os professores envolvidos. Esta fase
foi desenvolvida em horarios variados para que os professores pudessem optar
de acordo com a sua conveniéncia. A finalidade dos encontros foi apresentar a
importancia da Educacéo a distancia e os encaminhamentos para participacao
no Sistema MATICE.

62 fase: Os professores planejaram seus Programas de Aprendizagem. Esta
fase foi realizada on-line. Os docentes foram também atendidos por telefone e
presencialmente pelos Pedagogos e pelos pesquisadores envolvidos no
MATICE.

72 fase: Foram realizados encontros presenciais dos professores com a equipe
de Pedagogos que atendem na Diretoria de Educacao a Distancia e com os
pesquisadores envolvidos no MATICE. Estes encontros tiveram a finalidade de
oferecer orientagdo aos participantes sobre seus Contratos Didaticos MATICE.
A equipe realizou uma avaliagdo dos Contratos Didéaticos disponibilizados nas
salas MATICE junto com os professores responsaveis pelos Programas de
aprendizagem para os dependentes.

82 fase: Foram realizadas avaliacdes dos Contratos Didaticos propostos pelos
professores pela equipe de Pedagogos e pesquisadores envolvidos na
pesquisa MATICE. Estas avaliagdes permitiram observar que era necessario
subsidiar os professores para que pudessem readequar os Contratos Didaticos.
Permitiram ainda elaborar algumas orientagcdes pedagogicas para a criagao
das salas MATICE, com a finalidade de subsidiar os professores no processo



de implantacédo e planejamento dos PAs para os alunos dependentes. Essas
orientacdes pedagogicas estabeleceram um padrdao minimo para ser ofertado
nos PAs das salas on-line. Assim foram oferecidas oficinas para que o0s
professores pudessem ser orientados individualmente para readequar,
reescrever ou completar seus contratos didaticos. Nesta fase, foi elaborada a
proposta de “Orientacbes Pedagodgicas para montagem das salas MATICE”.
Esta proposta apresentou sugestées de melhorias na montagem do Médulo
Cronograma do EUREKA para o Programa de Aprendizagem ofertado no
MATICE.

92 fase: A equipe de pesquisadores e pedagogos envolvidos na pesquisa MATICE
optou por realizar uma nova avaliacdo dos Programas de Aprendizagem disponiveis
no MATICE. Com esta analise foi possivel perceber que a grande maioria dos
professores envolvidos no MATICE vem atendendo aos critérios propostos. Os
itens propostos permitiram realizar uma avaliacdo geral dos programas de
aprendizagem ofertados.

A capacitacdao do 2° semestre foi desenvolvida em trés modulos, os
quais estao descritos brevemente abaixo:

Destinada primeiramente a professores MATICE, esta capacitacao visou
potencializar o conhecimento do professor para a utilizacdo das TICs em seu
plano de trabalho docente. A organizagdo do curso se espelhou na proposta
que ja existe para as salas MATICE. Desta maneira, o curso dividiu-se em 3
mddulos com 6 unidades de estudo cada um. Além da organizagédo espelhada,
fez-se uso de todas as funcionalidades do EUREKA na capacitagédo, a fim de
que o professor pudesse verificar as possibilidades de utilizagdo do ambiente
virtual de aprendizagem Eureka como ferramenta em prol do processo
ensino/aprendizagem.

De 3 a 5 professores de cada curso pode participar desta primeira turma
de capacitacao on-line. A capacitagdo teve a duragdo de 2 meses, com um
limite 50 professores por sala. Foram abertas 3 salas virtuais com 3 tutores
disponiveis da equipe MATICE em cada sala, totalizando uma carga horaria de
30 horas, com 131 professores inscritos.

Mdédulo 01: abordou as funcionalidades do EUREKA na pratica. O professor
utilizou as ferramentas do EUREKA ao mesmo tempo em que foi iniciado nas
questdes das TICs.

Modulo 02: trabalhou com questdes tedricas que envolvem a EAD e as TICs
na educacao, usando conteudo disponibilizado pelo SAAW (Sistema de Apoio
ao Aluno via Web).

Moédulo 03: abordou a montagem de um plano de trabalho nos moldes do
MATICE individualmente, com orientagdes e discussdes especificas.

Esta capacitagdo do professor acorreu em trés etapas:

1) Encontro presencial para professores (2 horas/aula).

2) ApoOs este encontro presencial aconteceu a incorporacdo destes
professores em uma sala EUREKA onde foram tratados os temas
abordados presencialmente em um estudo de caso. A equipe MATICE
foi responséavel pela tutoria destes professores dentro desta sala “estudo
de caso” (26 horas/aula ndo presenciais).



3) Retorno deste professor ap6s o término da segunda etapa para
finalizacdo da capacitacdo, em encontro presencial (2 horas/aula).

Consideracoes Finais

Consideradas as premissas da presente pesquisa, assim como os dados
levantados em situagdes concretas multiplas, sdo pertinentes as seguintes
conclusoes:

- Trabalhar com novas tecnologias educacionais, para a implantacao de

disciplinas virtuais ainda constitui um desafio metodolégico.

- A interatividade deu-se espontaneamente entre todos os atores do
processo, discentes e docentes, facilitada pela ferramenta utilizada —
0 e-mail — comprovando a eficiéncia da comunicagao on-line.

- Paradoxalmente o uso das TICs ainda é restrito a condutas ligadas a
um paradigma mais tradicional de ensino, principalmente aquelas nas
quais cabe ao professor “entregar” conteudos e “esclarecer” duvidas.

- A comunicagdo via EUREKA, coordenada ou ndo pelo professor,
constituiu-se em recurso objetivo para a comunicacado pedagdgica
entre os estudantes, e entre estudantes e professores, situagao esta
que foi evidenciada pela densidade e intensidade de uso de
ferramentas sincronas e assincronas de comunicagao disponiveis no
ambiente.

- Reconhece-se que o uso da Internet foi ainda muito limitado, centrando-
se principalmente em pesquisas académicas.

- O ponto negativo mais saliente esta relacionado a dificuldade docente
de superar o habito de manter uma postura tradicional no processo
de ensino-aprendizagem.

- A adesao docente, a despeito das limitagcbes por enquanto existentes,
ratifica o inicio de uma aceitacao do modelo testado.

- A validacao da proposta com diferentes salas (turmas) permitiu
estabelecer a hipétese de que o modelo é adequado para a educagao
superior, cabendo destacar, aqui, a necessidade de mudangas nos
papéis desempenhados por alunos e professores que atuardo nesta
proposta.

- O MATICE pode representar um avang¢o nas propostas de educacao
virtual, por permitir uma flexibilizacao do processo ensino-aprendizagem,
que ultrapassa as fronteiras da educacao tradicional e formal.

De maneira empirica pode-se observar que poucos professores
desenvolveram praticas pedagdgicas que viessem a atender a um paradigma
inovador. A partir do levantamento realizado junto aos professores das
diferentes areas do conhecimento da PUCPR, pbde-se identificar que muitos
deles tém procurado desenvolver metodologias inovadoras com seus alunos,
embora os momentos de comunicagado e interacdo on-line ainda tivessem se
mostrado incipientes.

Com relagdo aos demais professores, pelos contratos didaticos foi
possivel avaliar que as atividades propostas no Eureka se apresentaram mais
conservadoras, pois alguns demonstraram dificuldades em manusear o proprio
ambiente de aprendizagem.
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Um dos aspectos positivos apontados pelos professores e que mais se
destacou nessa pesquisa foi em relagdo a flexibilidade para o aluno tanto em
termos de espaco quanto de tempo. Mas, também, apontaram a necessidade
de preparar esse aluno que ira cursar seu PA a distancia, visto que muitos
apresentaram dificuldades em estudar por meio dessa modalidade.

Desta forma, para o sucesso desta proposta assim como para qualquer
outra, € preciso que haja investimento na formacao de professores e alunos e
haja envolvimento da equipe (técnica, pedagdgica, entre outras) durante todo o
processo. Pode-se considerar, com base nesta pesquisa, que a proposta
MATICE esta caminhando em dire¢do a uma proposta inovadora para a
PUCPR, que tem como base uma visdo de educagdo que tenta superar um
modelo de acumulacao para o de constru¢ao de conhecimento.

! Esta pesquisa contou com o apoio do CNPq (Modalidade de Auxilio a Pesquisa).
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