22 EDICAD
VIRTUAL

23 a 27 de novembro de 2020

Programacao Preliminar (sujeita a alteracoes)

1° DIA - 23 de novembro de 2020 — Segunda-feira

09h00 as 09h30 — Abertura da 22 Edigao Virtual - 262 CIAED (Assistir no Youtube)

Apresentacdo / Mestre de Cerimdnias
Patricia Rodrigues — Teleaula EAD

Pronunciamento de Abertura
Fredric Michael Litto — ABED

09h30 — EAD Talks (palestras gravadas) (Assistir no Youtube — Playlist)

O EAD TALKS é o espago no CIAED onde educadores, pesquisadores, gestores, estudantes e profissionais
com algo interessante a falar poderdo expor ideias originais e capazes de mudar a Educagdo a Disténcia.
Sdo palestras de até 15 minutos de duragdo (atividades gravadas — ndo haverd interagdo com o
palestrante via chat).

ET 01 - LEARNING EXPERIENCE - MELHORANDO O APRENDIZADO (Assistir no Youtube)
Explicar a importancia da experiéncia de aprendizado que serd oferecida ao aluno, envolvendo
metodologias, técnicas de ensino X aprendizagem e Design Instrucional.

Regiane Moura Mendonga

ET 02 - EDUCABOX: ENSINO PORQUE VIVO APRENDENDO (Assistir no Youtube)

O professor é o profissional que forma todas as outras profissdes. Seu papel é fundamental na educacdo
integral de criangas, jovens e adultos, mas ndao apenas isso. Professor é inspiragdo, referéncia e dedicagao.
Para dar o seu melhor, ele também precisa receber o melhor, desenvolver-se técnica e emocionalmente,
e aprender para ensinar todos os dias. Pensando no autodesenvolvimento docente just in time, o
Educabox foi idealizado por professores e profissionais da educac¢do dispostos a organizar e sistematizar
conteldos relevantes para o aperfeicoamento das principais competéncias docentes, de modo a
promover, gratuitamente, micromomentos de formagdo. No formato microlearning, o aplicativo ajudara
professores a se conectarem com ideias, teorias, conceitos e referéncias de forma rapida e facil. O
Educabox é um aplicativo gratuito que tem o propdsito de promover o apoio e o autodesenvolvimento a
profissionais da drea da educagdo. Com drops didrios de conteudo relevante para o fazer pedagdgico,
pretende contribuir para a inova¢do dos processos de ensino-aprendizagem e, consequentemente, a
ampliacdo da qualidade educacional. Neste Ead Talks abordaremos os conceitos de microlearning,
tecnologia educacional, formacdo docente e life long learning.

Karina Nones Tomelin

ET 04 - MINERANDO IDEIAS: APRENDIZAGEM ATIVA COMO PRATICA DE LIBERDADE E

A FELICIDADE (Assistir no Youtube)

A palestra abordara as praticas de metodologias ativas utilizadas por meio de tecnologias digitais para
potencializar o processo de emancipag¢do na construgao do conhecimento. Essas praticas e estratégias
pedagdgicas sdao fundamentadas na concepc¢do de aprendizagem ativa, com intuito de oportunizar a
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vivéncia da liberdade e da felicidade no contexto educacional. A partir da reflexdo sobre como apreender,
assimilar novos conhecimentos com autonomia e alegria por cada conquista. O objetivo é refletir sobre
praticas de metodologias ativas digitais que potencializam a constru¢ao do conhecimento para ter como
resultado a autonomia e a felicidade, com intuito de aprender com alegria.

Simone de Oliveira

ET 06 - MINERANDO IDEIAS, POTENCIALIZANDO INTELIGENCIAS (Assistir no Youtube)

A palestra apresentara o case da empresa Gomining na formagdo de professores com o uso das
Tecnologias Digitais, tais como Mineragcdo de Texto e Inteligéncia Artificial, apoiados por Metodologias
Ativas para potencializar o processo de ensino e de aprendizagem. O objetivo é refletir as potencialidades
de recursos tecnoldgicos e estratégias pedagogicas que contribuam no processo de construgdo do
conhecimento na perspectiva de sujeitos ativos, autdnomos, criativos e protagonistas da sua trajetdria.
Simone de Oliveira

ET 07 - O USO DAS TECNOLOGIAS ASSISTIVAS PARA FINS EDUCATIVOS NOS MUSEUS
VIRTUAIS (Assistir no Youtube)

A tecnologia assistiva é um termo utilizado para identificar uma gama de recursos, estratégias, praticas e
servigos que contribuem para ampliar as habilidades funcionais das pessoas com deficiéncia, promovendo
a inclusdo destas. Possui a finalidade de dar suporte (mecanico, eletrénico, computadorizado) para
pessoas com deficiéncia fisica, visual, auditiva, mental entre outras. Sua utilizacdo vem tornando-se cada
vez mais frequente na sociedade. A presente apresenta¢do se propde a refletir sobre as tecnologias
assistivas inseridas no contexto museoldgico, especificamente sobre os museus virtuais, e relatar uma
introducdo histdrica sobre a sua utilizagdo e manutengao, bem como verificar quais os servigos oferecidos
pelos museus que envolvem esse tipo de tecnologia. Visa também tecer uma andlise acerca das suas
deficiéncias, bem como formar uma lista das tecnologias assistivas ja implantadas e como elas interagem
com o publico-alvo e a sociedade em geral. Propde-se uma reflexdo acerca dessas necessidades e que
sejam desenvolvidas melhores estratégias e investimentos que possam ser usados em programas de
formacdo de mediadores culturais, bem como na elaboragdo de politicas publicas que possam assegurar
o uso de instrumentos de acessibilidade comunicacional nos espacos fisicos e virtuais de disseminagdo de
cultura.

Geysa Karla Alves Galvao

ET 08 - LETRAMENTO DISCENTE PARA FEEDBACKS ATRIBUIDOS POR INTELIGENCIA
ARTIFICIAL FUNDAMENTADO NA METACOGNIGAO (Assistir no Youtube)

A palestra abordara o letramento do estudante, no que se refere a compreensao do feedback fornecido
por meio de atividades que utilizam como base a Inteligéncia Artificial. No processo de avaliagdo o
feedback faz parte da revisdo dos contetddos produzidos pelos estudantes, com intuito de fornecer um
retorno personalizado das corregdes, utilizando processos metacognitivos que possam contribuir para o
desenvolvimento da interpretacdo e o aproveitamento do feedback no processo de aprendizagem,
potencializando o protagonismo e a autonomia discente. O objetivo sera analisar a contribuicdo do
feedback automatico e personalizado, construido com base nas quatro dimens&es do letramento.
Simone de Oliveira

ET 09 - REDE EGPA DE TREINAMENTO &AMP; DESENVOLVIMENTO DO ESTADO DO

PARA (Assistir no Youtube)

Com a “Geo-inclusdo” de Protagonistas O alcance do conteudo quebra a barreira do espago, num Estado
continental, indo até o servidor e reduzindo o custo de despesa e focado na qualidade do conteldo e
resultado. A Disseminagdo Especializada a Gestdo Estadual pode, via EGPA, aplicar conteudos dirigidos
guando necessario para formacgGes especializadas;

Reinan C. B. Abreu

ET 11 - OPORTUNIDADES PARA EXPORTAR EAD NO CONTEXTO POS-PANDEMIA

(Assistir no Youtube)
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O intuito da palestra sera poder oferecer aos associados da ABED as orientagdes necessarias no processo
de internacionalizagdo para poder enfrentar as novas oportunidades que com certeza oferecera o novo
contexto pds-pandemia, dando uma visdo clara e pratica de como comecgar ou se aperfeigoar neste
processo. Alguns destes processos podem incluir: estudos de mercado para acessarmos diretamente aos
players do mercado, tanto competidores como potenciais clientes, barreiras ndo alfandegarias,
entrevistas pessoais e outros. Elaboracdo de agendas comerciais virtuais para refletir bem o mercado
potencial, marcagdo de encontros digitais com possiveis clientes no pais de destino. Também a
Identificagdo de sdcios comerciais, avaliagdo de possiveis sdcios ou empresas susceptiveis de formar uma
parceria. A palestra incluird também exemplos da importancia de fatores locais no sucesso do projeto
educacional a distancia. Por ultimo analisaremos as novas perspectivas abertas desde o ponto de vista da
mudanca em relagdo a situagdo anterior de mercado (prévia a crise sanitaria.

Miquel Pardina

ET 12 - A DISCIPLINA DE "FELICIDADE" NO AMBIENTE VIRTUAL! POR QUE NAO?!

(Assistir no Youtube)

Ja imaginou uma disciplina que pudesse despertar a consciéncia dos estudantes para o florescimento da
esséncia humana, de modo que possam encontrar sentido para sua existéncia e terem um estilo de vida
nutrido com bem estar e mais experiéncias de felicidade? Esse é o objetivo de uma disciplina pautada na
"Ciéncia da Felicidade". Essa ciéncia é fundamentada na Psicologia Positiva, a drea vinculada a geragdo de
intervengBes para promover o bem-estar, tem apresentado um crescente desenvolvimento (LOMAS;
HEFFERON; IVTZAN, 2015). As intervengbes positivas sdo relativamente recentes, visam cultivar a
presenca de sentimentos, cognicbes e comportamentos positivos que promovem o bem-estar humano
(SIN; LYUBOMIRSKY, 2009). Park, Peterson e Seligman (2004) também se concentraram no estudo do bom
carater, considerado um conjunto de virtudes humanas operacionalizadas, que sdo sensiveis e maleaveis
ao contexto. Portanto, a promogdo desses conceitos no ambiente académico virtual, seja como disciplina
ou como agdo de extensdo, é uma oportunidade impar de despertar a esséncia de ser humano em cada
estudante e tornar latentes os valores e virtudes, possibilitando-os a escolhas de vida mais conscientes e
com significado. Por conseguinte, essas ag¢les terdo reflexo no nivel de engajamento, otimismo, auto
eficacia, auto estima dos estudantes.

Suliane Beatriz Rauber

ET 13 - CENARIO COMPETITIVO DAS IES, POS COVID-19 (Assistir no Youtube)

Apresentacdo do cenario do setor educacional brasileiro por meio das Pesquisas Hoper, com descri¢do do
histérico e atual comportamento do mercado educacional (presencial e EaD), fundamentado nos nimeros
do setor, players existentes, acirrada concorréncia e os impactos da pandemia do COVID-19.

Paulo Presse

ET 14 - COMO CAPTAR MAIS E CONTROLAR EVASAO USANDO SOFTWARE LIVRE E
AUTOMAGAO DE MARKETING (Assistir no Youtube)

Tomando por referéncia a experiéncia da Universidade Paranaense - UNIPAR com automagdo de
marketing e as estratégias empregadas para organizar a sua execug¢dao e controle, o Prof. Me. em
Tecnologia da Informagdo e Comunicagdo na Formagdo de EAD, Marcelo Minholi explica de que forma a
instituicdo empregou softwares livres para implementar uma solu¢do que pudesse ser empregada na
captacdo e gestdo da permanéncia da instituicdo sem limitagdes de uso e com flexibilidade suficiente para
atender todas as situacGes em que a comunicacdo precisa ser realizada de forma segura e assertiva,
independente de qual seja o canal ou o publico.

Marcelo Ricardo Minholi

ET 15 - USO DO WEBFOLIO NA AVALIACAO DA APRENDIZAGEM (Assistir no Youtube)

A proposta da palestra é demonstrar como os professores podem utilizar o Webfélio na Avaliagdo da
Aprendizagem dos seus alunos. Serd apresentado o conceito e demonstrado alguns dos principais
modelos e formatos de Webfélios existentes. Serdo apresentados alguns métodos de acompanhamento,
como os alunos desenvolvem as atividades. como os conhecimentos sdo registrados, enfatizando as
competéncias e praticas adquiridas no processo de aprendizagem.

Raquel Acciarito Motta
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ET 16 - UMA PROPOSTA PEDAGOGICA PARA FACILITAR A APRENDIZAGEM DE
PROGRAMAGAO E O DESENVOLVIMENTO DO PENSAMENTO COMPUTACIONAL NA
EDUCAGAO A DISTANCIA (Assistir no Youtube)

O pensamento computacional consiste, em linhas gerais, na capacidade de abstrair, decompor
reconhecer padrdes e, por fim, construir algoritmos a fim de resolver um problema. O termo pensamento
computacional foi descrito na literatura ainda nos anos 1980, quando Seymour Papert apresentou a
possibilidade de se pensar computacionalmente como uma forma de pensamento em que humanos e
maquinas poderiam se beneficiar para a resolugdo de problemas complexos. Por muito tempo, utilizou-
se como padrdo para a introdugdo a computagado disciplinas que focassem na construgdo de algoritmos
em pseudocodigo. Contudo, recentemente, alternativas tém sido evidenciadas nos mais diversos
curriculos. A disciplina de Pensamento Computacional passou a figurar como uma alternativa para a
introdugdo a computacdo. Na educagdo a distdncia, assim como na educagdo presencial o ensino de
programacao é um desafio, mas, obviamente, esse desafio é ainda maior nos ambientes virtuais. O
Scratch é uma ferramenta ja bastante conhecida que permite aos sujeitos construir programas e jogos
utilizando blocos de programacdo, transpondo as barreiras da aprendizagem de programagdo. A
proposta dessa palestra se resume em apresentar o Scratch como uma ferramenta pedagdgica
importante para a aprendizagem de programacdo aliada ao site Dr. Scratch que apresenta feedbacks
acerca do cddigo desenvolvido, possibilitando que os alunos da educagéo a distancia possam desenvolver
a autonomia na compreensdo dos primeiros algoritmos utilizando programacdo em blocos. O fato de
ambas as ferramentas serem livres contribui para que elas possam ser utilizadas em qualquer disciplina e
instituicdo como mais uma forma de promover a aprendizagem e o desenvolvimento do pensamento
computacional na educagdo a distancia.

Paulo Antonio Pasqual Junior

09h30 as 10h30 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)
MR 01 — GESTAO DE PROJETOS INOVADORES EM EDUCACAO SUPERIOR NA EAD

A gestdo ultrapassa periodos complexos e principalmente nos momentos atipicos que gerir projetos
inovadores para permanéncia exitosa das instituicdes é um pilar basico. A mesa redonda dialogara acerca
com quais 0s passos para implementacdo de projetos inovadores e sua permanéncia nas instituicées.
Quando da implantagcdo de projetos inovadores as equipes em todas as suas esferas precisam ser
envolvidas, pois o sucesso de qualquer projeto depende do pertencimento de todos os envolvidos, desde
o cliente interno até o externo. Demonstraremos casos de sucesso implementados nas instituicdes de
ensino, e seus impactos para o sucesso das distintas instituicdes.

Dinamara Machado - UNINTER (Moderagao)

José Erigleidson da Silva - Escola Judicial do TRT2

Daniel Lico dos Anjos Afonso - UNASUS/UNIFESP

Marco Antonio Ferreira Matheus - FACTERP/UNITERP

10h30 as 11h00 — Atividade Parceiro (Assistir no Youtube)
APS 01 - ATIVIDADE DESENVOLVIDA PELA ARTESANATO EDUCACIONAL
NOVOS PRODUTOS E SERVICOS NA EDUCACAO 5.0

Vocé sabe o que é Educagdo 5.0? Descubra o que esse conceito significa a partir do que ha de mais
inovador em termos de produtos e servigos educacionais, incluindo ferramentas de realidade mista,
sistemas de tutoria inteligente, laboratdrios remotos, robdtica e Internet das Coisas.

Andrea Filatro

Ana Claudia Loureiro

Cassio Cabral Santos

11h00 as 12h00 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)
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MR 02 - O IMPULSIONAMENTO ACELERADO DA EAD COM A PANDEMIA

A pandemia jogou luz sobre a importdncia do uso de tecnologias na educacdo. Com as restrigGes
enfrentadas quanto a permanéncia de grupos em um mesmo espaco, diversas instituicdes, do ensino
bdsico ao superior, perceberam como a falta de planejamento, investimento em tecnologia e capacitagdo
de professores para uso de recursos em suas atividades impactou suas operagdes. Muitas instituicdes
transformaram suas atividades presenciais em atividades remotas, entretanto ndao podemos confundir tal
situacdo com a modalidade de educagdo a distancia. Por outro lado, diversas instituicdes e empresas
aproveitaram o momento de para ofertar uma infinidade de conteudos sobre diversas areas do
conhecimento, permitindo a uma parcela importante capacitar-se e ter acesso ao ensino a distancia e
conhecer melhor o funcionamento da metodologia. Este movimento proporcionou ainda avaliar e
replanejar a forma de desenvolvimento de cursos e a experiéncia do aluno em seus cursos, diante do
impulso gerado pela demanda por cursos a distancia. Assim, o impulsionamento acelerado de educagdo
a distancia torna importante compreender os cenarios atuais e possiveis para o futuro em todos os niveis
de ensino.

Rodrigo Oliveira Santos - YDUQS (Moderagao)

Fabio Gomes de Araujo - UNIFIA

Carlos Nascimento - UNIFEOB

Tiago Sereza - UNICSUL

12h00 as 12h30 — Atividade Parceiro (Assistir no Youtube)

APS 02 - ATIVIDADE DESENVOLVIDA PELA AGENCIA WEBNAUTA (atividade gravada)
COMO SUA PLATAFORMA PODE ESTAR ARRUINANDO A EXPERIENCIA DOS SEUS
ALUNOS

A Webnauta, lider em inovagdao de REA com foco interativo, apresenta 5 pontos principais que podem
estar arruinando e destruindo toda sua experiéncia educacional a distancia. Apresenta na pratica como
solucionar e resolver esses pontos.

Marcelo Didier

14h00 as 15h00 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)
MR 03 — EXPLORANDO ESTRATEGIAS ATIVAS NOS CURSOS DE PéS-GRADUACAO
LATO SENSU

Aprendizagem Baseada em Projetos, Ensino Hibrido, Educagdo M3o na Massa (Learning By Doing), Agile
Learning, Design Thinking e Games Educativos sdo expressdes que fazem parte do das chamadas
Metodologias Ativas. Também estdo presentes nos cursos de Pds-graduacdo Lato Sensu EAD. Objetivamos
apresentar concepgbes e metodologias para a promocgdo de praticas educativas inovadoras na pds-
graduacdo, considerando a importancia de desenvolver um olhar critico, co-construido e criativo para tais
praticas. Para isto, o a apresentacdo desta Mesa Redonda (MR) promoverd situagdes de interagdo
voltadas para o compartilhamento de saberes entre varios dominios: materiais didaticos, praticas
educativas, vivéncias pedagodgicas, articulagdes de atividades entre disciplinas e mercado de trabalho
(natureza da Pés-graduacdo) e troca de repertérios entre os participantes.

Danilo Valentim - EAD Laureate (Moderagao)

Fellipe de Assis Zaremba — PUC Campinas

Celso Filho - UOL Edtech

Maria do Carmo Teles F. Stringhetta - Faculdade Catdlica Paulista

15h00 as 15h30 — Atividade Parceiro (Assistir no Youtube)
APS 03 - ATIVIDADE DESENVOLVIDA PELA CENGAGE/DTCOM
SER EDUCACIONAL: O SUCESSO NO EAD E SUA CONSTANTE BUSCA PELA MELHORIA

Apresentagao do case de sucesso do grupo Ser Educacional no EAD, seus desafios e constante busca pela
melhoria. Um bate papo contando com a participagdo do Prof. M.Sc. Enzo Moreira - Diretor Corporativo
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de EaD do Grupo Ser Educacional, Juliana Souza — Gerente Comercial da Editora Cengage e Caled Omar
Fares — Diretor Comercial da DTCOM, que trardo para a conversa temas como: A importancia de conhecer
o perfil do aluno e adequagdo do projeto educacional ao longo do tempo; Os desafios enfrentados no
percurso; A participagdo do professor no sucesso do EAD; O sucesso do projeto de produgdo de contetdo
entre Cengage | DTCOM e Ser Educacional; Fatores relevantes para a manuteng¢do de um relacionamento
duradouro, que deve se estender por varios anos e ndo apenas durante a concretizagdo de um Unico
projeto.

Enzo Moreira - Grupo Ser Educacional

Juliana de Souza - Editora Cengage

Caled Omar Fares - DTCOM

15h30 as 16h30 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)
MR 04 - DESENVOLVENDO ESTRATEGIAS ATIVAS NA FORMACAO DOCENTE

Os processos de ensino e aprendizagem nos diferentes niveis de ensino enfrentam diversos desafios como
a ressignificacdo do fazer e identidade docente, as novas metodologias de ensino, o perfil dos estudantes
e a inser¢dao das tecnologias da informagdo e comunicagdo. Para acompanhar estas mudangas, as
estratégias de formacgdo continuada também precisam de novas propostas. O objetivo desta mesa é
compartilhar experiéncias praticas e ativas na formacdo continuada de docentes em diferentes
instituicdes de ensino.

José Moran - USP (Moderagao)

Karina Nones Tomelin - B42 e SIMPLIFICA EDTECH

Katia Ethiénne Esteves dos Santos - PUC/PR

Vania Aparecida Marques Leite - ANIMA

16h30 as 17h00 — Atividade Parceiro (Assistir no Youtube)
APS 04 - ATIVIDADE DESENVOLVIDA PELA CGI.BR / NIC.BR
ENSINO DIGITAL NO BRASIL E USO DE TECNOLOGIA NA EDUCACAO

Com a interrupgao das aulas presenciais em resposta a pandemia e a implementagdo de estratégias de
ensino remoto, especialmente mediado por tecnologias digitais, cresceu a disseminagao do debate em
torno da efetivacdo qualitativa e equitativa do direito a educacdo diante das desigualdades de acesso e
de uso de redes, dispositivos e linguagens midiaticas. Esses desafios se tornaram mais evidentes com a
intensificacdo da realizacdo de atividades mediadas por estes recursos. Por outro lado, as mudangas nas
praticas de ensino e aprendizagem fizeram emergir também reflexdes sobre o futuro da educagdo, sobre
o papel das instituigdes escolares e universitdrias, assim como sobre uma possivel abertura do processo
educacional para a hibridizagdo de espacos, tempos e meios de aquisicdo de conhecimento. Tais temas
fazem parte do debate "Ensino digital no Brasil e uso de tecnologia na educagdo", baseado principalmente
nos indicadores coletados pelas pesquisas TIC Educagdo e Painel TIC COVID-19, realizadas pelo Centro
Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacgéao (Cetic.br), centro de pesquisa
vinculado ao Nucleo de Informacdo e Coordenagdo do Ponto Br (NIC.br).

Fabio Storino

17h00 as 18h00 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)
MR 05 - O PROJETO INTEGRADOR NA EAD: DESAFIOS E POSSIBILIDADES

Apresentagdo do Projeto Integrador na Educagdo a Distancia como uma estratégia de ensino-
aprendizagem que objetiva proporcionar a interdisciplinaridade, bem como um instrumento de
integragdo entre ensino, pesquisa e extensdo, promovendo articulagdo entre teoria e pratica. Nesse
sentido, buscar-se-a debater a inclusdo dos Projetos Integradores nos curriculos dos cursos a distancia,
com o intuito de fomentar a construgdo e a consolidagdo de competéncias e habilidades que promovam
o rompimento de paradigmas anacrénicos entre o que se estuda no modelo educacional tradicional, e o
gue o mercado profissional demanda. Por meio de cases educacionais, pretende-se apresentar os desafios
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no planejamento e escolhas metodoldgicas, bem como as possibilidades de interdisciplinaridade e
articulagdo com o mercado de trabalho e comunidade.

Marcio Martins - UNIFAA (Moderagao)

Adriene Sttéfane Silva - UNIPAM

Raiza Brustolin de Oliveira - UNIAMERICA

Inés Regina Waitz - UNIFEOB

18h00 as 18h30 — Atividade Parceiro (Assistir no Youtube)
APS 05 - ATIVIDADE DESENVOLVIDA PELA CRM EDUCACIONAL
A TRANSFORMACGAO DIGITAL DO MARKETING EDUCACIONAL

Nesta palestra serd apresentado os impactos no marketing das instituicdes de ensino, principalmente nos
processos de Captagdo e Permanéncia de Alunos, apresentando os passos importantes para sua
instituicdo de ensino melhorar ainda mais o processo de captagao.

Augusto Guimaraes — CRM Educacional

18h30 as 19h30 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)
MR 06 — COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE - UMA CONSTRUCAO POR MEIO DE
COMUNIDADES DE PRATICA

As Comunidades de pratica (CoP) sdo formadas por pessoas que compartilham interesses comuns e que
interagem para trocar informacdes e gerar conhecimento sobre determinada area. Neste contexto,
sustentam-se em dimensdes que incluem interesse e desenvolvimento pessoal, empreendimento
conjunto, envolvimento mutuo e repertério compartilhado (Terra, 2005; Wenger, 2010). Nesta mesa, o
objetivo é identificar como as CoP podem ajudar a desenvolver as competéncias digitais necessarias para
a pratica docente a partir de duas perspectivas basicas: conceito e tipos de competéncias. Assim, tem-se,
segundo Larraz (2013), que a competéncia digital capacidade de mobilizar diferentes alfabetizag¢des, para
gestar a informacgdo e comunicar o conhecimento, resolvendo situagées em uma sociedade em constante
evolugdo. Soma-se ao conceito a perspectiva de que, segundo a Unido Eupéia (2018), distinguem-se seis
areas diferentes nas quais a competéncia digital dos educadores é expressa num total de 22 (vinte e duas)
competéncias.

Fernando José Spanhol - UFSC (Moderagdo)

Robson Santos da Silva - UFSC

2° DIA - 24 de novembro de 2020 - Terga-feira

09h00 as 09h30 — Conversando Sobre (Assistir no Youtube)
EMPREENDEDORISMO DIGITAL NA EDUCACAO

Estamos passando por um periodo de coexisténcia entre modelos de negdcios e que ficaram latentes no
cenario da pandemia. Em func¢do do uso das tecnologias, o destaque fica para os modelos organizacionais
escaldveis. Como caracteristicas principais, percebemos inovagdo, a capacidade de adaptagdo e mudanga,
empatia, equipes multidisciplinares e a constante comunicagdo. E para tudo isso funcionar, a utilizagdo
das metodologias dgeis. As empresas educacionais enfrentem o mercado de forma mais igualitaria diante
de grandes grupos, o empreendedorismo ganha forca em meio a pandemia e é preciso prestar atencdo
neste movimento.

Inés Aparecida Ferreira - Grupo EAD1000

Patricia Rodrigues — Teleaula EAD

Viviane Monteavaro - TripFunPhoto



https://youtu.be/o1KK8Z5ycgE
https://youtu.be/tfkXClYYaWo
https://youtu.be/6J8LR48Ifb0

09h30 as 10h30 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)
MR 07 - MUDANGCAS ECONOMICAS E DAS RELACOES SOCIAIS: O NOVO PAPEL DA
EAD NA SOCIEDADE DO SECULO XXI

A mesa discutira como as drasticas mudangas econGmicas e sociais em razdo da forte recessao resultante
da Pandemia COVID-19 determinarda para a EAD um novo papel. As relagdes de trabalho, as relagdes de
aprendizagem e de profissionais de ensino receberdo demandas numa proporgao que nem 0s mais
estudiosos do assunto poderiam prever. O objetivo é propor uma agenda propositiva de agles e
estratégias para as empresas de educagdo formal e de educagdo corporativa.

Jair Santos Jr - SANTOS JR Consultoria Educacional (Moderagdo)

Dyjalma Antonio Bassoli - CESMAC

Evandro Ribeiro - CLARETIANO

Amali de Angelis Mussi - UEFS

10h30 as 11h00 — Atividade Parceiro (Assistir no Youtube)

APS 06 - ATIVIDADE DESENVOLVIDA PELA TURNITIN

NOVAS SOLUC(")ES PARA NOVOS DESAFIOS: COMO MANTER A QUALIDADE E OS
PADROES DE INTEGRIDADE NO FLUXO DE TRABALHO DA INSTITUICAO

Manter a qualidade e os padrdes de integridade na producdo académica esta ainda mais desafiador com
a educacgdo remota. Neste evento, nossas especialistas da Turnitin irdo discutir sobre como manter a
integridade no centro de toda a producdo e avaliagdo de trabalhos, teses e pesquisa académica. Serdo
abordadas ainda novas solugdes para apoiar os professores em criar mais oportunidades de aprendizagem
e pontos de contato com os alunos, contribuindo para que desenvolvam habilidades de pensamento
critico e produzam conteudo original.

Danielle Hiroki

Marina Prado

11h00 as 12h00 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)
MR 08 - METRICAS DA EDUCACAO DIGITAL EM 2020

Dados com contexto sdo contribuicdes significativas para as decisGes estratégicas. As métricas auxiliam,
tanto na analise quanto na solucdo de problemas complexos na educacgdo digital, tais como, retengéo e
encantamento do alunado. InformagbGes comportamentais, de desempenho académico, retorno
financeiro e origem de captagdo. A ciéncia, a vantagem competitiva e os diferenciais de processo,
qualidade dos produtos e/ou servigos. O que querem os alunos, a comunidade académica e os dirigentes
apos a pandemia? E os docentes ministrardo aulas cada vez mais atrativas? O que os niumeros dizem e
qual a modelagem estatistica observada em 2020.

Josiane Tonelotto - Belas Artes (Moderagao)

Daniel Silva - UniDomBosco

Rodrigo Oliveira Santos — YDUQS

12h00 as 12h30 — Atividade Parceiro (Assistir no Youtube)

APS 07 - Atividade desenvolvida pela UNICSUL

ATIVIDADES PEDAGOGICAS INOVADORAS PROMOVIDAS DURANTE A PANDEMIA
COVID-19

As condigGes controversas ao pleno exercicio docente durante a Pandemia Covid-19 trouxe adversidades
sem precedentes a conduc¢do de determinadas estratégias didatico-pedagogicas, mas também contribuiu
para a concepgdo e a experimentacdo de atividades pedagogicas inovadoras no que diz respeito ao uso
dos ambientes virtuais de aprendizagem, de recursos digitais diversos e até da ressignificacdo de teorias
de aprendizagem tradicionais e contemporadneas. Nesse sentido, a Cruzeiro do Sul Virtual promove um



https://youtu.be/NQvo64J384w
https://youtu.be/I1aTpSla320
https://youtu.be/S6eADxOcMcs
https://youtu.be/FuTfWj05Szc

painel que relne trés experiéncias ricas a reflexdo e a partilha na comunidade académica da ABED. Nos
referimos a trés cases impactantes. O primeiro trata da concepgao da Disciplina On-line denominada
Felicidade e Qualidade de vida; estd caracterizada por inovagdes no ambito da elaboragdo de objetos de
aprendizagem, na promogdo de eventos sincronos, na realizagao de atividades, entre outros aspectos. O
segundo case aborda o uso do laboratdrio Virtual chamado Homem Virtual em cursos especificos da area
da saude. Sua aplicagdo se deu em sequéncias didaticas sincronas e assincronas que valorizaram,
sobremaneira, a promogdo da Sala de Aula Invertida, inclusive. Por fim, temos o case da disciplina de
Filosofia, baseada em inovagGes visiveis em gamificagdo, design instrucional, trilhas de aprendizagem,
entre outros aspectos.

Luciana Nogueira - Grupo Cruzeiro do Sul Educacional

Hugo Fernandes - Grupo Cruzeiro do Sul Educacional

Américo Soares Silva - Grupo Cruzeiro do Sul Educacional

14h00 as 15h00 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)

MR 09 - NA PANDEMIA, TODAS AS AULAS PRATICAS FORAM SUSPENSAS? QUANDO A
NECESSIDADE NOS OBRIGA A SERMOS CRIATIVOS E A QUEBRAR PARADIGMAS
HISTORICOS.

Ha anos, tem sido discutida a impossibilidade de se ensinar tudo a distancia. E um assunto permanente
em todos os congressos da ABED. Mas agora, com a pandemia que nos obrigou ao distanciamento social,
o que fizemos? Sdo muitos os exemplos de disciplinas tedrico-praticas que conseguiram prosseguir sem
grandes dificuldades. Na Belas Artes, varios dos cursos possuem uma disciplina chamada "Desenho de
Modelo Vivo". Disciplina classica nos cursos de Artes Visuais, em que um professor, juntamente com um
modelo humano (vivo), ensina presencialmente as técnicas da pintura aos alunos. Neste momento da
pandemia, esta disciplina ndo foi interrompida. De forma remota, cada um em sua casa, a disciplina se
desenvolveu extraordinariamente. Quantos outros exemplos temos? Esta Mesa Redonda pretende, por
meio de casos de sucesso em campos variados e de maneira efetiva, desmistificar o paradigma da
presencialidade compulséria em determinadas formas de ensinar.

Francisco Carlos Tadeu Starke Rodrigues - Belas Artes (Moderagdo)

Ednei Augusto Januario - Kukka Educagdo

Jodo Jacomel - Higher Ed Partners Brasil

Inacio Feitosa - Faculdade Febracis

15h00 as 15h30 - Atividade Parceiro (Assistir no Youtube)

APS 08 - ATIVIDADE DESENVOLVIDA PELA DELINEA TECNOLOGIA EDUCACIONAL
PRATICAS INOVADORAS NA EAD: DO MATERIAL DIDATICO AS ESTRATEGIAS DE
APRENDIZAGEM

A Educagdo a Distancia, que ja vinha em crescimento, ganhou muita visibilidade durante o periodo de
pandemia que ainda vivenciamos. A necessidade e a urgéncia de repensar o ensino, fez com que as
instituicdes ampliassem também as pesquisas e os investimentos nas praticas inovadoras em EaD. A partir
desta mesa redonda, queremos compartilhar o que as instituicdes estdo fazendo de inovador na Educacgdo
a Distancia.

Flavio Janones — Grupo Multivix

Margarete Lazzaris Kleis — Delinea

Larissa Kleis - Delinea

15h30 as 16h30 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)
MR 10 - ESTRATEGIAS PARA O ENSINO REMOTO EM MOMENTOS DE PANDEMIA:
REFLEXOES SOBRE EXPERIENCIAS INOVADORAS

O ensino remoto emergencial, mediado por tecnologias digitais da informagao e comunicagdo, necessario
para atender a demanda da educac¢do basica ao ensino superior, utilizando varias praticas oriundas da



https://youtu.be/9U8wLjWNp5Y
https://youtu.be/HoKTCnQuJFQ
https://youtu.be/LnuD4K5p5RY

educagdo a distancia, foram predominantes no ensino superior em nosso pais. Ao mudar os meios,
alteram-se as formas de aprender e de ensinar, bem como os papéis de alunos e professores: o
protagonismo, o compartilhamento, a cooperagao sdo situagdes que enriquecem e valorizam o
desenvolvimento de competéncias essenciais no mundo do trabalho contemporaneo. Reflexdes sobre
experiéncias inovadoras de aprendizagem e de ensinagem. O objetivo da presente mesa é apresentar
reflexdes a respeito das solugGes encontradas, a partir da educacdo a distancia, para atender as demandas
dos cursos presenciais especialmente em relagdo a interagdo e dialogicidade, metodologias e tecnologias
da informagdo e comunicacgao.

Rita de Cassia Borges de Magalhdes Amaral - UNISJ / FGV (Moderag&o)

Leandro Henrique Magalhaes - UNIFIL

Flavia Amaral Rezende - UNIFAAT

Karen Fernanda da Silva Bortoloti - UFPR

16h30 as 17h00 — Atividade Parceiro (Assistir no Youtube)
APS 09 - ATIVIDADE DESENVOLVIDA PELA EDITORA INTERSABERES
SOLUCf)ES EDUCACIONAIS PARA O NOVO NORMAL NA EDUCACAO

O novo normal na educagao superior requer novos habitos e novos servigos, para atender a um publico
mais adaptado a tecnologia e muito bem informado. Entdo, as IES precisam oferecer novas metodologias
para um ensino cada vez mais personalizado. Venha conhecer tudo o que a Editora Intersaberes tem a
oferecer para a sua IES na edigdo da CIAED Virtual.

Felipe Bueno - Editora Intersaberes

17h00 as 18h00 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)
MR 11 - ESTRATEGIAS NA MIGRACAO PARA O RETORNO AS AULAS PRESENCIAIS

Como sera o retorno as aulas e as estratégias para a educacdo digital. A legislacdo, a mudanca estrutural,
as quebras de paradigmas e as tecnologias de ensino/aprendizagem para Educagdo Digital. Discutir as
caracteristicas especificas da Educagao Digital e sua relagdo com as possibilidades tecnoldgicas acessiveis
para professores e estudantes. Trabalhar com habilidades criativas, de organizagdo e de analise no
processo educativo digital. Volta-se as aulas, o que permanece e quais ligdes foram aprendidas.

Tatiana Boulhosa - Belas Artes (Moderagao)

Aline Mariano - CIEE-SP

Sonia Sanae Sato - UNOESTE

Ricardo Pampillén G. Pacheco - Newton Paiva

18h00 as 18h30 — Atividade Parceiro (Assistir no Youtube)
APS 10 - ATIVIDADE DESENVOLVIDA PELA ENG
ETICA E PLAGIO NO EAD

O desafio e perigos do plagio no EAD no conteudo e trabalhos de alunos. Como a educag¢do tem encarado
e se prevenido contra o pldgio no cendrio ensino cada vez mais hibrido quando n3o 100% EAD? E
necessario a instituicdo de ensino ter um cédigo de ética para iniciar o combate ao plagio?

Alvaro Venegas - ENG DTP Multimidia

Marcelo Krokoscz — FECAP

Romulo Viana - Ouriginal

18h30 as 19h30 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)
MR 12 - COMMUNITY MANAGER PARA ESTUDANTES

Um dos maiores obstaculo da EAD é a tentacdo a soliddo do estudante. A educacdo, por sua vez, se faz
nas trocas e nas interagOes. Além disso, a afetividade que perpassa a construcdo da comunidade
académica precisa ser levada em conta para o gerente da Educag¢do Online, bem como para os docentes



https://youtu.be/-qPQW6tXEDg
https://youtu.be/G8FYX5MMl8k
https://youtu.be/aT2RcNHgoZs
https://youtu.be/OYS_3NNhD94

engajados. Assim, pensar sobre o community management de estudantes é pensar sobre dar-lhes uma
identidade e um espago de troca que pode contribuir ndo apenas para a valoragdo da experiéncia
académica, mas também para combater a evasdo. Além de gerar sociabilidade, promover os networkings
profissionais e estimular a troca de experiéncias entre os futuros empreendedores.

Denise Tangerino - Belas Artes (Moderagao)

Manoela Pierina Tagliaferro — PUC PR

George Neiva - VCEdu

Wilson Emerick - Educandlise

3° DIA - 25 de novembro de 2020 — Quarta-feira

09h00 as 09h30 — Conversando Sobre (Assistir no Youtube)
AVALIACAO DOS ENCONTROS, PRESENCIAIS E VIRTUAIS, EM TEMPO REAL

Muitos docentes sdo avaliados ao menos uma vez por ano, pelas IES. Toda IES existe uma comissdo propria
de avaliagdo (CPA) planejando e desenvolvendo a avaliagdo institucional como um todo. Como que essas
informagdes sdo passadas aos professores? Como o professor recebe essa avaliagdo? Pensando nisso,
vocé, professor, ja pensou em desenvolver e acompanhar sua prépria aula, seja ela presencial ou virtual?
Sara Luize Oliveira Duarte — Centro Universitario Sdo Lucas

Renata Costa — Collectadas

09h30 as 10h30 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)
MR 13- RECEPCAO E ACOLHIMENTO DE CALOUROS NO AMBIENTE VIRTUAL

A pandemia de 2020 colocou as Instituicdes de Ensino Superior - particularmente aquelas voltadas ao
Ensino Presencial - uma série de desafios para o ano; dentre eles, a recep¢do e acolhimento de alunos
calouros, que se viram parte de uma comunidade virtual. Em EAD, o tema da recepg¢do e do acolhimento
no ambiente virtual vem sendo discutido hd algum tempo e, neste espago, construiu-se um corpo de
conhecimento que pdde contribuir - onde ouve escuta - para a adogao de estratégias que ampliaram o
escopo da hospitalidade, mesmo que remota. Nesta mesa, apresentamos consideragdes tedricas sobre o
tema e discutimos como, em termos praticos, na Belas Artes, as trocas que se estabeleceram entre EaD e
Ensino Presencial, contribuiram para um inicio de segundo semestre considerado positivo por estudantes
e professores; analisamos também a acdo do corpo docente do BA Online enquanto parte de uma
formacdo docente continuada que permanece contribuindo para o desenvolvimento de estratégias
virtuais tanto para o desenvolvimento de seus cursos a distancia quanto presenciais, porquanto remotos.
Leila Rabello de Oliveira - Belas Artes (Moderagdo)

Dyjalma Antonio Bassoli - CESMAC

Jodo Jacomel - Higher Ed Partners Brasil

Gidalti Guedes da Silva - UCB

10h30 as 11h00 — Atividade Parceiro (Assistir no Youtube)
APS 11 - ATIVIDADE DESENVOLVIDA PELA EXAMUS.NET (atividade gravada)
COMO REALIZAR EXAMES EM UMA PANDEMIA?

Conheca a Examus, solugdo de supervisdo para exames online para Universidade e Escolas.
Olga Dokutovich - Examus

12h00 as 12h30 — Atividade Parceiro (Assistir no Youtube)



https://youtu.be/eKTb2A-_k9U
https://youtu.be/Ew4hSlAo8yU
https://youtu.be/5TS2PAoZ_g0
https://youtu.be/M1pQEqP0_cc

APS 12 - ATIVIDADE DESENVOLVIDA PELA EXPEDU
EDUCAGAO A DISTANCIA POTENCIALIZADA PELO USO DE PORTFOLIOS DIGITAIS

A mudanga dramdtica para a aprendizagem remota durante o ano de 2020, devida a pandemia do
Coronavirus, trouxe um novo desafio aos educadores. Como criar um ambiente de aprendizagem que
mantém o progresso do aprendizado e apoia integralmente o estudante? Embora haja muitas
ferramentas de tecnologia educacional para ajudar professores e estudantes a obter bons resultados em
ambientes hibridos de aprendizagem, os portfélios digitais provaram-se uma das ferramentas
mais eficazes e faceis de implementar para obter sucesso na construgdo desse ambiente de aprendizagem
significativo. Nessa palestra o Prof. Ronaldo Barbosa contara como o uso de portfdlios digitais o ajudou a
superar os desafios impostos pela pandemia do COVID -19.

Ronaldo Barbosa - Unicamp

Henrique Tichauer - Expedu

14h00 as 15h00 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)
MR 15 - PC')S-GRADUACAO LATO E STRICTO SENSU E AS AULAS REMOTAS: O FOCO E
EXPERIENCIA DO ALUNO

Neste momento atipico, quantos segmentos da economia possuem um modelo de negdcios alternativo
que permite continuar suas operagdes sem prejuizo aos seus clientes? Temos visto varios tipos de
empresas encerrando as suas atividades por ndo terem opg¢des operacionais. O ensino superior privado
certamente apresentou um plano B de sucesso que conseguiu, em pouquissimo espago de tempo, se
reposicionar e continuar oferecendo ensino de qualidade. O planeta foi surpreendido por uma
externalidade impossivel de se prever. Analisando os cursos de Pds-Graduagdo Lato e Stricto Sensu de
instituicdes brasileiras, esta mesa redonda pretende apresentar esses casos de sucesso e discutir como se
dard o momento pds-pandemia. Serd que teremos um novo design dominante no ensino? Serd que
finalmente chegou a vez do ensino remoto e do ensino hibrido? Alguém quer voltar a estudar 100%
presencialmente?

Francisco Carlos Tadeu Starke Rodrigues - Belas Artes (Moderagao)

Leila Rabello de Oliveira — Belas Artes (Moderagdo)

Joyce Munarski Pernigotti - FMP - Fundagao Escola Superior do Ministério Publico

Luciana Maia Campos Machado - FIPECAFI

Luiz Mauricio Aires - Grupo UNITE

15h30 as 16h30 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)
MR 16 - EXPERIENCIA DO PROFESSOR NAS AULAS REMOTAS E AS LICC)ES
APRENDIDAS

As atividades praticas em aula remotas, contribuem para o interesse e a aprendizagem do aluno,
especialmente em explanag0es analiticas e problematizadoras. Com o objetivo de entender como essas
habilidades foram apreendidas pelos alunos, especificamente do curso de arquitetura e urbanismo, este
artigo pretende apresentar, analisar e comparar os trabalhos desenvolvidos dentro da disciplina: Gestao
Ambiental Sustentabilidade e Mudancas Climaticas em aulas remotas e em aulas totalmente presenciais.
Como resultado, serdo apresentadas sugestdes para atividades praticas em aulas remotas, com o intuito
de incrementar o processo de ensino e aprendizagem.

Solimar Isaac - Belas Artes (Moderagao)

Paulo Henrique Falco Ortiz - AASP e FECAP

Andrei Brettas Grunwald - UNESC

16h30 as 17h00 — Atividade Parceiro (Assistir no Youtube)
APS 14 - ATIVIDADE DESENVOLVIDA PELA FGV ONLINE
FGV LIVE: OS NOVOS CURSOS A DISTANCIA DA FUNDACAO GETULIO VARGAS



https://youtu.be/XGb4KLs4aTA
https://youtu.be/5zNqj7F5S0A
https://youtu.be/qP-fPw4omUU

A FGV apresentara como foi o processo de planejamento e implantagdo de 20 novos cursos a distancia,
na modalidade Live (ao vivo por webconferéncia), como resposta as necessidades do mercado ao longo
da pandemia de COVID-19.

Rebecca Villagran Reimao Mello Seoane - FGV

Nayane Caldeira - FGV

17h00 as 18h00 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)
MR 17 - ERA 5.0: SOCIEDADE DO SABER FAZER. A ESCOLA ESTA PREPARADA?

Espaco para discutirmos sobre os efeitos da pandemia e mudanga das organizagdes frente as tecnologias
e as novas exigéncias educacionais e profissionais, na organizagdo de novas formas de gestar, planejar,
relacionar-se e fomentar economicamente a sociedade.

Karen Cris Sartori Frederico - Escola Técnica Estadual Parobé (Moderagdo)

Patricia Sosa Mello - Metodista

Reinan C. B. Abreu - EGPA / GTEAD

Veronica Andrea Peralta Melendez Molina - MasterClass

18h00 as 18h30 — Atividade Parceiro (Assistir no Youtube)

APS 15 - ATIVIDADE DESENVOLVIDA PELO GRUPO A

UMA ANALISE DO CENSO E EAD: PLANEJE SEU 2021 ACREDITANDO NO ENSINO A
DISTANCIA

O Censo do Ensino Superior do ultimo ano saiu. E os nimeros falam: vocé precisa investir no EAD em
2021. A partir de uma andlise do ultimo Censo, Daniel Infante, fundador e diretor da Educa Insights,
apresenta os graficos e traz dicas praticas de portfdlio, crescimento, pricing e outros pilares estratégicos
para as IES diversificarem sua oferta e manterem-se competitivas no ano pds-pandemia. Isso, claro, sem
perder a identidade da sua marca.

Daniel Infante — Grupo A

18h30 as 19h30 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)
MR 18 - EXPERIENCIAS E APRENDIZADOS PROVENIENTES DE RECURSOS EMERGENTES
NO “ENSINO REMOTO EMERGENCIAL”

A Educacdo, principalmente a que se desenvolve na modalidade presencial, passou por uma brusca
mudanca visando a manutencgdo do distanciamento / isolamento social, (de acordo com as orientacées
da OMS e de suas InstituicGes de Ensino) o que causou impactos profundos e imprevistos no processo
ensino/aprendizagem em func¢do das subitas medidas as quais deveriam ser cumpridas. Docentes, muitos
sem a capacitagdo necessaria, tiveram que ofertar suas aulas sob um guarda-chuva denominado “ensino
remoto emergencial”, ou seja, a metodologia e o planejamento tiveram que ser modificados e a
tecnologia teve que ser potencialmente empregada no contexto educacional. Vérios artefatos foram
utilizados pelos docentes, dentre eles as lives, as videoconferéncias, os videos, e outros, mas fica o
guestionamento: como esses artefatos foram inseridos no planejamento da aula remota para atingir ao
propdsito de interatividade com os alunos, garantindo uma educagdo inclusiva e de qualidade? Dessa
forma, essa mesa redonda objetiva discutir acerca dos recursos que emergiram nas a¢des educacionais
no periodo pandémico da Covid-19, por meio da apresentacdo de relatos de experiéncias oriundas de
profissionais, os quais em suas IES puderem vivenciar o momento pandémico. Ainda, abrir-se-a para a
comunidade presente a discussdo sobre as vantagens e desvantagens as quais foram observadas,
tomando como mote as perspectivas futuras de incorporagdo desses artefatos e como estdo sendo
“desenhados” esses caminhos e essas a¢des considerando que o “emergencial” tem data limite/fim.
Laurinda Maia Lopes - Consultora Educacional (Moderagao)

Rita de Cassia Borges de Magalhdes Amaral - UNISJ / FGV

Terezinha Bazé de Lima - UNIGRAN EAD



https://youtu.be/HG6aMpbVld4
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4° DIA - 26 de novembro 2020 — Quinta-feira

09h00 as 09h30 — Conversando Sobre (Assistir no Youtube)

SOU EDUCADOR CNPJ. E AGORA? DESAFIOS E OPORTUNIDADES

O mercado de trabalho estd passando por mudangas significativas e a educagdo nado ficou de fora. H4d um
movimento de contratacdes de profissionais da educagao cuja relagdo ndo é mais amparada pelo vinculo
CLT. Hoje este profissional tem o desfio de criar em entidade juridica, com CNPJ e buscar diferentes
frentes de trabalho. O que ha de positivo e negativo para quais sdo os desafios e possibilidades? A mesa
apresentara uma breve analise deste cenario.

Monica Campos — Collectadas

Maria Bethania Batista — Collectadas

09h30 as 10h30 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)
MR 19 - EDUCACAO DIGITAL: INFORMETRIA 2020

Compreender, conhecer os cendrios e publicar os resultados das a¢0es, estratégias e pesquisas sao pontos
de partida para se fazer ciéncia em Educagao Digital no Brasil e no mundo. Assim, em 2020, quais foram
as bases tedricas e préticas para a tomada de decisdo em relagdo as aulas online e/ou remotas? Quais os
indicadores existentes na IES referentes a Educagdo Digital? Onde foram coletadas as informagdes para o
estudo dos fenémenos? Quais pesquisas foram publicadas pela IES em 2020 com a tematica Educacdo
Digital? Quais as bases de dados utilizadas na IES para pesquisa e consulta dos docentes e discentes?
Leila Rabello de Oliveira - Belas Artes (Moderagdo)

Anna Beatriz Cautela - Belas Artes (Moderagdo)

David Luz - Repensar Educacional

Rodrigo Oliveira Santos - YDUQS

Valdir Godoy - FVG Ensino

10h30 as 11h00 - Atividade Parceiro (Assistir no Youtube)

APS 16 - ATIVIDADE DESENVOLVIDA PELA GENIUS SIS

GENIUS SIS: MAIS QUE GESTAO ACADI'?MICA, UMA SOLUCAO DEBIE RETENCAO
ACADEMICA PARA SUA INSTITUICAO.

Genius SIS - GESTAO EDUCACIONAL - Gerenciamento completo em uma plataforma extremamente
intuitiva. Genius é um software projetado para gestdo educacional. Ele controla e gerencia informacdo de
estudantes, matriculas, professores, funciondrios, progresso académico, comunicagdes, relatorios e
muito mais. Também oferece um Portal para que os alunos possam solicitar matriculas em cursos, alterar
suas informagdes, acompanhar seu progresso e acessar as informagdes de notas e frequéncia. Genius
automatiza diversas tarefas repetitivas, envia e-mails automaticos para os alunos seguindo regras
estabelecidas pela instituicdo de ensino, gera boletim, relatdrios sobre atividades académicas, realiza
matricula de alunos, entre outros. Genius é um aplicativo online, os usudrios s6 precisam de um web-
browser para operar.

Samuel Treicik — Genius SIS Brasil

11h00 as 12h00 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)
MR 20 - NOVAS FORMAS DE AVALIAR EM EAD

A avaliacdo é um tema cada vez mais importante e que traz a tona muitas discussdes e polémicas entre
os educadores. Via de regra ha uma constante associagdo com provas, notas, aprovagdo ou reprovacao.
Porém o processo avaliativo pode e deve contemplar muitas outras agGes. Neste sentido a mesa discutira
algumas boas praticas de avaliagdo em ambientes online e como estes além de propiciarem a
individualizagdo dos processos avaliativos, podem contribuir para a facilitagdo de atividades em grupos,



https://youtu.be/IjqCtqo1hkc
https://youtu.be/vHsR37AuLqA
https://youtu.be/UcJ6Ux9TwAU
https://youtu.be/Y95QQieHNYk

estimular o engajamento, facilitar o levantamento de informacgdes, indicar tendéncias e principalmente
ampliarem o entendimento dos aprendizes sobre os conteddos ministrados.

Luis Cesar Dias Morais - Fabrica de Contetidos Educagdo (Moderagao)

Cassio Cabral Santos - Universidade de Lisboa

Daniela Karine Ramos - UFSC

Susane Martins Lopes Garrido - Fractal Projects

14h00 as 15h00 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)
MR 21 - PERSONALIZACAO DO ENSINO: TRILHAS DE APRENDIZAGEM E A NOVA
GERACAO DE AMBIENTES VIRTUAIS

Com a evolugdo das tecnologias digitais para dinamizar os processos de ensino e aprendizagem em
diferentes contextos educacionais, observa-se o surgimento de uma nova geragdo de ambientes virtuais.
Além da variedade de recursos, ha um movimento de utilizacdo de trilhas de aprendizagem com a adigdo
de estratégias pedagdgicas para o desenvolvimento de competéncias nos estudantes. Neste sentido, a
proposicao desta mesa tem com intuito suscitar discussdes e partilha de experiéncias de criagdo de
conteudo e formatos de cursos que contemplam boas praticas de criagdo de trilhas de aprendizagem a
partir da exploragdo das possibilidades encontradas nos espacgos virtuais. Ademais, pretende-se ainda
gerar reflexdes para o uso pedagogico dessas ferramentas digitais, sobretudo, pela oportunidade de
personalizacdo da aprendizagem e maior engajamento dos estudantes diante da experiéncia de ensino.
Marcos Andrei Ota - UNICSUL (Moderagdo)

Tatiane Carvalho Ferreira - UNICSUL

Adriano Severino da Silva - Omeltech Desenvolvimento

Diego Rodrigues da Silva - UNIPE

15h00 as 15h30 — Atividade Parceiro (Assistir no Youtube)
APS 18 - ATIVIDADE DESENVOLVIDA PELO MACKENZIE
ENCONTRO SINCRONO: AFETIVIDADE E CONSOLIDACAO DA APRENDIZAGEM

Desde 2016, a Universidade Presbiteriana Mackenzie tem se consolidado no cenario EAD. Esta roda de
conversa se propde a dialogar com profissionais atuantes no Centro de Educagdo a Distancia do
Mackenzie sobre suas experiéncias e percep¢bes referentes aos cursos EAD. Um dos grandes desafios da
educacgdo a distancia esta na busca de recursos de facilitacdo que possibilitem a conexdo entre professor
e aluno. A medida que a presenca fisica é substituida por recursos tecnolégicos comunicacionais, a
realizacdo de encontros sincronos pode estimular relagGes baseadas na afetividade e, consequentemente,
influenciar o desempenho e a motivagdo do aluno. Assim, este encontro propde a reflexao sobre como as
praticas afetivas em encontros sincronos podem se tornar elementos facilitadores da aprendizagem.
Miriam Rodrigues - Mackenzie

Leticia Rocha Justino Sanches — Mackenzie

Cibele Cesario da Silva Spigel - Mackenzie

15h30 as 16h30 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)

MR 22 - GESTAO DE INOVACAO TECNOLOGICA COMO FERRAMENTA FACILITADORA
NA APRENDIZAGEM DE IDOSOS NO ATENDIMENTO VIRTUAL EM INSTITUIC@ES
BANCARIAS.

Breve discussdo a cerca da situacdo atual dos idosos frente a um ambiente tecnoldgico e inovador, bem
como suas dificuldades e os reflexos positivos e negativos quanto ao aprendizado do idoso com foco nas
ferramentas e aplicativos bancarios para usuarios, sejam eles em caixas eletrénicos ou acessados a
distancia através de computadores, notebooks ou equipamentos mdveis como tablets, smartphones e
celulares.

Reinan C.B. Abreu - EGPA (Moderagdo)

Daygiane Almeida Oliveira Gonzalez - EGPA

Luiz Fernando M. Souza- SEPLAG



https://youtu.be/Y8ovn5SdSnM
https://youtu.be/s7zw3paaFks
https://youtu.be/-rSRenr8xbY

16h30 as 17h00 — Atividade Parceiro (Assistir no Youtube)
PALESTRA: SEM EDUCACAO HiBRIDA NAO HAVERA POSSIBILIDADE NO SECULO XXI

A pandemia introduziu um cendrio de ruptura que obrigou que muitos dos nossos processos fossem
revistos e repensados. Na educagdo basica, em especial, acelerou-se a necessidade de uso da EaD para
permitir a continuidade dos processos de ensino e aprendizagem. Na primeira etapa, com reag¢des de
cunho corretiva, na maioria dos ambientes. Com passar do tempo inicia-se um processo de
conscientizagdo que a educagdo serd reconfigurada. Serdo exploradas as possiveis vertentes que compde
esta nove configuracdo da educacdo em amplo escopo, entre os atores publicos e privados que integram
este escopo.

Stavros Panagiotis Xanthopoylos — Kitutor

Rita Maria Lino Tarcia — UNIFESP (Moderagao)

17h00 as 18h00 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)
MR 23 - PARCEIROS NA EDUCACAO DIGITAL, POR ONDE COMECAR?

Fornecedores e/ou parceiros na educacdo digital, sua importancia e por onde comecar? Desenvolvimento
de aliangas estratégicas, onde o fornecedor é um parceiro e o foco é aluno. Pode-se iniciar com a
qualificacdo de fornecedores de acordo com a norma da ABNT ISO 9001:2015: “A organizagdo deve
determinar e aplicar critérios para a avalia¢do, selegdo, monitoramento de desempenho e reavaliagdo de
provedores externos, baseados na sua capacidade de prover processos ou produtos e servigos de acordo
com requisitos” e como manter um servico diferencial em meio a um mercado competitivo.

Anna Beatriz Cautela — BELAS ARTES (Moderagio)

Maria leda Monteiro - FAIEP

Michele Rodrigues - CBI of Miami

18h00 as 18h30 — Atividade Parceiro (Assistir no Youtube)
APS 20 - ATIVIDADE DESENVOLVIDA PELA ABPOLOS
POLOS DE APOIO PRESENCIAL — CENARIO ATUAL E PERSPECTIVAS ASSOCIATIVAS

Ap0s a flexibilizagcdo da abertura de Polos de Apoio Presencial em 2017, o segmento passou por um
crescimento significativo. Grande parte dessa expansdo ocorreu através de empreendedores
educacionais que, junto as IES, interiorizaram e disponibilizaram Educag¢do Superior em todo o Brasil.
Discutir a importancia que esse segmento alcangou é um dos objetivos desse encontro com o intuito de
destacar iniciativas Associativas como a ABPolos — Associacdo Brasileira de Polos de Ensino a Distancia.
Bernardo Calixto Knabben - ABPOLOS

18h30 as 19h30 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)
MR24-A INICIACAO CIENTIFICA (IC) NOS POLOS DE APOIO PRESENCIAL DA
EDUCACAO A DISTANCIA: DESAFIOS E PERSPECTIVAS

A pesquisa no Mundo contemporaneo é uma importante ferramenta para o desenvolvimento de todas as
areas do saber humano, sendo sistematicamente planejada e executada através de rigorosos critérios de
processamento das informacdes. As possibilidades de acesso a pesquisa cientifica sdo inatingiveis para
muitos estudantes do ensino superior no Brasil e, especificamente, para estudantes da EAD, que,
enfrentam dificuldades tais como: distancia entre a Instituicdo e o polo de apoio presencial, acesso a
bibliografia ampla e atualizada em razdo das distancias ja mencionadas e da limitagdo de bibliotecas
virtuais e fisicas no polo. Também a de se mencionar a falta de tempo para a pesquisa, algo muito comum
em estudantes e trabalhadores adultos, caracteristicas proprias desta modalidade. Ressalta-se que as
limitacGes relacionadas a conexdo, internet de boa qualidade para um acesso a Web 2.0, bem como a
disponibilidade de equipamentos que possibilitem vivéncias com as tecnologias da educagdo durante a
educagdo basica, produzem um sério impacto no uso da pesquisa como ferramenta de trabalho e na



https://youtu.be/zgYBV_Twulo
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realizacdo dos trabalhos de conclusdo de estudo (TCC), que em muitos casos se torna o Unico momento
real de contato dos estudantes com a pesquisa. Por essa razao, nos momentos atuais de desenvolvimento
dos cursos EaD se faz necessario a realizagao de atividades de iniciagdo cientifica dentro dos Polos com o
intuito de acercar cada dia mais o que ja esta consolidado no presencial, como por exemplo a participagdo
de grupos de pesquisa, escrita cientifica, publicagdes, eventos, consolidando a iniciagdo cientifica também
na modalidade a distancia. Entendemos como Iniciagdo Cientifica (IC) nos Polos da EaD, aquelas atividades
relacionadas com a pesquisa académica desenvolvida por alunos de graduagdo dos cursos de Licenciatura
em diversas areas do conhecimento, mediada pelos demais protagonistas da EaD e pelas TIC. Todo nosso
trabalho para fomentar a Iniciagdo Cientifica nos Polos da EaD

Reinaldo Portal Domingo - UFMA (Moderagdo)

Luiz Alberto Rocha de Lira - CAPES

Adriana Barroso de Azevedo - METODISTA

Crisna Daniela Krause Bierhalz - UNIPAMPA

5° DIA - 27 de novembro de 2020 — Sexta-feira

09h00 as 09h30 — Atividade Parceiro (Assistir no Youtube)

APS 17 - ATIVIDADE DESENVOLVIDA PELA INTEREDTECH TECNOLOGIA, EDUCACAO E
NEGOCIOS ONLINE

TRANSFORMACAO DIGITAL NO ENSINO SUPERIOR

Transformagdo digital vai muito além de inserir tecnologia nos processos de um negdcio. Significa estar
pronto para um mundo em franca transformacao e definir quando e como usar as tecnologias para se
aproximar do cliente, atender as suas demandas, facilitar a sua vida. E com esse intuito que a InterEdTech
se apresenta ao mercado de Ensino Superior brasileiro, ofertando cursos de alto valor agregado,
estratégicas de marketing digital, inclusdo de estratégias de digitalizacdo de cursos presenciais e a
distancia, para promover educagdo personalizada, e formas de pagamento simplificadas. Venha conhecer
formas inovadoras de atrair e manter seus alunos ou ingressar em novos territérios via EAD e tornar seu

negdcio mais sustentavel.
Jeferson Pandolfo - Universidade Candido Mendes
Betina von Staa - Consultora em inovagdo na area de tecnologia educacional

09h30 as 10h30 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)

MR 25 - ENSINO HiBRIDO, SOMADO A METODOLOGIAS ATIVAS, PARA A EDUCACAO
DE JOVENS EM VULNERABILIDADE SOCIAL

As apresentacdes abordardo atividades realizadas com jovens em vulnerabilidade social em variados
estados do Brasil, utilizando-se ensino hibrido e metodologias ativas. Em destaque, as apresentac¢des
abordardo: Desafio Recorde: Projeto onde os jovens realizaram uma trilha formativa, criaram grupos,
foram mentorados por profissionais de grandes empresas e desenvolveram propostas de solu¢des para
as suas comunidades usando a tecnologia. Destaca-se a baixa evasdo, comprometimento e as
competéncias adquiridas no percurso formativo. Biblioteca Transformadoras: Com os objetivos de
promover o empoderamento digital e fortalecer as habilidades dos profissionais de bibliotecas, o projeto
foi realizado com acesso publico em todo o Brasil. Iniciada em 2015, a iniciativa da ONG Recode com as
bibliotecas retine parceiros em todas as regides do Brasil, com 138 comités de jovens criados, 90 novas
proposicoes de atividades implementadas e 14.600 mil pessoas contempladas. Mentoria tecnoldgica para
professores: Projeto com o objetivo auxiliar professores em processos de apropriacdo das tecnologias no
contexto da educacdo remota. Por apropriacdo de tecnologias entendemos os processos em que
professores aprendem sobre as tecnologias para melhorar suas habilidades dentro da sala de aula, no
planejamento de atividades, na proposi¢do de projetos e no aprofundamento do estudo. Como resultados



https://youtu.be/NOVPLliOsqI
https://youtu.be/XUieT1tO7Ms

tivemos grande mudanca de postura dos professores em suas aulas e melhor aproveitamento e
engajamento dos estudantes.

Carlos Eduardo Ferrao de Azevedo - UTDA (Moderagdo)

Patricia da Silva Alves - Recode

Alyne de Lima Cardoso de Meirelles Bonomo - Recode

Rafael Rom3o - PPGCine / UFF

10h30 as 11h00 — Atividade Parceiro (Assistir no Youtube)

APS 21 - ATIVIDADE DESENVOLVIDA PELA READ SPEAKER

AS SOLUCOES DE CONVERSAO TEXTO VOZ PARA A EDUCACAO E ACESSIBILIDADE NOS
CONTEUDOS EDUCATIVOS

A importancia do Audio nos contetidos educativos: Acessibilidade, Apoio a Literacia e Melhores
Resultados na Aprendizagem. O Texto-Voz, é uma ferramenta cada vez mais reconhecida e necessaria
para tornar os conteudos educativos mais acessiveis a todos os alunos. Ndo s6 para alunos com
dificuldades de visdo e de aprendizagem, mas também para todos os alunos em geral, atendendo aos
diferentes estilos de aprendizagem (UDL). Apresentagdo das solugdes texto voz da ReadSpeaker para o
ensino, e demonstracdo de solucdes integradas para plataformas de aprendizagem/AVA (como Moodle,
BlackBoard, Canvas, D2L ou outras).

Cassio Cabral Santos - ReadSpeaker

José Novais — ReadSpeaker

Inés Pereira — ReadSpeaker

Angelica Susana Cardoso - ReadSpeaker

11h00 as 12h00 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)
MR 26 - O POLO DE APOIO PRESENCIAL APOS A PORTARIA NORMATIVA N.11 DE 20
DE JUNHO DE 2017 E ESTRATEGIAS DE ATENDIMENTO EM TEMPOS DA COVID-19.

Temas a serem discutidos: - Credenciamento para modalidade a disténcia / - Credenciamento de Polo de
Apoio Presencial / - Fiscalizagdo de Polo de Apoio Presencial / - Infraestrutura / - Recursos Humanos. -
Estratégias de atendimento em tempos da COVID-19. ¢ Opinido geral sobre as mudangas na Portaria
Normativa n.11 de 20 de junho de 2017 e o que elas trouxeram de beneficio ou maleficio ao seu
polo/negdcio? » Quais foram as estratégias adotadas para atendimento ao aluno no periodo da COVID-
19, e se as potencializaram na manutengao dos alunos? Objetivos: - Trazer em discussao a opinidao de
representantes de polo de apoio presencial, para que num cenario geral possamos compreender o que a
Portaria Normativa n.11 de 20 de junho de 2017, trouxe de beneficios ou maleficios ao ensino no Brasil e
aos empresadrios de polos. - Disseminar estratégias adotadas no periodo da COVID-19.

Diene Eire dos Santos Carneiro - VDD Educacional (Moderagdo)

Daniela Cristina Martins Henschel - UNINTER

Maria do Carmo Teles Ferreira Stringhetta - Faculdade Catdlica Paulista

Pedro Vinicius Silva Cunha - UNIPAR

12h00 as 12h30 — Atividade Parceiro (Assistir no Youtube)

APS 22 — ATIVIDADE DESENVOLVIDA PELA REALIZE TECNOLOGIA EM EDUCACAO

OS DESAFIOS DA EDUCACAO INCLUSIVA (ACESSIBILIDADE DIGITAL) NO ENSINO A
DISTANCIA

Acessibilidade é um assunto no qual todos deveriam ter uma atengdo especial, e quando analisamos a
educacgéo a distancia, esse assunto se torna ainda mais sério. Com a chegada da pandemia, percebemos
ainda mais a necessidade de estruturar a forma como apresentamos o contelido para nossos estudantes,
fazendo com que o ensino seja apresentado de forma inclusiva. Nesse bate papo iremos discutir os
desafios e impactos da implementacdo da acessibilidade no meio educacional.

Talissonn Buchinger - Anima Educagio



https://youtu.be/PKz6eQkLNGI
https://youtu.be/Zz6-U-d59T8
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Matheus Felicio - Realize
Gustavo Quirino - Realize

14h00 as 15h00 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)
MR 27 - INICIATIVAS DE ACOLHIMENTO E ADAPTACAO PARA INGRESSANTES DE EAD
NO ENSINO SUPERIOR: QUAIS SAO OS RESULTADOS?

Com o crescente numero de alunos na educagdo a distancia (EAD), cada vez mais, torna-se necessario
pensar em iniciativas de acolhimento e adaptagdo dos estudantes ingressantes na EAD, como a
Ambientagdo, uma vez que grande parte dos iniciantes ndo tem experiéncia em ser um aluno a distancia
e ndo esta familiarizado com o Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), enfrentando dificuldade para
se adaptar aos estudos. A Ambientagdo nasce com o objetivo de acolher e oferecer suporte aos
ingressantes dos cursos de Graduacdo, Extensdo e Pds-graduacgdo. O acolhimento é essencial para a EAD,
ele é responsavel pelo relacionamento com o aluno antes do inicio das aulas, proporcionando seguranga
e estabelecendo vinculo com os estudantes, de modo que, se sintam confiantes e abragados, favorecendo
a permanéncia e diminuindo o risco de evasdo. Serdao apresentadas pelas Instituicdes, propostas de
acolhimento e adaptagao para ingressantes na EAD, bem como seus resultados, ressaltando a importancia
desta prestac¢do de servigos e como podem contribuir na permanéncia dos alunos.

Aline da Silva Néto Barbosa Cunha - Senac EAD (Moderagdo)

Aline Flores Delfino - FGV ONLINE

Danilo Santiago Gomes Valentim - Laureate Digital (PDF disponivel para download)

Katia Solange Coelho - UNICESUMAR

15h00 as 15h30 — Atividade Parceiro (Assistir no Youtube)

APS 23 — ATIVIDADE DESENVOLVIDA PELA VG EDUCACIONAL

A IMPORTANCIA DA LINGUAGEM NA TRANSFORMACAO DIGITAL PARA OS ALUNOS
DA EAD

A discussdo a respeito da importancia da linguagem na transformacao digital para os alunos da EaD
pretende evidenciar os recursos linguisticos acionados na produgdo de conteudo para EaD, assim como
as melhores estratégias de uso da linguagem para firmar uma comunicac¢do satisfatéria com esse publico,
construindo conhecimentos.

Viviane Favaro Notari Grego

15h30 as 16h30 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)
MR 28 - DESIGN EDUCACIONAL E A CURADORIA DE MATERIAIS DIDATICOS QUE
CONTRIBUEM PARA APLICACAO DAS METODOLOGIAS ATIVAS NA EAD

Apresenta o processo de criagdo de experiéncias de aprendizagem na Educag¢do Digital, propondo uma
profunda reflexdo sobre conhecimento em producgGes tedrico-praticas focadas em metodologias que
tornem o aluno o protagonista da sua educacao.

Erileine Faria Rodrigues Carotenuto - UNIUBE (Moderacgdo)

Mauricio Rodrigues de Moraes - ANHEMBI MORUMBI

Filipo Maluf Carotenuto - UNIUBE

16h30 as 17h00 — Atividade Parceiro (Assistir no Youtube)
APS 24 - ATIVIDADE DESENVOLVIDA PELA CYPHER LEARNING
TRILHAS PERSONALIZADAS COM FOCO NA EXPERIENCIA DO USUARIO

Apresentaremos um exemplo pratico da aplicagdo de trilhas personalizadas gamificadas em um ambiente
de aprendizagem que enriqueca a experiéncia de aprendizagem dos alunos. Mostraremos como adaptar
a metodologia aos objetivos da organizagdo ou instituicdo de ensino por meio de competéncias. Apds a
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demonstragdo, teremos interagdo ao vivo com os participantes que desejam compartilhar questses,
experiéncias e vivéncias.
Ana Carolina Pereira - CYPHER LEARNING Brasil

17h00 as 18h00 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)
MR 29 - DOCENCIA X FACILITADOR CONTEUDISTA EM EAD

As instituicdes de ensino tém um papel importante para a sociedade, principalmente em oferecer um
ambiente rico em praticas e atividades voltadas para a formagdo do cidaddo. Educar ndo é apenas instruir
o aluno, mas oferecer a ele uma experiéncia que os prepare para a enfrenar os desafios da vida. A
sociedade passa por constantes mudancas e transformacgdes, isso exige maior compreensdo sobre a
situacdo atual e dos novos desafios que irdo surgir. O docente deve tragar os caminhos necessarios para
que o aluno possa conhecer e compreender a nova realidade da sociedade e relacionar com a educagao.
Estamos vivenciando a era do conhecimento e o docente é o responsavel por elaborar boas praticas
educacionais, compreendendo a realidade local e entendendo os problemas sociais, assim deverd propor
uma pratica pedagdgica que valoriza o saber do aluno. Para a proposta do curso a distancia, o professor
deve possuir um perfil diferenciado, pois sdo utilizados espagos, tempos e métodos diferentes da
modalidade presencial. O docente precisa ter o entendimento que lecionar de forma remota ndo é apenas
realizar a transposicdo do curso presencial para a utilizagdo da tecnologia da informacgdo. Atuar em cursos
a distancia exige dos profissionais de educa¢do uma atualizacdo constante, tanto dos conteludos
lecionados, quanto da utilizagdo das novas plataformas e ferramentas apresentadas nesta modalidade de
ensino. A educagdo a distancia exige diferentes estratégias no processo de aprendizagem, seja na
utilizagdo de livros didaticos, organizagdo de materiais digitais, utilizagdo de uma linguagem adequada ao
seu publico, sempre visando o desenvolvimento das competéncias do aluno. Considera um grande desafio
a tarefa de educar, produzir conteddo atrativos para as novas geragGes, habilidade em lidar com as
diversidades em termos de educacgdo, profissdo e sociedade. Para superar estes desafios devemos
comegar com o primeiro passo, e assim construiremos uma educagdo mais digna e tragam resultado.
Alan Rangel Alves - FMABC (Moderagao)

Marcelo Daibert - UNIFAGOC

Verona Marinho Ferreira - UNIMAR

18h00 as 18h30 — Atividade Parceiro (Assistir no Youtube)
APS 25 - ATIVIDADES DESENVOLVIDA POR PARCEIRO D2L

DADOS, CRIATIVIDADE E METODOLOGIAS: O QUE MUDOU COM A PANDEMIA
Eline Cavalcanti — D2L

18h30 as 19h30 — Mesa Redonda (Assistir no Youtube)

MR 30 - ATIVIDADE TEO: TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS ONLINE

O ENADE X A EXPLOSAO DO EAD: EM 22 ANOS A EAD PASSOU A DOMINAR AS
MATRICULAS DO ENSINO SUPERIOR. E AGORA, COMO FICA O DESAFIO DA
QUALIDADE?

Os 22 anos de educagdo superior a distancia no Brasil merece ser comemorados ndo somente pelo seu
crescimento, mas também pelo reconhecimento da qualidade na formagao superior de jovens e adultos.
Os dados divulgados pelo MEC em 2020, anteriores a Pandemia do COVID 19, s3o relativos ao ano de 2019
trazem um nuimero de 43,6% ingressantes em cursos a distancia no Brasil, e quando separados das IES
publicas, este numero se eleva para 50,7% de ingressantes em cursos superiores a distancia. Mais do que
sua explosdo, os dados do ENADE, trazem resultados que validam a qualidade da EAD brasileira. Quais os
desafios e o cenario que se apresenta para as |IES mediante a explosdo da EAD, e principalmente pela
aprendizagem online experienciada de forma planetaria em 2020.
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https://youtu.be/xf6lRvRG8aU
https://youtu.be/TePW2QfbQB4
https://youtu.be/VJFXxh_Xx0M

